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Anleitung fiir Spezialeffekte
Von Dr. Rainer Béhm, 495 Minden, Konigsglacis 3

Die von uns entwickelten elektronischen Orgeln sind von Grund auf
so reichhaltig ausgelegt, daB der Klang bei richtigem Aufbau, An-
schluBB guter Verstirker und Lautsprecher und eines guten Hallge-
rédtes, wie in der Anleitung Z 34 empfohlen, ohne weiteres begei-
stert und hohen Anspriichen geniligt. Erst, nachdem durch groBen Ge-
neratorumfang, Vielchorigkeit und gute Klangformung die wirklich
wesentlichen Orgeleigenschaften herausgearbeitet und auf ein zeit-
los hohes Niveau gestellt worden sind, haben wir die Spezialeffek-
te fiir diese Orgeln entwickelt. Es handelt sich hier tats&dchlich
um Zusatzeffekte, einmal, weil sie nicht die Grundlage fiir die
oben erwdhnte Qualitit bilden, sondern diese zus&tzlich verbessern,
zum anderen, welil sie sich jederzeit, auch nachtrdglich, leicht in
unsere Transistororgeln einbauen lassen.

Die interessanten musikalischen Ausdrucksmdglichkeiten, die in die-
sen relativ leicht zu verwirklichenden Spezialeffekten liegen, ha-
ben wir recht vielseitig ausgenutzt bzw. nutzbar gemacht. Mehrere
Effekte wurden zu einer organischen Einheit kombiniert. Dadurch
brauchen sonst mehrfach erforderliche Teile nur einmal erstellt

zu werden. Jeder Effekt 18B%t sich ferner auf vielf&dltige Weise in
das Klangbild einblenden.

Beschreibung der einzelnen Effekte:

Perkussion bedeutet Zupf- oder Schlageffekt. Wie bei einer ange-
zupften oder angeschlagenen Saite bei Gitarre, Klavier oder Cemba-
lo ist die Lautstirke des Tons beim Driicken der Taste zun#chst
groB, um sofort langsam oder schnell abzuklingen. Nach Loslassen
der Taste ist der Ton in jedem Fall beendet, ohne nachzuklingen.
Imitieren lassen sich Klavier, Cembalo, Gitarre, Elektrogitarre,
und &hnliche Instrumente. Schaltet man die Perkussion auf hdhere
FuBlagen, kann man Glockenspiel nachahmen. Zusammen mit der Recht-
eckschwingung ergeben sich neuartige Effekte, die an das Offnen
einer Weinflasche erinnern. Die Einsatzmbglichkeiten der Perkus-
sion erstrecken sich nicht nur auf das Imitieren, sondern es las-
sen sich zahlreiche wirklich gutebisher unbekannte Klangmdglichkei-
ten schaffen. Insbesondere ist es wertvoll, wenn eine Perkussion
wahlweise auf jede beliebige FuBllage oder auf jede beliebige FufB3-
lagenkombination geschaltet werden kann. Dies haben wir verwirk-
licht. Die Perkussion ist dann besonders vielseitig brauchbar.
AuBerdem haben wir ein neues Verfahren entwickelt, bei dem fiir die
Perkussion keine besonderen Tastenkontakte mehr erforderlich sind.
Dies ist fiir den spiteren Einbau sehr giinstig. Ferner bleiben die
eigentlichen Tastenkontakte dafiir frei, moglichst viele FuBlagen
und damit eine gute Klangqualit&dt zu ermdglichen.

Kontrakugssion ist die Umkehrung der Perkussion, also ein weicher
Toneinsatz. Beim Tastendruck steigt die Lautstdrke erst allmihlich
auf die endgliltige Hohe und bleibt dann konstant, bis man die Taste
loslaBt. Dieser Effekt ist nicht so wertvoll wie die Perkussion, da
er aber bei dieser fast gratis mit anf&dllt, kann man ihn trotzdem
beflirworten.

Mandolineneffekt haben wir seinerzeit das genannt, was jetzt aus

Amerika unter den Namen Repeat oder Wiederholperkussion zu uns ge-
kommen ist. Wenn man eine Taste driickt, hdort man sich stidndig wie-
derholende harte Toneins&tze, die Lautstédrke beginnt bei jedem die-
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ser Einsitze kriéftig, um dann abzuklingen, bis der nichste Ein-
satz erfolgt, genau wie es bei einer sté&ndig angezupften Saite,
z. B, bei der Mandoline, erfolgt.

Registriert man den Mandolineneffekt auf Oboe und Solotrompete
sowie auf zwei 4'-Register und stellt das Nachhallgerdt auf kriaf-
tigen Nachhall, so kann man die Mandoline sehr gut nachahmen,
Nimmt man noch mehr FuBlagen hinzu, so erh#lt man den Klang eines
Mandolinenorchesters. Ohne Nachhallgeridt ist der Mandolineneffekt
wie auch manche anderen Effekte weniger gut, weswegen auch das
Hallgerdt gemdB Bauanleitung Z 34 als erste und wichtigste Erwei-
terung gebaut werden sollte, einen guten Endverstérker und Laut-
sprecher vorausgesetzt.

Die Schnelligkeit des Mandolineneffektes (Mandolinenfrequenz)

wird bei den meisten Herstellern fertiger elektronischer Orgeln
einstellbar gemacht. Auch wir haben dies getan. Bel extrem lang-
samer Einstellung kann man diesen Effekt als Rhythmusgeber viel-
seitig verwenden. Angeschlagene Akkorde wiederholen sich im gleich-
bleibenden Takt,

AuBerdem 188t sich bei unseren Orgeln der Mandolineneffekt mit
der Perkussion kombinieren. Man erreicht dadurch, insbesondere
bei langsamer Mandolinenfrequenz, da8 man beim Anschlag einer
Taste immer einen Toneinsatz erh&lt und niemals in diesem Augen-
blick ein "Loch" erwischt, in dem die Lautstérke gering ist. So
ergibt sich eine besonders préizise Spielweise, und bei groBerer
Mandolinenfrequenz eine ausgeprigtere Pridgnanz des Spiels.

Klingelmixtur: Als besondere Moglichkeit 1&4Bt sich bei unseren
Orgeln der Mandolineneffekt wie auch die Perkussion wahlweise auf
jede beliebige FuBlage oder FuBlagenkombination legen. Legt man
ihn auf die hohen Register, z.B. 2' und 2 2/3' oder eine Mixtur,
so erhdlt man den Eindruck einer "klingelnden" Mixtur.

Glockenspiel (Chimes) wird hingegen durch einen einmaligen Ton-
einsatz erzeugt. Es wurde schon bei der Perkussion erwdhnt. Es
klingt sehr gut, so daB man auf mechanische Schwingungserzeuger,
die manchmal verwendet werden, wohl verzichten kann.

Pizzikato erhdlt man, wenn man die Perkussion auf extrem rasches
Abklingen einstellt. Hierzu kann man bei unserer Perkussion mehre-
re Geschwindigkeiten einstellen.

Vibrato fiir eine Hand allein ist ein Amplitudenvibrato, das in
der Klangformung eingefigt werden kann und insbesondere fir klas-
sische Orgelmusik gefordert wird, da es der Pfeifenorgel mehr
entspricht als das zwar klangschonere, aber auf alle Manuale bzw.
FuBlagen wirkende Frequenzvibrato, das wir ja schon von Grund auf
in jeder unserer Orgeln haben. Das Amplitudenvibrato wird hiaufig
auch Tremolo genannt. Der Bausatz "Spezialeffekte" gestattet
seine zusitzliche Erzeugung, und zwar nicht nur fir eine Hand
allein, sondern auch fiir jede beliebige FuBlage und FuBlagenkom-
bination schaltbar.

Wir haben auch hier etwas Besonderes entwickelt und entnehmen die
benstigte Vibratofrequenz nicht der in der Orgel schon vorhande-
nen Vibratoplatine, sondern einem separaten, im Perkussionsbau-
satz mit enthaltenen Oszillator. Hierdurch erreicht man, daB die
Vibratofrequenz unabhingig voneinander gewdhlt und beide Vibra-
tos beliebig kombiniert werden kinnen.
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Chorusvibrato oder Choreffekt. ZweckmdBig wdhlt man ein normal

schnelles Frequenzvibrato zusammen mit einem schnelleren oder lan-
sameren Amplitudenvibrato, das man nach Belieben nur auf einige
FuBlagen geben kann, z.B. auf den 2'. Ferner muB3 unbedingt reich-
lich Nachhall beigefiigt werden. Das Vibrato ist dann nicht mehr
stets gleichmdBig, sondern es wird durch die Uberlagerung unre-
gelmdBig und lebendig. Zur weiteren Belebung kann man iibrigens
noch den Mandolineneffekt hinzugeben, dessen Geschwindigkeit von
beiden Vibratoarten unabhingig ist und als dritte Vibratokomponen-
te passend gewdhlt werden kann.

Das Amplitudenvibrato 188t in der von uns entwickelten Art sich
iibrigens mit Perkussion kombinieren. Den Perkussionsanteil kann
man mit einem Trimmpoti einstellen. Hierdurch erreicht man wiede-
rum, daB man beim Niederdriicken der Taste niemals einen Zeitpunkt
minimaler Lautstédrke erwischt.

Lesley-Imitation ist eine Nachahmung des Lesley-Effektes ohne be-
wegliche Bauteile., Bekanntlich ist der Lesley-Effekt im wesentli-
chen eine besondere Vibratoart, die durch rotierende Lautsprecher
oder rotierende Schallumlenkvorrichtungen hervorgerufen wird. Durch
die sich stets nihernden und entfernenden Schallquellen erhdlt man
ein Frequenzvibrato und durch die wechselnden Abstrahlungsrichtun-
gen ein stetes Wechseln der Reflexionen im Raum. Ein wesentlicher
Vorteil des Lesley-Effektes ist ferner, daB iliberhaupt eine Abstrah-
lung von einem zweiten Punkt aus erfolgt, was in der Regel mit
einem zusitzlichen Verstdrker verbunden ist. Es wird oft iibersehen,
daB die oft verbliiffende Wirkung der meist sehr teuren Lesley-Ton-
kabinette zu einem Teil auf der einfachen Tatsache beruht, daB der
Schall nicht aus der Orgel selbst, sondern von einer zus&tzlichen
Stelle her kommt. Nun ist zwar die bloBe und in jedem Fall empfeh-
lenswerte Aufstellung eines Zusatzlautsprechers mit eigenem Verstir-
ker noch nicht gleichzusetzen mit einem Lesley-Kabinett, wenn aber
dieser Zusatzlautsprecher mit einem besonderen Vibrato versehen
wird, wird die Imitation schon recht echt. Da nun bei der von uns
empfohlenen stereophonen oder dreikanaligen Wiedergabe ohnehin die
rechte Hand bzw. das Obermanual von einem Zusatzlautsprecher ab-
gestrahlt werden kann und die Zusatzeffekte ebenfalls in der Regel
fiir diesen Kanal ausgelegt werden, braucht man nur das oben erwdhn-
te Chorusvibrato iiber einen Zusatzlautsprecher abzustrahlen, um be-
reits eine einfache, billige und gute Imitation des Lesley-Effek-
tes zu erhalten. Wir haben sogar Kunden, die schon jahrelang ein
Lesley-Kabinett besaBlen, das Chorusvibrato nur {iber den in der Or-
gel eingebauten Lautsprecher vorgefiihrt, und es wurde uns bestidtigt,
daB der Effekt gut gelungen sei.

Noch besser kann man den Lesley-Effekt nachbilden, wenn man nicht
einen Zusatzlautsprecher aufstellt, sondern deren zwei im rechten
Winkel zueinander anordnet und abstrahlen 1#8t. Jeder Lautsprecher
bekommt einen eigenen Endverstdrker. Wihrend der eine Verstérker
normal angeschlossen wird und wie oben beschrieben ein Amplitu-
denvibrato erhdlt, wird der andere so angeschlossen, dafB er zwar
dasselbe Signal erh#dlt, das auch mit Amplitudenvibrato versehen
ist, aber immer gerade dann laut ist, wenn der andere Verstirker
leise ist und umgekehrt. Das Maxium der Lautstédrke kommt als im
steten Wechsel einmal aus dem einen, einmal aus dem anderen Laut-
sprecher. Man hat denselben Eindruck, als ob die Schallquelle
stets ihren Platz veridndert bzw. durch die Winkelanordnung sich
dreht. Auch entstehen die gleichen Frequenzvibratoeffekte und
Raumabstrahlungseffekte, wie beim Original-Lesley-Effekt. Durch
die fehlenden mechanischen Teile wird die Lesley-Imitation beson-
ders fiir den Selbstbau interessant und preiswert. Man hat zudem
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noch den Vorteil, daB der Abstand der beiden Lautsprecher verén-
dert und somit die Basis dem Raum und persdnlichen Wiinschen ange-
paBt werden kann.

Kathedraleffekt ist ein besonders langsam eingestellter Lesley-Ef-
Tokt in Verbindung mit einem krdftig eingestellten Nachhall.

Rechteckschwingung haben wir ebenfalls mit in den neuen Bausatz
aufgenommen, sie erfordert hier fast keinen zusitzlichen Aufwand,
sondern fallt fast kostenlos mit an, da der 4' in umgekehrter
Phasenlage vorhanden ist. Wie im Buch beschrieben, wird der 4' in
umgekehrter Phasenlage und halber Amplitude dem 8' zugefiigt. Somit
werden alle gradzahligen Harmonischen des 8' ausgeldscht und es
entsteht eine Rechteckschwingung. Man erh&lt den typischen Klang
der gedackten und halbgedackten Orgelregister, der Klarinette, des
Akkordeons usw. Zwar sind Sdgezahnschwingungen musikalisch wert-
voller als Rechteckschwingungen, so da8 wir mit gutem Grund die
etwas teureren Sperrschwinger verwenden, als Zusatzeffekt ist die
Rechteckschwingung jedoch sehr klangschon und bietet interessante
Kontraste, zumal sich auf dem geschilderten Weg tats&chlich eine
wirkliche Rechteckschwingung erzeugen 1l&Bt, wiahrend der umgekehrte
Weg, nidmlich mit Rechteckgeneratoren eine Sigezahnschwingung zu
erzeugen, nur unvollkommen realisiert werden kann, weil die hohe-
ren Harmonischen fehlen wirden.

Wir haben es dem Kunden durch einen Kunstgriff erspart, besondere
8'-Rechteckregister einbauen zu missen. Durch einen kleinen Schal-
ter lassen sich alle 8'-Hauptregister auf Rechteck umschalten. Man
bendtigt ja in der Regel nie 8'-Rechteck- und 8'-Sigezahnregister
gleichzeitig, weil dies die Wirkung abschwidchen wiirde, und gewinnt
so auf einfache Weise 6 neue Register.

8'—forte: Mit einem weiteren Schalter kann man alle 8'-Hauptregi-
ster verstirken und kann so die wichtigen Soloregister anheben.
Solche Forte-Schalter werden mitunter auch "Solo"-Schalter genannt,
%.B. "Solo 8'". Wir halten aber die Bezeilchnung ngr forte" filir bes-
ser, da es sich ja um kein Register, sondern um eine bloBe Ver-
stirkung anderer Register, also um eine Spielhilfe handelt. Das-
selbe konnte man iibrigens auch bei anderen FuBlagen fiir wenig Geld
durchfiihren, bei unseren reichhaltig ausgelegten Klangformungen

ist dies aber nicht erforderlich, da geniigend Moglichkeiten vorhan-
den sind. AuBerdem 1#Bt sich jede FuBlage durch die Effektschalter
verstirken und mit dem Deckknopf "Effektstérke" kontinuierlich ein-
und ausblenden, wenn das Vibrato fiir eine Hand allein auf sehr
schwach oder die Glimmlampe auf Dauerton eingestellt ist.

Die oben beschriebenen Spezialeffekte bereichern die klanglichen
Moglichkeiten sehr. Sie sind nicht nur fiir moderne Musik, sondern
durch die Imitationsmdglichkeiten von Klavier und Cembalo, durch
das Vibrato fiir eine Hand allein und durch die Rechteckschwingung
auch fiir klassische Musik vielseitig verwendbar. Wir haben daher
alle oben beschriebenen Spezialeffekte zu einem preiswerten Bau-
satz zusammengefaBt, der alle benttigten Teile sowie zwei neu kon-
struierte Platinen mit Zubehdr (ausgenommen Zusatzverstirker und
Lautsprecher) enthdlt. Der auch nachtrdgliche Einbau in jede un-
serer Transistororgeln ist sehr leicht mdglich und kann jedem, der
die Orgel einschlieBlich gutem Endverstirker, Lautsprecher und
Nachhallgerit spielfertig hat, bestens empfohlen werden.
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Formantglissando nennen wir einen weiteren interessanten Effekt,
den wir schon lange, bevor er auch anderweitig benutzt wird, ent-
wickelt und empfohlen haben., Es handelt sich um ein Formantfilter,
dessen Resonenzfrequenz leicht verdndert werden kann. Im einfach-
sten Fall verwendet man in diesem Filter eine Drossel, deren Eisen-
kern mit einem Kniehebel bewegt wird, so daB sich durch verénder-
lichen Luftspalt eine veridnderliche Induktivitédt und somit eine
verinderliche Resonanzfrequenz ergeben. Der Effekt erinnert mit-
unter an langsam gesprochene Doppelvokale, z.B. oi, ao usw. und
ist geeignet, die Orgel bzw. ganze Akkorde gleichsam "sprechen"

zu lassen. Man kann auch die Trompete und andere Instrumente da-
mit noch besser imitieren. Die bendtigten Teile sowie eine Einbau-
anweisung werden separat vom oben genannten Bausatz angeboten.

Technische Beschreibung

Wie aus dem Schaltbild ersichtlich, werden in der Klangformung

bei den Hauptregistern anstelle der Widerstdnde 1 _MQ Jjeweils zwel
Widerstdnde 330 KQ und.680-KQ, in Serie geschaltet, eingebaut. :
An der Verbindungsstelle liegt jeweils ein Schalter E, mit dem

das Tonsignal der betreffenden FuBlage auf die Sammelleitung 1
gegeben werden kann. Da diese Leitung durch den Widerstand 80
stark belastet ist, wird gleichzeitig bei Bet&tigung der Schal-
ter das auf bisherigem Wege zum Orgelausgang flihrende Signal stark
geschwicht. Die Schalter E dienen also dazu, jede beliebige FuB-
lage vom bisherigen Weg abzweigen und auf den Effektkanal legen

zu kdnnen. Die Schalter werden von auBen mit den beiliegenden
Schildchen "Effekt 16', Effekt 8'" usw. bezeichnet. Bel den 5-cho-
rigen Orgeln werden 5 solcher Schalter benctigt, bei den 8-chori-
gen Orgeln werden auch die 3 librigen FuBlagen auf analoge Weise
mit diesen Widerstinden und Schaltern bei den Hauptregistern ver-
sehen., v

Die Sammelleitung 1 filhrt abgeschirmt zum Transistor 86, der auf
der Platine P 2 sitzt und als Verstidrkerstufe mit hohem Eingangs-
widerstand geschaltet ist. Es handelt sich um einen rauscharmen
Spezialtransistor mit hoher Stromverstidrkung. Danach folgt eine
iibliche Verstirkerstufe. An deren Ausgang passiert das Effekt-
signal einen Photowiderstand 105. Dies ist ein Spezialwiderstand,
der etwa die GroBe eines Transistors hat und in einem kleinen
Glaskolben sitzt. Er dndert seinen Widerstand mit der auffallen-
den Beleuchtung. Widhrend er im Dunkeln einen hohen Widerstands-
wert hat, der im Megohmbereich liegt, f&dllt der Widerstand bei
starker Beleuchtung auf sehr kleine Ohmwerte. Er hat den Vorteil,
Tonsignale in ihrer Stidrke verzerrungsfrei regeln zu konnen, Zu-
sammen mit dem Widerstand 104 bildet er einen Spannungsteiler,
das geregelte Tonsignal passiert das Potentiometer p, mit dem die
Effektstiarke eingestellt wird, und kommt zum Ausgang qu, der zum
Schweller filihrt.

|/ Das bisher zum Ausgang B filhrende direkte Tonsignal, das also
/nicht geregelt wird, geht in eine separate Verstidrkerstufe mit den
| Pransistoren 98 und 110, um eine exakte Trennung dieses "direkten
| Kanals" vom "Effektkanal" zu erreichen. Gleichzeitig wird die vom

Verstirkereingang verursachte Abschwichung des direkten Kanals
durch die Verstirkung etwas mehr als ausgeglichen., Ausgang der
Klangformung ist nicht mehr der Punkt B, sondern der Punkt qu. Bei
einkanalig ausgelegten Orgeln wird der Ausgang des Untermanuals
bzw. der linken Hand und des Pedals (Punkt A) weiterhin mit Punkt B
verbunden, so daB auch diese Kan#dle mit iiber den direkten Kanal
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laufen und die gleiche Verstdrkung bzw. elektrische Trennung vom
Effektsignal erfahren. Die Widersténde 106 und 114 bewirken ja
eine gute Entkopplung und Riickwirkungen, z.B. auf den Verstérker-
eingang des Effektsignals, sind ausgeschlossen.

Am 8'-Pilterausgang liegt der Schalter 8' forte, der keinen be-
sonderen Aufwand erfordert. Sein Signal geht nicht iiber den Ef-
fektkanal, er kann also auch dazu dienen, den nicht vom Effekt-
kanal beeinfluBten Signalanteil zu verstédrken.

Die Schaltung zeigt ferner, daB das vom Sammeldraht kommende
4'-Signal nicht auf bisherigem Wege in die 4'-Filter geht, son-
dern bei Stellung "Hauptregister" des Umschalters in eine Verstar-
kerstufe mit hochohmigem Eingang, die den Transistor 66 enthdlt
und deren Ausgang das 4'-Signal auf dreierleil Wegen entnommen
wird.

Das am Ausgang dieser Stufe um 180° phasengedrehte und am Trimm-
poti 69 abgeschwichte 4'-Signal gelangt zum Schalter "g8!' Recht-
eck"., Wenn man diesen einschaltet, wird es dem 8'-Kanal zugefligt,
wodurch alle 8'-Register auf Rechteckklang umgeschaltet werden.

Der zweite Weg filhrt das 4'-Signal in dig Verstiarkerstufe mit
dem Transistor 74, wo es nochmals um 180" phasengedreht und so-
mit wieder in die richtige Phasenlage gebracht wird. Uber den
als Filtervorwiderstand wirkenden Widerstand 78 gelangt es in
die 4'-Filter. Da derselbe relativ klein ist, mufl man parallel
»u dem Kondensator im Pilter Oktave 4' (BnT, CnT) bzw. Prinzipal
4' (DnT, DnT/C) einen Zusatzkondensator 4,7 nF schalten, da die-

ses Register sonst zu hell wird. ——— =

Der dritte Weg fiihrt das 4'-Signal auch noch lber die Leitung 51
zur Platine P 1, wo es durch den Transistor 27 verstiarkt wird.
An dessen Ausgang gelangt es zur Diode D. Diese schlieBt Jeweils
die eine Stromrichtung gegen Masse kurz, so daB nur eine Strom-
richtung des ja als Wechselstrom aufzufassenden Tonsignals ilibrig-
bleibt. Dieser pulsierende Gleichstrom wird durch das Siebglied
33/34 etwas gegldttet. Am Kondensator 33 entsteht somit Jewells
dann, wenn eine Taste gedriickt ist, eine negative Gleichspannung
in der GroBenordnung von etwa 1 V. Wenn keine Taste gedriickt ist,
ist keine Spannung da. Diese Spannung wird zur Steuerung des Per-
kussionsvorgangs verwendet.

Wir sind froh, diese Losung gefunden zu haben. Somit werden be-
sondere Tastenkontakte fiir die Perkussion vermieden, Aufwand ver-
ringert und die Arbeitszeit abgekiirzt.

In die oben erwihnte Steuerleitung des Perkussionsvorgangs kann
man iibrigens iiber das Trimmpoti 15 und den Schalter "Vibr." eine
langsame Vibrato-Wechselspannung einkoppeln, die mit den Tran-
sistoren 16 und 21 in Multivibratorschaltung erzeugt wird, und
deren Schnelligkeit mit dem Trimmpoti 14 und dem Schalter e ver-
sndert werden kann. Stellt man das Trimmpoti 15 auf kleine Ohm-
werte, so wird der Perkussionsanteil bei eingeschaltetem Vibrato
geschwidcht bzw. beseitigt, was man je nach persdnlichem Geschmack
wihlen kann.

Die Perkussionssteuerspannung betdtigt nun die vier hintereinan-
dergeschalteten, gleichstromgekoppelten Transistoren 35, 37, 46
und 48. Zu deren Verstindnis diene folgende, stark vereinfachte
Erkldrung:
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Jeder Transistor wird an der Basis gesteuert. Gelangt negative
Spannung an die Basis, flieBt Strom durch den Collektor, gelangt
keine Spannung an die Basis, flieBt kein Collektorstrom. Man kann
auch sagen: gelangt Spannung an die Basis, dann ist der Wider-
stand Emitter-Collektor sehr klein, gelangt keine Spannung an die
Basis, ist er sehr gro8.

Ist der Widerstand klein, so liegt am Collektor infolge des Span-
nungsteilerprinzips praktisch keine Spannung, ist er gro8, herrsch
hier die negative Betriebsspannung von ca. 12 V. - Nun betrachten
wir die beiden mdglichen Zusténde: nicht gedriickte und gedriickte
Taste.

Bei nicht gedriickter Taste liegt an der Basis 35 keine Spannung.
Am Collektor liegt also hohe Spannung. Diese gelangt zur Basis B
die Emitter-Collektorstrecke 37 hat kleinen Widerstand und
schlieBt den Kondensator 39 kurz, an dem somit keine Spannung
liegt. Die Basis 46 erhdlt iiber den Widerstand 44 nur eine sehr
geringe Spannung, am Collektor 46 liegt hohe Spannung, die den
Transistor 48 niederohmig, also stromfilhrend macht und das Liamp-
chen brennt.

Drickt man eine Taste, so gelangt Spannung an die Basis 35, am
Collektor 35 und somit an der Basis 37 geht die Spannung daher
plotzlich zuriick. Die Emitter-Collektorstrecke 37 wird hochohmig,
der Kondensator 39 1l&dt sich iiber den Widerstand 38 relativ lang-
sam auf die negative Betriebsspannung auf. Ebenso langsam steigt
die Spannung an der Basis 46, somit sinkt sie langsam am Collek-
tor 46 und an der Basis 48, Das Limpchen geht langsam aus.

Wie langsam das Lémpchen ausgeht, kann mit h und i eingestellt
werden.

LBt man die Taste los, so werden der bzw. die Kondensatoren so-
fort wieder kurzgeschlossen und das Limpchen leuchtet in jedem
Fall sehr rasch wieder auf.

Das Lémpchen wird zusammen mit dem Photowiderstand in ein kleines,
lichtdichtes Kédstchen eingebaut. Im Endeffekt wird somit bewirkt,
daB im Effektkanal bei nicht gedriickter Taste eine hohe Verstir-
kung vorliegt. Es klingt aber noch kein Ton, weil keine Taste ge-
driickt ist. Wird nun eine Taste oder ein Akkord gedriickt, so
herrscht einen Augenblick eine sehr groBe Lautstirke, die aber
sofort allm&hlich abklingt und auf sehr kleine Werte zurilickgeht,
Nach Loslassen der Taste geht die Verstirkung sofort wieder hoch,
so daB die Bereitschaft fiir den nichsten Tastendruck schnell wie—
der gegeben ist.

Diese schnelle Repetierfidhigkeit ist fiir eine gute Spielbarkeit
der Perkussion sehr wichtig. Man muB nach kurzem Loslassen der
Taste sofort wieder die n#dchste Taste driicken konnen. (Bei Lega-
tospiel spricht die Perkussion, wie auch sonst iiblich, nicht an.)

Das Lémpchen wird weit unter der Nennspannung betrieben und hat
daher eine praktisch unbegrenzte Lebensdauer. Da Ubrigens der
Gliihfaden zum Aufleuchten eine gewisse Trigheit hat, aber moglichst
rasch aufleuchten soll, haben wir in die Stromversorgung des Birn-
chens den Widerstand 6 und den Elko 7 eingebaut, Solange das Lamp-
chen dunkler bzw. dunkel ist, flieBt ja durch 6 weniger Strom,
somit kann sich in diesen Pausen der Kondensator 7 auf eine hihere
Spannung aufladen. Diese Spannung gelangt beim Loslassen der Taste
als kleiner StromstoB8 in das Limpchen, so daB die vorher gespei-
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cherte Energie nun ein rascheres Aufleuchten und damit eine be-
sonders gute Repetierfdhigkeit bewirkt.

Bei Betdtigung des Schalters f gelangen fortwdhrend StromstoBe an
die Basis 35, so daB die Spannung am Kondensator pulsiert und das
Limpchen sténdig flackert, was ein schénes Amplitudenvibrato zur
Folge hat. Durch Zuschalten der Kondensatoren 40 und 41 188t sich
die Vibratostirke stark abschwidchen. Mit dem Schalter g kdnnen
die Effekte Vibrato und Perkussion abgeschaltet werden.

Die Stromversorgung ist mit auf der Platine P 1 untergebracht. Der
kleine Trafo erzeugt auBer der Betriebsspannung fiir die Transis-
toren und das Limpchen noch eine hohe Gleichspannung von ca. 300 V.
Mit den beiden Trimmpotis werden eine hohe und eine mittlere Span-
nung eingestellt, beispielsweise derart, daB man mit dem Poten-
tiometer b Spannungen zwischen 150 V und 280 V wdhlen kann.

Es folgt die bekannte Glimmlampen-Kippschaltung. Diese beruht auf
der Tatsache, daB die Ziindspannung einer Glimmlampe iiber der
Loschspannung liegt. Steigert man die Spannung an der Glimmlampe
von Null auf relativ hohe Werte, so beginnt sie erst bei einer
bestimmten Spannung der Ziindspannung plotzlich zu leuchten, und
zwar gleich recht krdftig. Senkt man die Spannung nun unter die
Zindspannung ab, so erlischt die Lampe nicht bei der Ziindspannung
wieder, sondern erst bei einer etwa um 10 V niedrigeren Spannung.

Wenn man die Kippschaltung mit d einschaltet, so wird der Konden-
sator 54 iiber den Widerstand 53 aufgeladen, bis die Lampe ziindet.
Die Lampe verbraucht aber mehr Strom, als iiber 53 nachkommt, der
Kondensator gibt seine Ladung ab, die Spannung sinkt, bis die
Glimmlampe ausgeht. Der Widerstand 55 bewirkt eine geringe Ver-
lingerung der Brenndauer. Nach dem Verldschen flieBt kein Strom
mehr, die Spannung am Kondensator steigt bis zur Ziindspannung,
die Lampe brennt wieder, wird rasch dunkler und erldscht im ste-
ten Wechsel. Die Frequenz 14Bt sich mit b einstellen. Da die Glimm-
lampe mit dem anderen Limpchen zusammen nahe beim Photowiderstand
angebracht wird, erhdlt man so den Mandolineneffekt mit seinen
scharfen und rasch abklingenden Toneins&itzen besondersgut.

Die Baueinheit "Spezialeffekte" wurde ausfithrlicher erklédrt, da
die Materie noch neu ist und der Nachbau mehr SpaB macht ,wenn
man um die Zusammenhinge Bescheid weiB. Diese Baueinheit wurde
von uns speziell fiir den Selbstbau, zu unseren Transistororgeln
passend, entwickelt. Der Nachbau ist einfach und fithrt zu sehr
guten Ergebnissen,

Die Einzelteile:

1 = Netztrafo 11 = Elko 500 uF / 25 = 30 V
2a = Gleichrichter fiir 12 = Elko 500 uF / 12 V
hohe Spannung 13 = Widerstand 10 KQ (br,s,o0)

2b = Niedervolt-Gleichrichter 14 = Trimmpoti 47 KQ

3 = Elko 8 uF / 450 V 15 = Trimmpoti 47 KQ

4 = Trimmpoti 1 MQ 16 = Transistor E 1 (ohne Farbe)

5 = Trimmpoti 1 MQ 17 = Elko 10 pF / 12 V

6 = Widerstand 330 Q/1 W 18 = Elko 10 pF / 12 V
(0,0,br) 19 = Widerstand 3,3 KQ (o,0,r)

7 = Elko 500 pF/25 - 30 V 20 = Widerstand 10 KQ (br,s,o0)

8 = Widerstand 330 Q/1 W 21 = Transistor E 1 (ohne Farbe)
(0,0,br) 22 = Widerstand 3,3 KQ (o,0,r)

9 = Widerstand 330 Q/1 W 23 = Widerstand 33 KQ (0,0,0)
(0,0,br) 24 = Elko 10 ufF / 12 V

10 = Elko 500 pF/25 - 30 V 25 = Widerstand 220 kKQ (r,r,ge)
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Widerstand 220 KQ (r,r,ge)

Leitung fiir das 4'~Signal 109
Transistor E 1 (ohne Farbe)

von Platine P 2 zu Plati- 110

52
53
V54
55
56
58
59
60
61

/63
64
65
66
67

69
70
71
72
73
T4
75

18

79
80
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ne P 1

Lédmpchen mit Gliihfaden
Widerstand 2 MQ (r,s,grii)
Kondensator 47 nF / 400 V
Widerstand 47 KQ (ge,v,0)
Glimmlampe

Widerstand 330 Q@ (o,0,br)
Elko 500 pF / 12 V
Widerstand 100 KQ (br,s,ge)

Widerstand 10 KQ (br,s,o) 81 = Trimmpoti 47 K

Transistor E 2 (oben rot) 82 = Widerstand 10 XKQ (br,s,o0)
Widerstand 6,8 KQ (bl,gra,r) 83 = Kondensator 0,22 uF
Widerstand 330 Q (o,0,br) 84 = Elko 50 uF / 12 V

Elko 100 uRF / 12 V 85 = Widerstand 1 KQ (br,s,r)
Kondensator 68 nF 86 = Transistor E 4 (oben schwarz)
Diode im Glasgeh#use 87 = Widerstand 4,7 KQ (ge,v,r)
Widerstand 22 KQ (r,r,0) 88 = Elko 10 uF / 12 V
Kondensator 0,1 uF 89 = Widerstand 220 KQ (r,r,ge)
Widerstand 47 XKQ (ge,v,0) 90 = Widerstand 6,8 KQ (bl,gra,r)
Widerstand 10 KQ (br,s,o0) 91 = Transistor E 2 (oben rot)
Transistor E 2 (oben rot) 92 = Kondensator 0,1 uF
Widerstand 47 KQ (ge,v,0) 9% = Widerstand 10 KQ (br,s,o0)
Transistor E 1 (ohne Farbe) 94 = Widerstand 330 @ (o,0,br)
Widerstand 10 KQ (br,s,o0) 95 = Widerstand 100 KQ (br,s,ge)
Elko 2 pPF / 12 V 96 = Widerstand 33 K@ (0,0,0)
Elko 10 pF / 12 V 97 = Kondensator 0,22 uF

Elko 25 pF / 12 V 98 = Transistor E 2 (oben rot)
Widerstand 47 KQ (ge,v,0) 99 = Widerstand 4,7 KQ (ge,v,T)
Trimmpoti 1 KQ 100 = Widerstand 10 KQ (br,s,o0)
Widerstand 100 KQ (br,s,ge) 101 = Elko 100 uF / 12 V
Widerstand 4,7 KQ (ge,v,T) 102 = Widerstand 1 KQ (br,s,r)
Transistor E 1 (ohne Farbe) 103 = Widerstand 6,8 KQ (bl,gra,r)
Trimmpoti 1 KQ 104 = Widerstand 100 KQ (br,s,ge)
Transistor E 5 (groBes Ge- 105 = Photowiderstand

hiuse und Kilhlschelle) 106 = Widerstand 220 K@ (r,r,ge)
Betriebsspannungsleitung 107 = Widerstand 10 KQ (br,s,o0)
zur Platine P 2 108 = Elko 25 pF / 12 V

&

Widerstand 330 Q (o,0,br)
Widerstand 1 K@ (br,s,r)
Kondensator 0,1 pF
Widerstand 220 KQ (r,r,ge)

Leitung zum Potentiometer D
Potentiometer 2 MQ
Leitung zum Potentiometer b

Trimmpoti 47 KQ | ()= Schalter fiir Mandolinenef-
Widerstand 10 KQ (br,s,o) Tekt —

Kondensator 47 nF [ e = Schalter Vibrato schnell -
Elko 50 pF / 12 V langsam

Widerstand 1 KQ (br,s,r) {t £ = Schalter fiir Vibrato an-aus
Transistor E 2 (oben rot) ) g = Schalter fiir Effekt an-aus
Widerstand 4,7 KQ (ge,v,r) /] h = Schalter fiir Perkussion mit-
Kondensator 0,1 uF “ tel und Vibrato schwach
Trimmpoti 1 MQ ] 1 = Schalter fiir Perkussion lang
Trimmpoti 47 KQ -/~ und Vibrato sehr schwach
Elko 10 pF / 12 V “/j\= Abschirmleitung

Widerstand 220 K@ (r,r,ge) - 1|= Abschirmleitung

Widerstand 10 XKQ (br,s,o0) —+m|= Abschirmleitung

Transistor E 1 (ohne Farbe) - n|= Abschirmleitung

Widerstand 6,8 XQ (bl,gra,r) ‘o= Abschirmleitung

Kondensator 0,1 uF p = Potentiometer fiir Effekt-
Widerstand 220 KQ (r,r,ge) stdrke mit Abschirmleitun-
Widerstand 330 Q (o,0,br) gen angeschlossen
Widerstand 100 KQ (br,s,ge) qu = Ausgang zum Schweller
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Die Einzelteile 1 - 48 werden auf Platine P 1 untergebracht, die
Nummern 50 und 51 sind Leitungen zwischen den Platinen, die Einzel-
teile 52 - 114 werden auf Platine P 2 untergebracht. Die Buchsta-
ben markieren Einzelteile, die auf dem Registerbrett angebracht
werden bzw. Leitungen vom Registerbrett zu den Platinen.

Beim Bausatz werden wie stets die einzelnen Widerstandswerte fir
sich in beschrifteten Tiiten geliefert. Protzdem haben wir oben bel
den Widerstinden noch die Farbbezeichnungen in Klammern angegeben,
damit man die Widerstinde auch spéter unterscheiden kann.

Der Aufbau:

Das Bestiicken der Platinen ist anhand der gedruckten Schaltung und
des auf der Riickseite der Platinen aufgedruckten Bestiickungsplans
einfach und rasch durchzufiihren. Die meisten Teile werden stehend
eingebaut und nehmen daher wenig Platz weg. Nur die Einzelteille
werden liegend eingebaut, deren Locher auf der Platine einen ge-
niigend groBen Abstand haben. Das Bestiicken und Ldten ist in der
Generatoranleitung genau beschrieben.

géDie Diode 31 hat ein léngliches Glasgeh8use. An jedem Ende ist
j?ein AnschluBdraht. Im Inneren sieht man genau, daB an dem glnen
fEDraht eine kleine Platte angeschlossen ist, an dem anderen eine

;kleine Drahtspitze, die die Platte beriihrt. Die Diode mufl so herum
i Langeschlossen werden, daB die Platte an Masse liegt.

Das Limpchen und die Glimmlampe werden nebeneinander in einem
kleinen Pappkéstchen untergebracht, das man aus dem beigelegten
Stiick schwarzer Pappe zusammenklebt und auf die Platine aufklebt.
Man iibertrigt die beiliegende Skizze auf die Pappe, schneidet diese
aus und klebt sie zu einem 15 x 25 x 50 mm groBen Kédstchen zu-
sammen, dessen Deckel aufklappbar ist. Hierzu klebt man die Stel-
len, die mit gleichen Buchstaben bezeichnet sind, zusammen. Der
Boden mit seinen vier anhingenden Seitenwtinden wird auf der Plati-
ne festgeklebt. Auch hierzu verwende man UHU und keine wasserhal-
tige Klebstoffe. Wo die AnschluBdrihte durch die Platine fiihren,
wird die Pappe etwas groBer ausgeschnitten.

Die Glimmlampe und das Glithl&mpchen werden an den Anschliissen mit
Drihten aus blankem Draht versehen und damit in die Platine fest-
gelétet, so daB sie nebeneinander auf der einen Seite des Kést-
chens stehen. Der Photowiderstand ist gegen frontalen Lichteinfall
besonders empfindlich und wird daher so montiert, daB er auf die
beiden Limpchen hinweist. Man kann ihn spater so biegen, daB er
entweder vom Limpchen oder von der Glimmlampe mehr Licht bekommt,
je machdem, welcher Effekt lauter sein soll.

Die Platinen werden mit den beigelegten Gewindestangenstiickchen
und Muttern zusammengeschraubt und spdter mit den ebenfalls bei-
liegenden Schellen und Holzschrauben in dem Oberteil der Orgel
neben der Netzteilplatine befestigt. Die Netzspannung wird am
Netztrafo der Netzteilplatine abgenommen. Mitunter ist es erfor-
derlich, neben der Platine P 2 eine Abschirmfolie anzubringen.

Die Befestigung der Schalter auf der Frontplatte ist einfach, da + I
nur runde Locher gebohrt zu werden brauchen. Die 5 bW+ 8 Schal- 53
ter E, mit denen die betreffende FuBlage auf den Effektkanal ge-
legt werden kann, werden unter den Hauptregistern bzw. unter der
jeweiligen FuBlage angeschraubt. Unter den 8'Registern werden

auBerdem noch die Schalter fiir 8' forte und 8' Rechteck angebracht.

B e - .
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Diese haben gut Platz, da die 8'-Lage durch 6 Registerschalter
vertreten ist, und die Schalter lassen sich gut gleichméBig ver-
teilen. Die Bezeichnungsschilder werden dariiber aufgeklebt.

| Bei den Orgeln mit 27 Registern werden die Schalter fiir Vibrato,

Vibratoschnelligkeit und Mandolineneffekt unter den Registern fir

TV

Freie Kombination, die Schalter fiir Perkussion mittel, Perkussion

lang und Effekt unter den Registern der linken Hand bzw. des Unter-

manuals angebracht. Bei den groBeren Orgeln kann man diese 6 Schal-
ter aus Symmetriegriinden unter den Registern des Untermanuals an-
bringen. Die Leitungen zu diesen 6 Schaltern werden aus flexibler
Litze gemacht, verdrillt und an der senkrechten Hinterfront des
Klaviaturrahmens angebracht. b

t

Die Potentiometer fiir Effektstidrke und Mﬁgdolinenschne”iﬁgﬁgi

werden iibereinander am rechten Rand des Registerbrettes oder nach
Belieben auf einem rechten Seitenbrettchen, aber nicht in unmit-

telbarer Nihe des Netzschalters und der Kontrollampe wegen der
Gefahr der Brummeinstreuung auf den Effektkanal untergebracht.

Die Widerstinde 1 MQ der Hauptregister werden entfernt und durch
die Hintereinanderschaltung yon 330 KQ und 680 KQ ersetzt. Die
Verbindungsstelle zwischen den Widerst&nden wird jeweils an einen
Schalterpol gelegt. Die anderen Schalterpole werden miteinander
verbunden und an die abgeschirmte Leitung zur Platine angeschlos-
sen. Die Abschirmkabel mache man nicht linger als erforderlich,
damit die hohen To6ne nicht geschwdcht werden. Die Abschirmungen
brauchen nur auf einer Seite des Kabels an Masse angeschlossen

zu werden,

Die Masseschienen der Platinen werden mit der Masse der Klangfor-
mung verbunden, und die Kiihlschelle auf den Transistor 48 ohne
festzuschrauben aufgesetzt.

Die Inbetriebnahme:

Die Schleifer der Trimmpotis 43, 47, 61 und 81 werden vor Inbe-
triebnahme auf einen Punkt gestellt, der etwa 1/10 bis 1/5 der
Bahnlinge vom MasseanschluB entfernt ist, die librigen Potischlei-
fer auf Mittelstellung. Alle neuen Zusatzschalter werden in Aus-
stellung gebracht.

Nach dem Einschalten wird zunidchst ein 4'-Register eingeschaltet
und ein Akkord gedriickt. Das Trimmpoti 61 wird durch sehr lang-
sames Verstellen in die Mitte des verzerrungsfreien Bereiches
gebracht. Danach schaltet man nur einige der dunkleren 8'-Regi-
ster ohne 4' ein, schaltet die Rechteckschwingung ein und stellt
das Trimmpoti 69 nach Driicken mehrerer Tasten auf optimalen Recht-
eckklang.

Mit dem Trimmpoti 70 wird die Lautstidrke der 4'-Register den ibri-
gen Registern angeglichen. Man vergesse nicht, den oben erwihnten
Kondensator 4,7 nF dem dunkleren 4'-Filter beizuschalten.

Danach schaltet man den Effektschalter ein und die Perkussion auf
lang. Bei nichtgedriickter Taste wird das Trimmpoti 47 so einge-
stellt, daB das Birnchen nicht mit der hellsten Helligkeit brennt,
die man einstellen kann, sondern gerade merkbar etwas dunkler.
Danach wird eine Taste gedriickt und das Trimmpoti 43 so einge-
stellt, daB das Lampchen gerade ganz erldscht, so daB es also bei
geringem Drehen nach links anfangen wiirde zu leuchten. Beide Potis
werden auf gleiche Weise nochmals nachgestellt, bis sich nichts
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mehr verindert. Man kann nun auch klanglich beobachten, daB der
Abklingvorgang richtig ist.

Nun schaltet man die Perkussion auf kurz und das Amplitudenvibra-
to ein. Mit dem Trimmpoti 14 wird die gewiinschte Geschwindigkeit
gewshlt, so daB mit dem Schalter zweli geeignete Geschwindigkeiten
gewshlt werden konnen. Es sollte aber nicht auf ganz kleine Ohm-
werte gestellt werden. Das Trimmpoti 15 wird so eingestellt, daB
bei Stakkatospiel eine wunschgeméBe Perkussion-Restmenge bestehen
bleibt. Man kann in der einen Endstellung den Perkussionsanteil
beim Vibrato ganz ausschalten.

Mit dem Potentiometer b wird die Mandolinenfrequenz einstellbar
gemacht. Man soll es auf alle Spannungen zwischen einer mittel-
groBen und einer grofen Gleichspannung einstellen konnen. Daher
wird das eine Trimmpoti, das am niederohmigen Ende des Potentio-
meters b liegt, auf eine mittlere Spannung eingestellt, derart,
daB die Lampe in dieser Stellung des Potentiometers b nicht leuch-
tet und erst nach ca 45° Drehwinkel langsam anféngt zu blinken.,
Das andere Trimmpoti wird so eingestellt, daB die Glimmlampe in
der anderen Endstellung des Potentiometers b gerade die schnellst-
mogliche Frequenz iiberschritten hat und dauernd brennt. Dann kann
man mit dem Potentiometer b auf dem Registerbrett alle Impulsfre-
quenzen von einer sehr langsamen Taktgebung bis zum schnellen
Mandolineneffekt einstellen. Werden noch schnellere Frequenzen

in Ausnahmefillen gewiinscht, kann man den Kondensator 54 etwas
kleiner widhlen, dann wird allerdings auch die Dauer des einzelnen
Impulses noch kiirzer.

Den Photowiderstand kann man so stellen, daB er entweder vom
Lampchen oder von der Glimmlampe mehr Helligkeit oder von beiden
gleich viel bekommt. Er ist fiir frontalen Lichteinfall am empfind-
lichsten.

Das Trimmpoti 81 wird bei eingeschaltetem Amplitudenvibrato durch
langsames Drehen auf die Mitte des verzerrungsfreien Bereiches
eingestellt. Gelingt dies in ganz seltenen Fdllen mnicht restlos,

so liegt dies an einer extrem hohen Verstirkung des Transistors 86,
wodurch der Transistor 91 leicht iibersteuert wird. Abhilfe bringt
die Erhohung des Emitterwiderstandes 94 auf den doppelten oder drei-
fachen Wert. Analoges gilt auch filir die beiden anderen zweifachen
Verstirkerstufen. Hier ist diese MaBnahme jedoch noch seltener
erforderlich.

Wenn man Perkussion und Vibrato extrem kriftig haben will, kann
man parallel zum Widerstand 6 einen solchen mit 680 @ oder 1 KQ
schalten. Das Birnchen brennt dann heller und die Trimmpotis 43
und 47 sind nachzustellen.

Mitunter wird gewiinscht, insgesamt eine grdBere Lautstiarke zu er-
zeugen, besonders bei AnschluB an Verstdrker mit zu geringer Ein-
gangsempfindlichkeit. Hierzu ersetzt man den Widerstand 58 durch
einen solchen mit 100 Ohm. Die Betriebsspannung der Platine P 2

wird dadurch erhdht. Sdmtliche Trimmpotis sind bei solchen Spannungs-
inderungen nachzustellen,

Die Bedienung:

Die Bedienung der Spezialeffekte ist einfach und man wird sehr
leicht noch mehr Verwendungsmdglichkeiten und Imitationsmdglich-
keiten finden, als eingangs angedeutet. Man wechsle die Effekte
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oft und versuche sie zu kombinieren. Insbesondere ist es wirkungs-
voll, die Orgel viel ohne Effekte zu spielen und die Effekte héu-
fig zur Abwechslung mit einzusetzen. Das in der Orgel schon ein-
gebaute normale Vibrato wird zur Imitation von Klavier usw. weg-
gelassen., Die Klarinette registriert man mit Rechteckschwingung
auf 8' Hohlfldte, Prinzipal, Horn und Schalmei. Akkordeon bend-
tigt 8' Rechteck auf Solotrompete und Oboe, ev. mit Schalmei. Man
stelle etwas Vibrato ein und gebrauche den FuBschweller hiufig,

um die Lautstirkeschwankungen des Akkordeons nachzuahmen. 16' und

2' kann man leise zufligen.

Das direkte Tonsignal ist relativ schwach, wenn die betreffende
FuBlage auf Effekt geschaltet ist und normal stark bei nicht auf
Effekt geschalteter FuBlage. Man kann die Orgel so spilelen, daB
nur eine oder wenige FuBlagen auf Effekt geschaltet sind und die
anderen direkt durchlaufen. Das direkte Signal kann in jedem Fall
weiter verringert werden, wenn man das schon vorher in der Orgel
eingebaute Potentiometer "Lautstidrke Hauptregister" bedient. Das
direkte Signal kann ferner beim 8' verstirkt werden durch den
Schalter 8' forte, dies gilt auch, wenn der 8' auf Effekt ge-
schaltet ist. Dies ist interessant, wenn man z.B. beil Perkussion
den 8' nicht ganz abklingen lassen will.

Die Moglichkeiten sind praktisch unbegrenzt und man findet immer
wieder neue, interessante Einstellungen.

Wer die nicht unbedingt erforderliche Contracussion einbauen will,
verwendet einen der kleinen Schalter oder aber den Schaltfer fiir
Mandolineneffekt., Letzterer ist entbehrlich, da man den Mandolinen-
oFffekt @uch abstellen kann, wenn man das Potentiometer fiir Mando-
linenschnelligkeit auf Null stellt. Dieser Schalter wird mit dem

an p liegenden AnschluB des Photowiderstands und mit dem Ausgang

qu verbunden. Schaltet man ihn ein und dreht man die Effektstirke
auf Null, so filhrt das direkte Signal die Contracussion aus.

Man kann auch, wie unten gezeigt, einen zweiten Photowiderstand
mit einem Vorwiderstand 100 KQ und einem Potentiometer fiir Con-
tracussionstidrke zusdtzlich einbauen..

92

100K

Die Lesleyimitation wird am einfachsten durch gleichzeitige Ver-
wendung der beiden Vibratoarten erzielt. Dazu verwendet man zweck-
mdBig eine stereophone Wiedergabe. Wie oben gezeigt, kann man sie
aber aufwindiger und besser gestalten. Man benctigt zwel Zusatz-
verstirker mit je einem Lautsprecher. Vor die Verstidrkereingénge
schaltet man eine Regelvorrichtung, die wir separat anbieten. Es
ergibt sich eine von dem Amplitudenvibrato und den ilibrigen Spe-
zialeffekten unabh#ngige Regelung, so daB man beides nebeneinander
beliebig verwenden und einsetzen kann, was wohl die beste Losung
iste.

3eschiaftliches

GemiB vorstehender Bauanleitung Z 33 ktnnen Sie ersehen, daB wir
den Bausatz "Spezialeffekte" in langer Entwicklungsarbeit sehr
gut und besonders vielseitig gestaltet haben. Insbesondere sind
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die Nichtbendtigung besonderer Pastenkontakte fiir die Perkussion,
die Schaltbarkeit der Effekte auf jede beliebige FuBlage oder
FuBlagenkombination und die Vielseitigkeit und Klangschonheit der
Effekte hervorzuheben.

Der in der Anleitung Z 33 beschriebene Bausatz kostet einschliefi-
lich aller Bauteile, Platinen, Befestigungsmaterial und Leitungen
DM 136,50,

Die Platinen fiir diesen Bausatz wurden speziell entwickelt und
zwar mit auf der Riickseite aufgedrucktem Bestiickungsplan. Dies
erleichtert das Bestiicken noch weitergehend.

Die Teile fiir das Formantglissando und die erweiterte Form der
Lesley-Imitation sind von uns in Arbeit genommen bzw. in Auftrag
gegeben. Sofern Sie sich fiir diese Erweiterungen interessieren,
fordern Sie bitte spiter ein Angebot,

Wir diirfen hier noch einmal auf unser neues Nachhallgerdt gemidSB
Anleitung Z 34 hinweisen. Zwar ist diese an letzter Stelle aufge-
fithrt, jedoch ist sie eine sehr wichtige Erweiterung und in erster
Linie zu empfehlen, sofern ein guter kriftiger Verstirker, am be-
sten gem#dB Anleitung Z 20, und zugehdSriger Lautsprecher vorliegen.

Fin kiinstlicher Nachhall wird praktisch bei jeder Rundfunk- und
Schallplattenaufnahme angewendet und ist von sehr gutem EinfluB
auf das Klangbild. Bei jeder original erzeugten Musik, wenn diese
nicht in Riumen mit sehr gutem Nachhall dargeboten wird, ist ein
Nachhallgerdt unbedingt erforderlich, um einen optimalen Klang zu
erzielen,

Nach Einbau des Nachhalls werden die Spezialeffekte besonders gut
klingen und Ihre Orgel zu einer wirklich iiberdurchschnittlichen

Qualitat filhren.
Wir wiinschen Ihnen dagzu viel Freude.
]
a b
— -
Skizze fiir das lichtdichte ==
Kistchen zur Aufnahme von a b
Fotowiderstand, 3Birnchen Boden
und Glimml&mpchen ’
c d
Biegekante fiir das ¢ d
Offnen und Schliefen - -
des Deckels
Deckel.
e f
Gewerblicher Nachbau uns -
Bauanleitungen wird nur ge-
stattet, wenn das bendtigte e f
Material restlos bei uns_be- L
zogen wird, ‘% =
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