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Vorwort

Ihr Bohm-Dynamic-Expander 12/24 ist ein echtes Klangwunder,
98 werkseitig vorprogrammierte Presets beinhalten fantasti-
sche Instrumentalkldnge, Orgelklangfarben und Synthesizer-
sounds. Mit dieser groBen Sound-Palette und den vielseiti-
gen Programmiermdglichkeiten eigener Sounds bleiben kaum
noch Wiinsche ofren.

Aber was ist nun eigentlich ein Expander?

Eine Orgel? Nein, Orgeln sind doch groBer, und am Expander
fehlen die Klaviaturen!

Ein Synthesizer? Kann auch nicht sein, viele Synthesizer
sehen doch so kompliziert aus!

Aber wer den Expander erst kennt, weif, daf im Grunde doch
beide Versionen richtig sind. Die vielen Mdglichkeiten, die
Orgeln oder Synthesizer bieten, stecken eben in Inhrem
Expander.

Und was bedeutet der Name
"Béhm MIDI-Expander DYNAMIC 12/24"?

1. Béhm : Sie scllen ja wissen, wer so etwas {iberhaupt
liefern kann.

2. MIDI : Es handelt sich um ein sogenanntes MIDI-Gerdt,
das nur betrieben werden kann, wenn ein MIDI-
Keyboard vorhanden ist, ein MIDI-Interface wvon
BShm in Thre Orgel nachgeriistet wurde oder ein
Computer mit MIDI-Schnittstelle die Steuerung
ubernimmt.

3. Expander: Sie expandieren, weiten aus. Die Klangvielfalt
Ihres Synthesizers bzw. Ihrer Orgel wird durch
den Expander enorm vergrdBert. Ihr MIDI-
Keyboard erhdlt 98 Sounds.

4. DYNAMIC : Ihr Bohm-Expander ist ein MIDI-Gerdt, welches
die Anschlagdynamik f{ir Xlang und Lautstdrke
fein abgestuft wiedergeben kann. Natidrlich nur
bei entsprechendem MIDI Interface bzw.
Keyboard)

(8]

12/24 : Schon in der Grundversion Xdnnen in der Regel
bei den Sounds bis zu 12 Toéne gleichzeitig und
unabhidngig voneinander erklingen. Bel einigen
wenigen Sounds - bel denen zwel Tongeneratoren
fiir eine Stimme benutzt werden - bleiben dann
6 Stimmen iibrig.

Besonders beim Spiel von z.B. Orgel- und Streicher-
sound gleichzeitig reduziert sich die Anzahl von zur
Verfiligung stehenden Stimmen natiirlich sehr schnell.

Die Erweliterung auf 24 Stimmen (Best.-Nr.:
36 681) stellt beim Spiel mit solchen
"2-Generatoren"-Sounds dann 12 Stimmen zur
Verfiigung.




2.1

Im Orchester spilelen die verschiedenen Instrumentalisten
gleichzeitig, voneinander unabhdngige Noten. Auch Thr Bonm-
Expander ist wie ein Orchester ausgelegt. Sie spielen bein
B&hm-Expander auf bis zu 16 Kandlen gleichzeitig 16 unab-
hingige Klangfarben mit gleichen oder unterschiedlichen
Noten.

Anschliisse und Buchsen an der Geriteriickseite

NetzanschluBbuchse mit Sicherungshalter

An der Gerdterlickseite befindet sich die AnschluBbuchse fir
die 220V-Netzspannung. Neben dem Netzeingang ist die Siche-
rung untergebracht., Falls TIhr Expander einmal garnicht
18uft, die Sicherung liberprifen.

t

Netzkabel vom Ger&t abziehen

- Sicherungshalter mit einem Schrauben-
zieher aus dem Gerdtestecker
heraushebeln.

- Defekte Sicherung entfernen und die
Reserve-Sicherung einsetzen.

- Sicherungshalter wieder in den Gerite-
stecker einsetzen.

- Netzkabel wieder einstecken.

- Vorsorglich neue Reservesicherung

kaufen

Sicherungswechsel:

Mit dem mitgelieferten Netzkabel verbinden Sie den Netzeln-
gang mit einer 220V-Steckdose (noch nicht einschaiten!).
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Klinkenbuchsen "Output" (NF-Ausgédnge)

Thr Expander kann monophon oder stereophon betrieben wer-
den. Auch bei monophoner Wiedergabe bekommen Sie schon ei-
nen hervorragenden Klang. Optimal ist natiirlich die Wie-
dergabe iiber ein Stereo-Mischpult, z.B. unser PROFI-MIX

PM 4/16. Verbinden Sie also die Klinken-Ausgdange "Mono",
be1 monophoner Widergabe bzw. "Mono" und "Stereo", bei
stereophoner Wiedergabe mit Threm Mischpult, Vorverstérker
oder Ihrer Sterecanlage. Verwenden Sie bitte abgeschirmte

Leitungen.




DIN-Buchsen "MIDI"

Drei finfpolige DIN-AnschluBbuchsen stehen fiir alle dbli-
chen MIDI-Anschlisse zur Verfiigung. Der Anschlufl erfolgt
iiber ein normales 5-adriges, abgeschirmtes DIN-Kabel.

"MIDI IN"

Die aus anderen MIDI-Gerdten kommenden Daten werden iber
diese Buchse in den Expander geleitet.

"MIDI OUT"

Auch der Expander kann selbst8ndige MIDI-Daten verschicken
(pel ComputeranschluB). Die Daten stehen dann an der Buchse
"MIDI OUT" bereit.

"MIDI THRU"

MIDI-Daten, die in den Expander gelangen (also in "MIDI IN"
ankommen), kOnnen aus "MIDI THRU" wieder abgeschickt wer-
den, um z.B. weltere Expander zu erreichen.

Klinkenbuchse "PROGR UP"

Eine gute Spielhilfe zum Weiterschalten der Programme ist
ein FuBschalter, den Sie bei BOhm unter der Bestell-Nr.

85 363 beziehen kdnnen. Widhrend des Spielens schalten Sie
dann mit dem FuB die Programme (Klang-Presets) z.B. von 00
auf 01, 02, 03 usw.

Der FuBschalter kann aber auch beim Programmieren eigener
Sounds die Parameter weiterschalten, also z.B. von Parame-
ter 1 auf 2, auf 3 usw. (Diese Funktion ist beim Program-
mieran automatisch vorhanden).

DIN-Buchse "CASSETTE"

Falls das Cassetteninterface (zum Abspeichern und Zurickla-
den eigener Programme) eingebaut ist, kOnnen Sie die
Cassctteninterface-Buchse iiber ein 5-poliges Abschirmkabel
an Thren Cassettenrecorder anschliefen.

Schalter "Protect"
Er schiitzt in Stellung "ON" vor unbeabsichtigtem
Programmieren
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3. Das Spiel mit dem Expander

3.1 Inbetriebnahme
3J.1l.1 Der Netzschalter

Wenn alle Verbindungen hergestellt sind, also Netzanschluf
eingesteckt, der Ausgang an einen Verstirker angeschlossen
und die Buchse "MIDI IN" mit Ihrer Orgel oder einem MIDI-
Keyboard {(Buchse "MIDI OQUT") verbunden ist, kdnnte der Ex-
pander mit dem Netzschalter an der Gehduserlickseite einge-
schaltet werden. Halt! Noch nicht einschalten! Erst das
ndchste Kapitel beachten!

3.1.2 In Grundstellung bringen (Initialisieren)

Nach erfolgtem Zusammenbau des Expanders, muB - allerdings
nur bei der ersten Inbetriebnahme - die sogenannte GCrund-
stellung des Expanders eingestellt werden: Taster "Edit"
gedriickt halten, dann Netzschalter (an der Riickseite des
Expanders) einschalten und sobald im Display "Init" ange-
zeigt wird, den Tastar "Edit" loslassen.

Falis Sie spdter einmal alles Selbstprogrammierte auf =in-
mal 1dschen wollen, bringen Sie den Expander wieder, wie
zuvor beschrieben, in Grundstellung.

Der Expander hat zwei Speicherbereiche, "Bank 0" und

"Bank 1" genannt, auf denen die Sounds abgespeichert sind.
Auf "Bank 1" befinden sich die werkseitig einprogrammicrten
Kldnge, die hier auf "Bank 1" nicht verdndert werden kdn-
nen, wihrend "Bank 0" zund3chst leer ist. Beim Initialisie-
ren wird die "Bank 1" komplett auf die "Bank 0" kopiert.
Sie kdnnen nun leicht diese Klangfarben auf "Bank 0" verin-
dern oder neu programmieren. Das hat zwel Vorteile. Die
warkseitigen Sounds werden nicht geldscht, und wenn spiter
nur wenige eigene Sounds programmiert sind, mul nicht zwi-
schen eigenen und werkseitigen Sounds umgeschaltet werden.

Von Bank 0 auf 1 oder umgekehrt umschalten:

Taste "Store" driicken (im Display erscheint vorn "Bn" und
dahinter die jeweils eingestellte Bank "U" oder "1"), dann
den Taster "i" oder "U", driicken, je nachdem, auf welche
Bank umgeschaltet werden soll.

Natiirlich sind auf den anderen Pl3tzen 2 - 9 weitere
Bdnke untergebracht. Die Bidnke 2, 3, 4 sind f{ir spdtere
Sounderweiterungen frei. Werden die Banke 5 - 9 ange-

wdhlt, reagiert der Expander nicht auf MIDI-Daten zur
Programmumschaltung. Dabei sind dann folgende Binke
gleich: 0 =5, 1 =6, 2 =7, 3 =28, 4 =9,

Dies wird im Display durch einen Strich vor der Rank-
nummer angezeigt.

O - i ? W ) ol ) O
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3.1.3 Der Schalter "Protect"®

Wenn Sie programmieren mochten, muB der Schalter "Protect”
in Stellung "off™ stehen. Der Schalter schiitzt Ihre Pro-
gramme vor unbeabsichtigtem Umprogrammieren.

Wenn Sie doch versuchen, die Taste "Edit"™ zu dricken, so-
lange der Schalter auf "on" steht, erscheint "Prot"™ im Dis-
play.

(prot = protect = geschiitzt)
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Das Spiel mit den werkseitig programmierten Klangfarben

Zwel Dinge sind zu beachten:

1. Der Lautstdrkeregler, vorn rechts am Expander sollte zu-
nichst in Mittelstellung gebracht werden. Spdter passen
Sie hiermit die Lautstdrker des Expanders an.

2. Die ersten beiden Stellen im Display zeigen beim Spiel
den ausgewdhlten MIDI-Kanal 1-16 an, und dahinter die
Zz-stellige Programmnummer .

Bevor es mit dem Ausprobieren richtig losgeht, muB be-
achtet werden, das der richtige MIDI-Kanal ausgewdhlt
ist.

Nachdem Sie nun soviel der Worte liber sich ergehen lassen
muBten, scilten Sie sich nun mit den vorbereiteten Sounds
entspannen.

Mit den 10 Tastern "0" bis "Y" werden alle Klang-Presets
von 00 bis 99 eingestellt. Fir jeden Sound driicken Sie zwel
Tasten, z.B. fir den Sound 04 die Tasten "0" und dann "4",
oder fiir 53 die Tasten "5" und danon "3". Auf jeden Fall
miissen immer 2 Zahlen im Display stehen. Diese Bedienart
hat den Vorteil, daB8 Sie beim Wechsel von einem Sound auf
einen anderen, schon die erste Stelle des ndchsten Presets
eingeben k&nnen, ohne daB =twas Ungewolltes erklingt. Sie
tippen erst im letzten Moment, bevor der neue Sound ge-
braucht wird, die zweite Stelle ein, und der neue Sound er-
kliagt.
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Die Daten, die in "MIDI IN" Ihres Expanders ankommen, haben
verschiedene Bedeutungen. Es wird nicht nur empfangen, wel-
cher Ton, wie lang, wie stark, mit wieviel Modulation usw.
gespielt werden soll, sondern auch von welchem MIDI-Kanal
diese Informationen kommen. Bel Verwendung eines fremden
MIDI-Keyboards vergewissern Sie sich bitte zunichst, auf
welchem Kanal gesendet wird. Dann stellen Sie mit Hiltfe des
Tasters "Channel" den Expander auf den jeweiligen Kanal
ein, indem Sie den Taster entsprechend h&ufig antippen.

Normalerweise wird im Display "Kanal 1" und das dazugehodri-
ge Preset angezeigt. Tippen Sie auf die Taste "Channel", so
wird auf " Kanal 2", dann auf "3", auf "4" usw. bis

“Kanal 16" umgeschaltet, danach folgt wieder "Kanal 1".

Wenn aut mehreren MIDI-Kandlen Daten ankommen, sollce fir
jeden Kanal auch ein entsprechendes Preset eingestellt wer-
den:

- Taster "Cnannel", [dr Chan. 1 bis 16
- Taster "0" bis "9", f{ir Preset "--", "01" bis "99"
("--" entspricht "00" = Stummschaltung)

Ubrigens, mit den meisten Bohm-MIDI-Zusdtzen kdnnsn, ohne
den Expander zu verstellen, unterschiedliche Sounds zu~
verschiedenen Bersichen (Obermanual, Untermanual svenctaell
auch Pedal) eingestellt und polyphon gespielt werden.

Unten im Taster "Channel" pefindet sich eine LED, die
blinkt, wenn MIDI-Daten im Expander ankommen. Sie wissen
dann, daB Sie das MIDI-Kabel richtig angeschlossen haben.

)
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Bei Festhalten der Taste "Channel" kdnnen die MIDI-
Kanile 1 - 10 mit den Tastern "0" bis "9" direkt ein-
gegeben werden. Die {ibrigen Kandle werden wie coben
beschrieben angewdhlt.



Expander-Sound-Tabelle
(einzustellende Preset-Nummer / Soundbezeichnung)

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09

1y
11
12
13
14
15
16
17
i8
19

240
21
22
23
24
25
26
27
28
29

30
31
32
33
34
35
36
37
~ 38
39

Strings
Strings
S5trings
Straings
Pizzicato 1
Pizzicato 2
Cello 1
Cello 2
Violine

> Wi

Bliser 1
BLaser 2
Bldser 3
Tuba
Posaune
Waldhorn
Fliigelhorn
Trompete
Kiarinette
Fagott

Panflote
Inkaflote
Quertlote
Oooe 1

Oboe 2
Saxophon 1
Saxophon 2
Mundharmonica
Classic-Qrgel
Classic—-0Orgel

Classic-Orgel
Classic-0Orgel
Pop~0Orgel 1

Pop-0rgel
Pop-Orgel
Pop-0Orgel
Pop-0Orgel
Pop-0Orgel
Pop-0Orgel
Unterm, Qrge

~ O U W N

W

40
41
42
43
44
45
46
47
48
49

50
51
52
53
54
55
56
57
58
59

60
61
62
63
64
65
66
67
68
69

70
71
72
73
74
75
76
77
78
79

Klavier 1
Klavier 2
Piano 1
Piano 2
Stage Piano
E-Piano 1
E-Piano 2
Cembalo
Honky Tonk
Glocken

Stzel Band
Spieluhr
Gitarre 1
Gitarre 2
Solo-Gitarre
Hawaii-Gitarre
Harrfe 1

Harfe 2

Zither
Marimbaphon

Xylophon
Vibraphen 1
Vibraphon 2
Crgelbass
Funkbass
Bassgitarre
Zupfbass
Tango-Axkordeon
Akkordeon

Musette-Akkordeon

Banijo
Glockenspiel
Zokuso
Synclavier 1
Synclavier 2
Synclavier 3
Popcorn
Cornflakes
Pfeifen

Gitarre + Pifeifen

80
81
82
83
84
85
86
87
88
83

90
91
92
93
94
95
96
97
98
99

Voice
Lead Synthe 1
Lead Synthe 2
Synthe
Synthe
Synthe
Synthe
Synthe
Synthe
Synthe

O U1 b o DN

Synthe 8
Synthe 9
Synthe 10
Synthe 11

5th Brass
Synthe-Brass
Space 1

Space 2

Space 3

BEdit Programm
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4. Tonhdhenanpassung an _andere Instrumente (Tuning)

Der Expander ist automatisch auf 440 Hz (Kammerton A) ge-
stimmt. Filir eine andere Stimmung, hdher oder tiefer, wird
die Taste "Tune" gedriickt, die obere LED leuchtet.
~ Stimmung absenken mit Taste 7, "-Tune"
- Stimmung anheben mit Taste 9, "+Tune"
- Stimmung 440 Hz mit Taste 8, "440 Hz"
Bei Stimmung ungleich 440 Hz lauchtet die untere LED im Ta-
ster "Tune".
Die Stimmung wird in kleinen Schritten angehoben oder abge-
senkt. Das Display zeigt widhrend der Anderung die Anzahl
der Schritte.
Zum AbschluB der Tonh&8henanpassung, Taster "Tune" erneut
antippen, die obere LED 1im Taster erlischt und die einge-
stellte Tonhthe ist abgespeichert.

o, o s O

| 1‘{211Iu‘5 B ‘rsu 9 ’ e

A @ SN | S | E— et — S

5. Die Programmierung eigener Sounds.

5.1 Das Tonerzeugungssystem
Der BOhm-Expander ist ein "Synthesizer" mit sogenannter
Phasen-Modulations-Technik (PM). Dieses System gestattet
das Einstellen von sehr diiferenzierten Klangnuancen und
bietet hiermit ungeahnte MSglichkeiten.

5.2 Verbindungsdiagramme (Connection-Diagramme)

Bel der Phasen-Modulation bestimmt ein Generator die Grund-
tonhdhe (spdter Oxtaveinstellung genannt). Die librigen Ge-
neratoren erzeugen dann die Obertdne und somit ersc den ei-
gentlichen Klang. Vier Generatoren pro Stimme werden bei
der Phasen-Modulation verwendet und in 8 verschiedenen For-
men miteinander verbunden.

Aus dem Verbindungsdiagramm sehen Sie, wie einige Generato-
ren andere Generatoren steuern oder (im Connection-Dia-
gramm 7) parallel zueinander arbeiten.

Den grdftmdglichen Einfluf auf einen Socund haben Sie durch
Verbindungen, in denen ein Generator einen anderen Genera-
tor steuert.
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In der Tabelle unter 5.3., sehen Sie, welche Verbindungs-
Diagramme zur Verfligung stehen, welche Zahl als Codierung
fiir den jeweiligen Parameter vorgesehen ist, den Einstell-
pereich (Range) und welche FuBlagen einstellbar sind.

Erliuterungen 2zu allen Generatoren:

Detuning : Jeder Generator kann leicht verstimmt werden.
(Wenn 2 Generatoren dasselbe spielen)
0 bis 3 senkt die Stimmung ab, 4 bis 7 hebt
die Stimmung an.

Mit dem Einstellber=ich 0 bis 15 werden 16
verschiedene Chertonanteile bestimmt. Nach
Auswahl der Oktave (meistens Oktave 2) ergeben
sich die untereinander stehenden Fuflagen, wie
in der Tabelle aufgezeigt.

(Fuflagen-Tabelle beachten: Harmonic 0 = 1l6',
Harmonic 15 = 8/15').

Harmonic

.

Level : Bestimmt die Lautstdrke bzw. die Steuerungsin-
tensitit eines Jjeden Generators. 0 = Minimun,
99 = Maximum,

Envelope

scaling : Die Hillkurve kann nach oben rechts auf der
Klaviatur verklirzt werden. ) = keine Ver-
klirzung, 3 = starke Verklirzung

Atctack : Toneinsatz weich. 0 = extrem weich, 31 = ex-
trem hart, direkt.

Abklingzeit oder Percussion.
y = Percussion aus,

i Percussion extrem lang,
31 Percussion extrem kurz

Decay

Sustain: Lautstirkeverlauf des zeitlich regelbaren Aus-
xlingvorgangs. 0 = Lautstirke konstant,
31 = Lautstdrke nimmt extrem stark ab.
Sustain
level

e

Hiermit bestimmen Sie, an welchem Abklingpunkt
der Decay (Percussion) zum Sustain libergeht.

0 = Sustain level 0, also Decay geht nach 0
15 kein Decay mehr vorhanden.

Lautstarke

}

Attack  |Decy Sustain Release

Manualtaste Taste
gedruckt gelost

Abbldung: A DSR - Hiillkurve



Release 1

Release 2

Touch
Sensitivity

Level
scaling+

Level
scaling-

Feedaback

i3

Die Zeit, die ein Generator nach dem Loslassen
der Kiaviatur-Taste ausklingen soll.

0 = extrem lang,
15 = extrem kurz.

Wie Release 1, jedoch bei gedrilicktem Sustain-
Pedal (am Masterkeyboard) Einstellung der
Releasezelt 2 meistens im Wert kleiner als
Release 1.

Anschlagabhéngigkeit

0 = keine Anschlagabhingigkeit. 99 = extreme An-
schlagabhidngigkeit.

Die hdchste Lautstirke eines Generators setzt
sich aus dem Level und der Touch-Sensitivity zu-
sammen .

Achtung: Die Addition der Rangewerte von Level
und Touch-Sensivity darf 99 nicht libersteigen!

Die fLautstirke oder Intensitédt wird nach rechts
(oben) auf der Klaviatur stéarker,
U0 = keine Veranderung, 99 = extreme Verdnderung.

Die Lautstidrke oder Intensitdt nimmt nach rechts
{(oben) auf der Klaviatur ab.
0 = kKeine Veridnderung, 99 = extreme Verdnderung.

Ruckkopplung (nur filir Generator 1). TIn jedem
Connection~Diagramm ist ein Feedback méglich. Sie
erzielen hiermit z.B. einen scharfen Sagezahn-
Klang, wie bei den Bldsern.

0 = weicher Klang, 7 = harter Klang.

Folgende Einstellungen gelten gemeinsam fiir alle Generatoren

QOctave

Second
Generator

Connection-
Diagramm

Festlegung der Grundtonh&he,

Oktave 0 = tiefste Einstellung = 32' (Harmonic 1)
Oktave 2 = normale Einstellung = 8' (Harmonic 1)
Oktave 7 = hbchste Einstellung = "zu hoch”

Werkseitig ist grundsdtzlich Harmonic 1 (nicht 0)
eingestellt. Erst beim Umprogrammieren wdhlen Sie
andere Fuflagen zu der jeweiligen Qktave,

In der Tabelle der FuBlagen stellen Sie fest,

daf wir nur die Oktaven 0 - 4 aufgefiihrt haben, da
in noch héheren Oktaven automatisch Repetitionen
auftreten.

Mit diesem Parameter stellen Sie leichte bis ex-
treme Verstimmung ein. Dabei werden 2 Tongenera-
toren fiir jede Taste verwendet.

0 = keine Verstimmung, 12 = extreme Verstimmung.

Verbindungsdiagramm, Grundeinstellung fir die Er-
zeugung von Klangfarben (siehe Erkl&rung
Connection-Diagramm).
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Options : Besondere Verdnderungen

0 keine Besonderheiten

1 Sound spielt monophon
2 = Sound spielt mit Glide (bei entsprechendem
MIDI-Standard)
3 = Sound spielt mit 1+2
4 = Sound spielt mit Ensemble-Erweiterung
(siehe 5.4)
5 = Sound spielt mit 1l+4
6 = Sound spielt mit 2+4
7 = Sound spielt mit 1+2+4
Vibrato
Depth : Stdrke des Vibratos
0 = Minimum, 99 = Maximum
Vibrato
frequency : Schnelligkeit des Vibratos
0 = Minimum, 99 = Maximum
Vibrato
Delay : Verzdgerung beim Einsatz des Vibratos
0 = keine Verzdgerung, 99 = extreme Verzdgerung
Vibrato

After Touch : Falls die MIDI-Tastatur die entsprechende Funk-

tion aufweist, kann durch stdrkeres Driicken ein
intensiveres Vibrato erzeugt werden.

0 = Minimum, 99 = Maximum

Achtung: Die Addition der Range-Werte von Vibra-
to-Depth und Vibrato After Touch darf zusammen
nicht mehr als 127 erreichen!

Ensemble-Effekt

Diese Ergidnzung ermdgiiciht die Streichereffekte und bringt
den ruanden Sound flir viele Synthesizer-Kliangfarben. Ist
diesa Erweiterung nicht eingebaut, so werden diese Kldnge
nicht hdrbar (z. B. auf den Presets 01, 02, 03 oder 04,
kein Ton!)

Das Programmieren
Der eigentliche Programmiervorgang beginnt mit dem Dricken

der Taste "Eait"; di=z LED ovlinkt und 1m Display erscheinen
zwel Striche.

(— Parameler Value—
T—

i I T B

[ o

=

—Chmnelw—]—Fmt!-—J

thm_
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Nun haben Sie drei Moglichkeiten:
1. eine der vorhandenen Kiangfarben aus der vorher ausge-
wédhlten Bank zu verdndern,

2. den Sound zu verdndern, der als letzter bearbeitet wurde.
3. vollig neu anzufangen.

Im ersten Fall geben Sie jetzt die Presetnummer der zu
verdndernden Klangfarbe ein, im zweiten und dritten Fall
brauchen Sie nichts weiter zu unternehmen. Dann erneut
Taste "Edit" dricken. Das Blinken der LED geht in stdndiges
Leuchten Uber.

Die Dispiayanzeige Andert inre Bedeutung:

Die ersten beiden Stsllen geben die Parameternummer an, die
Sie aus der Tabelle unter 5.3 ablesen kénnen, die nichsten
beiden Stellen den fiir den Parameter eingestellten Wert
(Value).

Beim Aufbau einer komplett necuen Klangfarbe driicken Sie die
Taste "Cassette" (das hat nichts mit dem Cassetten-
Interface zu tun); alle Parameter werden dabei auf 00
gesetzt. Die Taster "0" pis "9" ermdglichen jetzt die Aus-
wahl der Parameter - bei nicht leuchtender LED "Value" im
Taster "Channel" - oder den Wert des eingestellten Parame-
ters - bei leuchtender LED "Value". Der Taster dient also
auch zur Umschaltung zwischen Parameterauswahl und deren
Werteinstellung.

Sobald der neue Sound zu einem anhérenswerten Klang gewach-
sen ist, kdnnen Sie ihn wie folgt abspeicnern:

Zuerst die Taste "Store" drlicken, die LED blinkt, im Dis-
play erscheinen zwel Striche. Sie widhlen mit den Tasten "0O"
pis "9" den Platz aus, auf dem Ihr persdnlicher Sound abge-
speichert werden soll und schlieBen den Vorgang durch noch-
maliges Betdtigen der Taste "Store" ab. Nun kdnnen Sie wei-
ter an Thren Sounds basteln oder die Taste "Edit" driicken,
um den Programmiervorgang zu beenden.

Anhand der Tabelle unter 5.3 ersehen Sie, daB jedem Parame-
ter eine Codierungsnummer zugeordnet ist. Beim Programmie-
ren wird diese Nummer aufgerufen und dann der neue Wert
eingestellt. (Ndheres siehe Programmierbeispiel)

& Cig O
@ - ' ‘ FMHE_-j@TP = .z L@
(1 I e o e oy oy
__JL L I | oo Aty B kOt M Dump M | | n @
O FEHER Yolume O
5.6 Beispiel zur Programmierung einer eigenen Klangfarbe

Hierzu wird zundchst der Arbeitsspeicher geldscht:

Programm 99 ist der Arbeitsspeicher. Also: "99" aufrufen
(Taste "9" zweimal antippen), 2 x "Edit" und 1 x "Cassette"
antippen und der Arbeitsspeicher 1st geldscht.
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Nun bauen Sie anhand der Tabelle Ihren ersten eigenen
Sound, z.B. einen Sinus-Sound anhand des Diagramms 7, bei
dem alle Generatoren parallel arbeiten.

Sie wihlen jeweils den Parameter an, tippen also mit den
Tastern "0" bisz "9" die Nummer des Parameters ein, schalten
dann mit dem Taster "Channel" auf "Value" (Wert des Parame-
ters) um, tippen mit dem Taster "0" bis "9" den gewlinschten
Wart ein und schalten "Value" wieder aus, um einen anderen
Paramter auswidhlen zu kdnnen.

Folgende Parameter einzeln aufrufen und Wert einstellen:

Parameter Codes Range Erkldrung
Connection- 29 7 alle Generatoren
diagramm arbeiten parallel
QOktave 45 2 Grundton 8' (da hier

automatisch Harmonic 1)

Einstellung fir
Generator 1 (#1)

Harmonlc 01 0 16!

Level 02 99 fast max. Lautstirke
Attack 04 31 Einsatz extrem hart
Releasa 1 08 15 Extrem kurzes Auskiin-

gen beim Loslassen
damit spielt Ihr Expander 16' Sinus

weiter mit Generator 2:

Harmonic 17 1 8'
Level 18 99 siehe oben
Acttack 20 31 n
Release 1 24 i5 "

zum 16' ist 8' dazugekommen

Wir erweitern den Klang mit der 2 2/3' Percussion mit Gene-
rator 3.

Harimonic 33 3 2 2/3!

Level 34 90 siehe oben
Attack 36 31 siehe oben
Decay 37 3 Percussion kurz
Release 1 40 15 siehe oben

Das klingt schon recht ordentlich, nur schweben soll der
Ton etwas:

Second Generator 61 2 leichte Verstimmung
(si1ehe Erklidrung der Generatoren)

Nun verdndern Sie testweise nach und nach einmal alle
Parameter. Tolle Ergebnisse lassen sich erzielen! Anschlie-
Rend Taste "Edit" antippen, die LED erlischt.
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Abdnderung eines werkseitigen Sounds

Wenn eine Klangfarbe nicht neu aufgebaut, sondern nur ver-
dndert werden soll, widhlen Sie Preset "99" an (2 x Taste
"g"y), dricken Taste "Edit", widhlen das zu dndernde Pro-
gramm, z.B. "19", dricken erneut "Edit" und der werkseitige
Sound ist in den Arbeitsspeicher "99" Kkopiert. Die Parame-
ter wdhlen Sie wie gewohnt und verdndern diese nach Ihrem Ge-
gschmack. Parameter mit dem Wert "00" sind funktionslos und
beeinflussen den Klang nicht.

Sie konnen nun den neu erstellten Klang im Preset 99
spielen. Wenn er Thnen gut gefdllt. kann er auf ein anderes
Preset kopiert werden. Der Arbeitsspeicher (Preset 99)
steht dann fiir neue Klangexperimente wieder zur Verfigung.

Das Endern von Intensitidten und Werten in den Parametern
hat teilweise nur geringen, teilweise abker auch enormen
Einfiuf auf den Klang, doch probieren Sie sslbst.

Das Cassetten—-Interface

Schon nachdem Sie die ersten Programmierversuche unternom-
men haben, sollten Sie diese Daten unbedingt schiitzen. Es
gibt einen schnellen Weg dazu. falls das Cassetteninterface
in Ihrem Expander eingebaut ist.

Der Cassattenrecorder wird mit dem 5-poligen DIN-Kabel mit
der Buchse "Cassette" des Expanders verbunden.

Abspeichern auf Cassette

Recorder auf Aufnahme, starten. Warten Sie einige Sekunden
und driicken die Taste "Cassette" am Expander zweimal. Die
"Dump”"-LED leuchtet. Die Taste "Edit" des Expanders driik-
ken. Nun werden die Presets auf die Cassette gespeichert.
Das Display zdhlt riickwidrts von 99 nach 1 und zeigt dann
wieder, wie gewohnt MIDI-Kanal und Presetnummer an.

Laden von Cassette

Sie drlicken die Taste "Cassette" einmal, die LED "Load"
leuchtetr . tippen die Taste "Edit" an und starten den Recor-
der zu Beginn eines kompletten Programms. (Wenn S8ie mehrere
Programme auf einer Cassettenseite gespeichert haben,
empfiehlt sich eine genaue Katalogisierung).

Das Display zdhlt die Presets ab, die noch zu laden sind.
Im Falle eines Ladefehlers erscheint im Display "Err" tir
Error (lrrtum beim Zurlickladen). Dann sind "talsche" Daten
auf Bank 0. "Err" bleibt im Display, bis man die Taste
"Rdit" drickt., um zu bestdtigen, daf man den Ladefehler ge-
schen hat. Dann werden automatisch die Sounds aus Bank 1
aut Bank 0 kopiert. Versuchen Sie das bLaden einfach noch-
einmal.

Fiir das Spiel und das Experimentieren mit Ihrem Expander wiinschen
wir ILhnen viel Vergniigen.



Anhang: MIDI-Codes

Zugelassene MIDI-Codes fiir de
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n Expander

(alle Angaben in Hexadezimalcodes)
(Code ______ TTT T TBedewtang T
BXYyYZZ Key off
9xXyy2ZZ Key on
Cxpp program change
in current bank
(pp = program 0-99)
Bx00pp volume
Bx01lpp modulation
Bx0Z2pp glide speed
Bx40pp sustain
(pp = 00 = off 7F = on)
Bx4lpp glide
(pp = 00 = off 7F = on)
Bx42pp set bank 0
Bx43pp set bank 1
Bx44pp set bank 2
Bx45pp set bank 3
Bx4o6pp set bank 4
Bx7Bpp
Bx7Cpp .
Bx7Dpp all notes off
Bx7EDD
Bx7Fpp
Dxpp atter touch
EXVVWW pitch
FOQ0426F686DxXXPP F7 dump
xx = function code
05 = program
09 = transmit data
10 = restore data
pp = instrument number
Fb tune reguest
Foxx tune reguest
(xx = detuning
2's comp, 7 bit)
FF System reset
x = channel pp = not used
yy = note vv = LSB value
zz = velocity ww = MSB value
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Programmierdaten FiUr Dumpbefehl

“Hefenh1| Funktion max
_ | Wert

Fa dump message
00
42
&F Bohm 1d
68
&b
0% reprogram nstrument
pp [nstrument number (bank is always O} ..... ..99
XX Generator #! detuning 0- 3 pas, 4-7 neg .7
XX " harmomic 0-1% see table ..., .15
XX " level 0-99 ..l ..99
XX n envelop scaling 0- 3 . ....... cea 3
XX " attack 0-31 ......... .. 31
XX " decay o .31
XX " SUS AL L i i e e W51
XX " sustain level ... ... i 15
XX " release 1 ... .. . i itann .15
XX " touch senstbivity ..., .. ... .99
XX Vibrato depth ... .. it et nannnn ..99
XX Generator #! pos scaling .....iiiiiiananan .99
XX Generat or neg scaking Lo.ioiaiiia ..99
XX Generator feedback (... e vnnnn, .7
XX Generator FelEase 2 viininiineinnnnnnn. 1%
0o Not USed L. e e e -
XX Generator £2 detuning ... nnennnnn 7
XX " harmonic .oiveiieiiiineanan. .15
XX " level ... i .99
XX " envelope scaling ............ A
XX " attack ... ... .. i e .. .31
XX " QOCAY s iveannstneansnnennanns .. 31
XX " SUSTALN i i i 31
XX " sustain level ... ............ A
XX " release | ... ... .
XX " louch sensitivily ... o ..., .99
XX Vibrato frequency ... it ininnnnns ..99
XX Generatar #2 pos scaling ..., .99
XX " NEY SCHILNG -t ivenrinneeernns .99
XX Conniection diagram (see table) ........... .7
XX Generator #2 release 2 ... ... iiiiiueans .
an ot used o e e e e -
XX Generalor #3 detuning oo o i, -
XX " harmonic ..o ieiian ., 15
XX " level . .99
XX " envelop scaling ............. .9
XX R attack ... . .. i i e .31
XX " AOCAY vt evonesancnscoasasas .31
XX " sUSLaln .. il .51
XX " sustarn level .............. 15
XX " relegse 1 ... oo, .99
XX " touch sens . ... .iiiaoia.n .99
XX Vibrato delay time ... ... i iiiiinns .99
XX Gererator #3 pos scaling ................. .99
XX " neg scaling ..o .99
XX Octave 0-7 (see table) .....o.vuunnn .7
XX Generator #3 release 2 ... ... .. ... . . ..... 15
XX Options bit 0 = monophone, | = glide,

2 — ensemble (... . ... ..., )
XX Generator #4 detuning ....v.iniiiiinnn, .7
XX " NECMONLC vt i e i iie i ee i aes 1S
XX " level oo it ie e iinenn.. 99
XX " envelop scaling ..... ... L3
XX " attack ... ... o i i L. 31
XX " dBCay i e .31
XX " sustain ........ e e .31
XX " sustain level (.o ... oL, 15
XX " release | ... oo, LY
XX " ftourh SPeNs ... erennnennnn 99
XX Vibratao after touch value ........ [ .39
XX Generator #4 pos scaling ..o.veeieanan.. .99
XX " neg scaling ... o.ie.o.o.. ..99
XX ?nd generator detuning (0 = no 2nd gen) .12
XX Generator #4 release 2 ... . i i i 15
5[0} not used L. e e e -
Fé End of midi dump mESSEgeEs ...l .. viene.. R




This document was created with Win2PDF available at http://www.daneprairie.com.
The unregistered version of Win2PDF is for evaluation or non-commercial use only.



http://www.daneprairie.com

