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{1 Allgemeines

Mit der Professional 2000 bietet |hnen Dr. B6hm den
woh! ersten Orgel-Register-Speicher-Computer-Bausatz
mit electrically-alterable-read-only-memory-Speicher-IC's
fiir 32 Programme. Nun konnen Sie zu den vielseitigen,
raschen Klangvariationen einer Dr. B6hm-Orgel zusétz-
lich 32 Programme fiir jeweils 128 Register und sonstige
Schalter speichern und abrufen. Im Klartext bedeutet
das folgendes:

Wenn lhnen eine Klangfarbeneinstellung besonders gut
gefdllt — ganz gleich, ob aus Hauptregistern, Solo-
Registern, Hillkurven, Effekten, Phasing, Vibrato,
Ségezahn, Rechteck usw. bestehend —, dann stellen Sie
diesen Klang mit den normalen Register- und Effekt-
schaltern ein und driicken eine der 32 Speichertasten vor
dem Untermanual sowie die Programmiertaste. Sofort ist
die komplette Registrierung gespeichert.

Nun kénnen Sie jede beliebige andere Einstellung wahlen
und erhalten trotzdem lhren Lieblingssound auf Anhieb
zuriick, sobald Sie die dazugehorige Speichertaste an-
tippen.

Dieses Abspeichern (Programmieren) kénnen Sie fir
32 Programme durchfiihren. Jedesmal mit einer anderen
Soundkombination, die lhnen besonders gut gefallt.
Vorschlige dazu finden Sie in unserer Bauanleitung.
Wenn Sie also eine solche Kombination gefunden haben,
dann reicht ein Knopfdruck, und “lhr Sound’ ist drin.
Durch Antippen der Speichertaste haben Sie ihn jeder-
zeit wieder verfiigbar.

Wie bei einer Tonbandaufnahme, jedoch vollelektro-
nisch, kdnnen Sie jeden der 32 Speicher immer wieder
neu programmieren, wobei der bisherige Inhalt automa-
tisch geloscht wird. Ein SicherheitsschloB dient als Ver-
riegelung gegen versehentliches oder unbefugtes Um-
programmieren.

AuBerdem bleiben alle 32 Programme auch bei Netz-
ausfall und bei abgeschalteter Orgel erhalten. Selbst
dann, wenn Sie lange Zeit nicht spielen, bringt lhnen der
Speicher-Computer alle Einstellungen auf Knopfdruck
zuriick. Und damit Sie wissen, welches Programm Sie
gerade spielen, leuchten an den Speichertasten sowie an
den vom Speicher angewahliten Register- und Funktions-
schaltern kleine LED-Anzeigen auf.

Der Speicher-Computer arbeitet vollelektronisch und ist
bis auf die Tipptasten ohne mechanisch bewegte Teile.
Steckkabeltechnik ist auch fiir diese grofRartige Neuent-
wicklung aus dem Hause Dr. Bohm selbstverstandlich.

Samtliche Registerschalter, die beiden dariiber und
darunter liegenden Reihen von Tippschaltern (Hill-
kurven, Gruppenschalter, Phasing, Vibrato, Effekte,
Strings-Piano usw.) sowie die Tipptasten des Speicher-
Computers vor dem Untermanual besitzen Leucht-
dioden. Sie leuchten auf, wenn ein Bedienungsorgan
betatigt oder vom Speicher-Computer angesteuert wird.

So behalten Sie wahrend des Spiels den Uberblick,
welche Schalter in Betrieb sind. Wir haben uns fiir diese
Losung entschieden, weil bei Speicherbetrieb nicht die
von Hand betatigten Registerschalter usw. in Betrieb
sind (und mit den LED's angezeigt werden), sondern die
vom Speicher angewahiten. — Aber auch ohne den Spei-
cher ist die Leuchtanzeige der von Hand betatigten
Registerschalter usw. eine wertvolle Spielhilfe.

Die Auswahl der 32 Speicherprogramme erfolgt iber
eine moderne Tipp-Elektronik mit Touch-Control-IC’s.
Die zugehorigen Tipp-Tasten kennen Sie in dhnlicher
Form als Sensoren bei modernen HiFi-Anlagen und
Fernsehern. Sie sind auch in feuchten Rdumen absolut
funktionstiichtig. Zum Einschalten geniigt ein leichtes
Antippen, und eine Leuchtdiode in der Taste meldet
Ihnen ihre Funktion. Gleichzeitig erlischt automatisch
die LED einer vorher gedriickten Programmtaste.

2. Technische Beschreibung

Der Klangspeicher-Computer besteht im wesentlichen

aus drei Funktionsgruppen:

1. Speicher

2. Programm-Ablauf-Steuerung (Automatischer Spei-
cherungsvorgang)

3. Speicherprogrammauswahl (Tipp-Elektronik)

Samtliche Registerschalter liegen einseitig an einer
sogenannten “‘BUS-Leitung”. Diese filhrt zunachst
eine Spannung von ca. + 5 V. Bei eingeschaltetem
Registerschalter wird diese + 5 V jeweils zum zuge-
hoérigen Speicher und auf die Platinen KL 83 754 ...
KL 83757 gefiihrt. Auf den KL-Platinen wird die
+ 5 V auf + 15 V hochgesetzt und steuert gleichzeitig
die LED-Anzeige.

Die gemeinsame “BUS-Leitung’’ wird bei eingeschalte-
tem Speicher elektronisch aufgetrennt, die Spannung
also abgeschaltet. Hierdurch ist bei angewahltem Spei-
cher-Programm die Stellung der Register-Schalter belie-
big.

Im Speicherbetrieb wird beim Einprogrammieren jedes
eingeschaltete Register iber die + 5 V gespeichert. Beim
Abrufen eines der 32 Programme gibt der Speicher die
Information als + 5 V wieder zuriick.

2. Speicher

Der Speicher besteht aus den Speicher-IC's IC 26 und ist
auf der Platine PS 83 701 untergebracht.

Jeder IC hat 32 Speicherplatz-Gruppen zu je 16 Spei-
cherplatzen. Also insgesamt 512 Speicherplatze.

Der gesamte Speicher kann also 8 x 512 = 4094 einzelne
Daten (Bit) speichern.

Jeder IC hat 5 Adressleitungen (AO ... A4) zur Auswahl
der Speichergruppen, 16 Daten-Ein- und -Ausgange
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(Data-Bus) und 4 Eingange (B 1,B 2, B 3 und B 4) zur
Steuerung.

4 Betriebsarten sind erforderlich:

a) Speicher gesperrt (Bei eingeschalteter Taste Re-
gister)
An den Steuerleitungen liegen folgende Spannun-
gen: B1ca.5V,B2und B3 =0V. Der Lese-
Oszillator lauft nicht. Die Bus-Leitung (Spannungs-
zufuhr) zu allen Registerschaltern etc. ist eingeschal-
tet.

b) Ausdem Speicher lesen (Datenausgabe)
An den Steuerleitungen liegen folgende Spannun-
gen: B 1und B3 ca. 5V,B2=0V. Der Lese-
Oszillator lauft.

c) Speicher loschen
An den Steuerleitungen B 1 liegen 0 Volt, an B 2
und B 3 liegen ca. 5 Volt, der Leseoszillator lauft
nicht.

d) In Speicher einschreiben (Dateneingabe)
An den Steuerleitungen liegen folgende Spannun-
gen: B1und B2=0V,B 3 ca. 5 V. Der Lese-
Oszillator lauft nicht.

Zusatzlich besitzt der Speicher noch eine Schaltung
zum Schutz der gespeicherten Programme wahrend
der Ein- und Ausschaltphasen der Orgel und gegen
Storimpulse.

22, Speicherprogramm-Auswahl

Die Anwahl ist auf den Platinen 82 703, 83 704, 83 705,
83 706 untergebracht. Die Anwahl der 32 Speicherplatz-
Gruppen geschieht iiber die Tasten 1 — 32 des Klang-
speicher-Computers. Uber diese Tasten konnen also
32 verschiedene Registrierungen gespeichet und abge-
rufen werden,

Die IC's 24 und 25 (Touch-Control-IC's) dienen dazu,
die Impulse der Tasten in Schaltzustande umzuwandeln
und die Tasten-Funktionen gegeneinander zu verriegeln.

Uber die Ausgédnge der IC’s werden der Dezimal-Binar-
Decoder und die LED's zur Betriebsanzeige der gewahl-
ten Taste angesteuert. Der aus der Dioden-Matrix beste-
hende Dezimal-Binar-Decoder wandelt den Dezimalcode
in den fiir den Speicher verstandlichen Binarcode um.

Zwischen den 5 zu den Speichern fiilhrenden Adress-
leitungen (Ausgange des Decocers) sind Transistorstufen
zur Pegelanpassung geschaltet.

Der IC 24 hat noch folgende Aufgaben: Beim Einschal-
ten der Orgel, oder Betitigung der Taste Register, liegen
am Ausgang der 1. Stufe (Pin 3) 0 Volt an. Damit wird
eine Schaltstufe gesteuert, welche die Speicher, die
Programm-Ablauf-Steuerung und den Lese-Oszillator
sperrt. AuBerdem ist die Bus-Leitung spannungsfiihrend,
und die LED im Schalter “Register”” leuchtet auf, um
diesen Betriebszustand der Orgel anzuzeigen.

2.3. Programmablaufsteuerung

Die Programmablaufsteuerung ist auf Platine 83 701 an-
geordnet.

Die Programmablaufsteuerung hat folgende Betriebs-
zustande:

a) Gesperrt:
Schliisselschalter auf Stellung *““aus’ oder Taste
"Register’’ betatigt. |C-Ausgdnge in Schaltzustand
“Lesen’, Speicherungsvorgang kann jedoch nicht
gestartet werden.

b) Lesen:
Ruhezustand, wenn gespeicherte Registration ver-
wendet wird.

c) Loschen:
(Dauer: ca. 150 Millisekunden) Nach Start des auto-
matischen Speichervorgangs durch gleichzeitiges An-
tippen der beiden Tasten “Programmieren”’.

d) Schreiben:

Speichert nach Ablauf des Loschvorgangs alle zu der
Zeit eingeschalteten Funktionen der Orgel. Aus-
nahmen: Folgende Schalter der Gruppenanwahl:
‘“Hauptregister Untermanual’’, “Solo Untermanual”’,
“‘Hauptregister Obermanual’, “Solo Obermanual’’
und “Piano"”. Diese Funktionen werden bei Verwen-
dung des Speichers automatisch eingeschaltet. Fer-
ner wird die Funktion “Mono” und gehdrrichtige
Lautstarke nicht gespeichert.

Auch der Betriebszustand "“Schreiben” dauert ca.
150 Millisekunden. Danach kippt die Schaltung wie-
der in den Zustand “Lesen” und bleibt bis zum
erneuten Programmieren stehen.

2.4, Beschreibung eines Programmiervorganges

Reihenfolge der Bedienung:

1. Programmsteuerungssperre losen  (Schlissel in
Schliisselschalter stecken und nach links drehen —
Stellung “ein”)

2. Schalter “Register’” und entsprechende Gruppen-
anwahl dricken.

3. Gewiinschte Registrierung der Orgel vornehmen.
(Zum Beispiel: Solo-Obermanual: Sopran mit
Vibrato schwach und langsam und Sustain kurz,
Hauptregister-Untermanual: Prinzipal 8’ und Oktave
4’

4. Gewiinschten Speicherplatz wahlen (z.B. Programm
3 des Klangspeicher-Computers)

5. Beide Tasten “Programmieren’ zusammen driicken.

Solange der Schliisselschalter auf “Aus’ steht, sind die
Riicksetz-Eingdnge der beiden IC 8 an Masse gelegt, und
das automatische Einspeichern kann nicht erfolgen. Zur
automatischen Einspeicherung dienen die Schaltkreise
mit den IC's 8/1, IC 8/2 und IC 10/2. Im Ruhezustand
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liegt an den Ausgangen (Pin 3) beider IC 8 eine Span-
nung von 0 Volt.

Beim Einschalten der Orgel schaltet IC 24 automatisch
auf den Betriebszustand “‘Register’’. Solange der Schalter
“Register”’ eingeschaltet ist, liegt iiber den Ausgang
Pin 3 des IC 24 0 V an der Diode D 10. IC 10/1c inver-
tiert diesen Schaltzustand, und lber Diode D 4 liegen
ca. + 4 Volt an den parallel geschalteten Invertern
IC 10/1b und d. An deren Ausgangen und somit an
Steuerleitung B 3 liegen 0 V an. Dies sperrt alle Speicher-
IC's IC 26. Weiter liegt iber die nun in Durchlarichtung
liegende Diode D 2 O-Potential an der Basis des Tran-
sistors T 1. T 1 schaltet durch und verbindet die Versor-
gungsspannung von 5,6 Volt mit der gemeinsamen
Versorgungsleitung (Bus-Leitung) fir alle Registrier-
schalter (Registerschalter, Schalter fiir Steuergenerator,
Hall, Vibrato etc.). Gleichzeitig liegen beide Reset-
Eingange der IC 8 iiber den Widerstand R 15 und der
Leseoszillator iber den Widerstand R 6 an 0 V und sind
gesperrt,

Nach dem Driicken von Registriertasten liegt an den
jeweils zugehdrigen Daten-Ein- und -Ausgdngen der
Speicher-IC’s ca. 5 V an. Wird nun z.B. die Taste 3 des
Klangspeicher-Computers gedriickt, so kippt der Schalt-
zustand des IC 24. Der Schaltzustand ‘‘Register’” wird
geldscht, und es liegen O V am Ausgang Pin 5. Dadurch
leuchtet die LED, und iiber die Dioden D 9 und D 10
(Teil des Dezimal-Binar-Decoders) liegen die Eingange der
Pegelumwandler T 1 und T 2 an 0 V. Diese legen wiede-
rum die Adressleitungen A 0 und A 1 aller Speicher-IC’s
an 0 V und 6ffnen damit dieselbe Speichergruppe
(Programm 24) aller Speicher-1C's.

Da am Ausgang “‘Register’’ (Pin 3 des IC 24) ca. 5 VoIt
liegen, wird D 10 in Sperr-Richtung betrieben. Nach
erfolgter Ladung des C 1 iiber R 14 liegt der Eingang des
Inverter IC 10/1c an + 5 Volt und damit die Ausgange
der parallel geschalteten Inverter IC 10/1b und d eben-
falls an + 5 Volt. Die Steuerleitung B 3 der Speicher-
IC's liegt damit ebenfalls an + 5 Volt, und die Speicher
sind nicht mehr gesperrt. Gleichzeitig liegt an der Basis
des Transistors T 1 positive Spannung iiber R 1 und R 2,
der Transistor sperrt und schaltet die Versorgungsspan-
nung fiir alle Registerschalter ab. (Bus-Leitung nicht
spannungsfiihrend)

Beim gleichzeitigen Driicken beider Tasten “Program-
mieren’” wird ber C 14 ein negativer Impuls an den
Eingang (Pin 2) des IC 8/1 gegeben. IC 8/1 gibt am Aus-
gang (Pin 3) einen ca. 150 Millisekunden dauerden
positiven Impuls ab, welcher in IC 10/2c (iber D 5
angesteuert) invertiert wird. Dadurch liegen an den Steu-
erleitungen fiir die Speicher-IC’s (IC 26) B 1 =0 V und
B 2 ca. 5 V. Der Leseoszillator ist iber D 7an0V (B 1)
gelegt und damit gesperrt. Wahrend dieser 150 Milli-
sekunden liegen also die Steuereingange der Speicher-
IC'sB1an0V,B 2und B 3 an + 5 V.Damit wird ein
eventuell gespeichertes Programm in der angewéhlten
Speichergruppe aller IC’s geloscht.

Der negative Impuls am Ausgang des IC 8/1 (Pin 3) nach
Ablauf der 150 Millisekunden triggert ber C 15 den
IC 8/2, und an seinem Ausgang (Pin 3) liegen fiir ca.

150 Millisekunden + 5 V an. Dadurch liegt am Ausgang
des iber D 6 angesteuerten Inverters IC 10/2c eine
Spannung von 0 V an. Der Leseoszillator ist noch immer
uiber D 7 gesperrt.

Weiterhin wird der Inverter IC 10/2d angesteuert, dessen
Ausgang die Basis des Transistors T 1 iiber die Diode D 1
und Widerstand R 1 an 0 VoIt legt. T 1 steuert durch,
und damit ist die Bus-Leitung zu den Registrierschaltern
spannungsfiihrend.

Da jetzt fir 150 Millisekunden die Steuereingange der
Speicher-IC’s (IC 26) B 1 und B 2an 0V und B 3 an
+ b V liegen, sind die Voraussetzungen zum “Lesen’
(Speichern) gegeben. Die uber die Daten-Ein- und
-Ausgdnge eingegebenen Werte (+ 5 Volt bei eingeschal-
tetem Registrierschalter) konnen in den, durch Taster
T 3 geoffneten, Speicherplatzgruppen (je ein Pol der
IC 26) gespeichert werden.

Nach Ablauf der zweiten 150 Millisekunden-Periode
kippt die Schaltung in die Stellung “Lesen” (Ruhe-
stellung). An den Ausgangen (Pin 3) der beiden IC 8
liegen 0 V. An den iiber Diode D 5 und D 6 angesteuer-
ten Ausgang des Inverters IC 10/2c liegen ca. 5 V. Die
Sperrung des Leseoszillators ist aufgehoben, und der
Leseoszillator lauft mit ca. 100 Herz. Am Ausgang des
Inverters IC 10/2d liegen wieder + 5 V, und damit ist
Transistor T 1 gesperrt. Die Bus-Leitung ist nicht mehr
spannungsfiihrend, und iber eingeschaltete Registrier-
schalter kénnen die Schaltstufen fiir Register etc. nicht
mehr angesteuert werden.

An den Steuereingangen der Speicher-IC's (IC 26) B 1
und B 2 liegen 0 V, und an B 3 liegt + 5 V. Die vom
Leseoszillator IC 10/2a und b abgegebenen Impulse wer-
den iiber die Steuerleitung B 4 in die Speicher gegeben,
und die gespeicherten Werte konnen uUber die Daten-
Ein- und -Ausgédnge die Schaltstufen fiir die Registrierun-
gen ansteuern. Gegen die Bus-Leitung der Registrier-
schalter sind sie {iber Dioden entkoppelt.

Als Schutz der gespeicherten Programme vor Storimpul-
sen wahrend der Ein- und Ausschaltphasen der Orgel
dient der Schaltkreis mit dem IC 10/1a.

Nach dem Einschalten der Orgel liegt sofort eine positive
Spannung am Eingang Pin 1 des NAND-Gatters, IC

10/1a. Damit sie + 5,6 Volt in keinem Fall iiberschreiten
kann, wird der Eingang Pin 1 zusatzlich iber Diode D 3

an + 5 Volt gelegt. Da im ersten Moment der Eingang
Pin 2 des NAND-Gatters iber C 5 noch an Masse liegt,
liegt am Ausgang Pin 3 + 5 V, und die Steuerleitung
B 3 der Speicher liegt iiber die Inverterstufen IC 10/1b
und d an 0 V. Die Speicher sind also gesperrt. Erst wenn
die Versorgungsspannung den Elko C 5 auf mindestens
60 Prozent der Betriebsspannung (5 Volt) aufgeladen
hat, kippen die Stufen um, und die Speicher werden frei-
gegeben. Nach dem Abschalten der Orgel liegt Pin 1 des
NAND-Gatters nach kurzer Entladungszeit des Konden-
sators C 4 iber R 3 an Masse. Da an Pin 2 iiber den
geladenen Kondensator C 5 noch positive Spannung
liegt, liegt die Steuerleitung B 3 iiber Inverter IC 10/1b
und d sofort an 0 V, und die Speicher sind gesperrt.
Einmal gespeicherte Programme bleiben jedoch auch im
abgeschalteten Zustand der Orgel praktisch unbegrenzte
Zeit in den Speichern erhalten.
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3. Checkliste — Platinenbestiickung PS 83 701, PS 83 703, PS 83 704, PS 83 705,
PS 83 706, PS 83 707
Platinenabkiirzungen: PS83 701 =.. .01, PS83703=...03,PS 83704 = .. 04 usw.
Nr. Bild Arbeitsgang Stiick v
1 Dioden einloten auf Platine Y s s e 0 MW 2w | oo
o 03 cavenen wn ms e w A0 ;o | smenes
o M8 smenenrn S W e ERE W . L R T
2 . Widerstande einloten auf Platine: B smeEm En pewE G g 20 55 | @ e
BB ssnvien i T dEEEE WY 18 s a | swews
3 B eeE o PasaEEE s 33 s o | s
3 . Kondensatoren einloten auf Platine: 500 i e wE e B <12 (A (R
o DB s ane e e b 6 .. .....
OB L 0 .. .....
4 . IC-Fassungen einloten auf Platine: B 12 .. .....
03 4 .| .....
o SO aveienn wne asn e N R P (.
Federleisten einloten auf Platine: R T e T 9 .
11polige Federleiste von der Lotseite auf Platine .. .05 einsetzen und von
Bestuckungsseite verloten: :: o cvvam s o S 65 Senlel b W SR el B T i
7 . Transistoren einloten auf Platine: 6 ciaanan i vanes 5E 1%
I | T S 5.
8 . Lotstifte einsetzen und festloten auf Platine: L0 L 2 .
Elkos einloten auf Platine: O L T an | % wems
;[ - Stiftleiste (blaue Ausfiihrung) so einloten, daR auf Platine .. .01 die hohe
Kante der Stiftleiste nach innenzeigt . ... ........ ... ... & s || oo es
¢ L | 10| | |O
11"@ . -OLS L s L LS ' £1s vis ‘ cis '
‘ — 1 [ 5 —
@ i derl | 8
Hg (el Eg £al :
anr L 1) ] gL Pl 18 1%
g 1 1 iz i
§ . r “ }
e [ 8x IC 26 E = E E
st | ’ : » E
2 L L o q" a s
f2c [ ] I |  »
§ B Et - R ———
2 g —8§2 1 $3 — - 54 11551 56~ S7 1 S8 | 59
| __ 1ol o _Jo

Bild 4. Platine PS 83 701
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Bild 5. Platine PS 83 703
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Bild 6. Platine PS 83 705
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9/9

Nr. Bild | Arbeitsgang Stiick v
11 Schliisselschalter in Platine .. .07 steckenund verloten .. ............... T wa | swwew
12 i oo | B Schlusselschalter vor die beiden Lotstifte auf Platine .. .05 legen, noch nicht
verloten und mit Kabelbinder befestigen . ......................... T g | s
13 ... |9 Winkel 12 x 12 mit Schrauben M 3 x 6 und Muttern festschrauben auf Platine:
IR 1 < domm | o
05 T
14 . o Taster ohne LED, schraffierte Bauteile, dicht auf der Platine aufliegend einléten
auf Platine: L T 26 o | o
16 s Taster mit LED dicht auf der Platine aufliegend einloten auf Platine:
SO e e wusEas we e 5 e | mdon s
0B sow mE SaEeNEE R T 5 o | o
16 = i Falls Knopfe einzeln geliefert, Knopf so auf Taster setzen, da® LED in
Bohrung des Knopfes paBt, und Knopf ganz aufdriicken . ... ............ 3342 | wiism i
17 ... Uberpriifen, ob alle Bauteile an richtiger Position sitzen und verlotetsind .. ... | .... | .....
18 . o Samtliche Lotstellen auf Qualitat, kurz abgeschnittene Anschluenden und
Freiheit von schwarzen Lotriickstanden Uberprifen . .................. -
——
i Ee 9 . Platine .. .03 und .. .04 rechtwinklig zusammensetzen und Winkel auf Platine
.. .04 mit Schrauben M 3 x 6 und Muttern festschrauben . .. .. ........... | .... | .....
Achtung: Platine .. .03 mull soweit wie moglich am Platinenrand der Platine
.. .04 sitzen und genau parallel verlaufen.
20 ... | 10 .. | AufeinanderstoBende Leiterbahnen der Platine .. .03 und .. .04 miteinander
VBEIDTED! nin i wn wmie o mm soomsmas G o swesEn i mm e S e senn v e g
21 Schrauben nur am Winkel und an Platine .. .04 entfernen, nicht die auf den
PIatingnia (03 o sornvoens wn soom i o6 9 @ i Weum w se TEEiE B Wese
22 ... |11 .. |Platine.. .05 wie vorstehend mit Platine .. .06 zusammensetzen ........... [ .... | .....
Achtung: Knépfe der Taster miissen mit dem Knopf des Schlisselschalters in
einer Reihe sitzen,
23 5w Schlisselschalterplatine mit den beiden Lotstiften auf Platine .. .05 verloten . . .
248 ;s Uberpriifen, ob alle aufeinanderstoRenden Leiterbahnen der Platinen richtig
verldtetsing o su vaiein i Vet N R SeRTEN BN AR O e ey o wel s e 8 | mw e s
25 ... Samtliche Lotstellen auf Qualitat und Freiheit von schwarzen Lotriickstanden
HDBTRIUFOR 5.7 o 55,50 5n N adn b i Syl B mhl w655 s mae s s el 5osns 2 b rene s
Schlisselschalter
Kabelbinder
Bohrung in

Platine PS 83 705

Platine
PS 83707

Nt

Lotstifte /

Platine PS 83705

Bild 8. Einbau Schliisselschalter



Platine PS B3704
bzw. FS 83706

IC-Fassung -

Platine PS B3703

bzw

Platine PS 83 703
und PS 83 705

PS 83705

;

b hier aufeinander -

stehende Leiterbahnen
verloten

Bild 9. Zusammenbau der Platinen

aufeinanderstehende

Leiterbahnen verldten

L

Platine PS 83 704

und PS 83 706

Bild 10. Verloten der Leiterbahnen

Schllsselschalter

5 |

Cd B

\
Platine PS 83706

-

\

Platine PS 83705

Vorderkante mun
eine Linie bilden

Bild 11.
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4, Checkliste — Platineneinbau
Nr. Bild Arbeitsgang Stiick \/
1 ... 112 .. | Alu-Montageplatte nach hinten klappen und Abstandshalter, falls nicht beim Grund-
modell durchgefiihrt, an den angegebenen Positionen in Montageplatte driicken. Bhuw | ou s
2 ... |12 .. | Platine PS 83 701 bis zur Einrastung auf die Abstandshalter driicken . .......
3 ... [ 13 .. | Schaltergruppenleiste mit der Beschriftung nach unten auf weiche, ebene
Linterlage leden: i i sosan e i Sabeied u6 Wit B 56 wenel of vann v | ewen | e s
4 ... |14 .. |Seitlich in die T-Nute je eine Sechskantschraube M 3 x 8 einschieben (von
$nks nachirechts): - o5 55 i0% 55 B Rai oY i faaei an B S ba saRad Bz | 5 dai
5 14 Platineneinheit .. .05 und .. .06 (mit Schliisselschalter) auf die Schaltergruppen-
leiste setzen und provisorisch festschrauben ™ . . . .. .. ... ... ... . oo oo oL
6 . Platineneinheit seitlich und nach vorne ausrichten (es darf kein Taster klemmen
bzw. iiber das Profil hinausragen) und festschrauben * . . ... ............. | .... | -....
7 14 Weitere Schrauben in die Nut der stehengebliebenen Stege einschieben,
Platineneinheit .. .03 und .. .04 auf die Schaltergruppenleiste setzen, ausrich-
ten ind Testscheatibn = iy i i PoEiEy @y Sudys 48 55 SoNs: o saaes o | e | e e
8 15 Litzen von 2 cm Lange in den jeweils gegeniiberliegenden Bohrungen der
Platinen .. .03 und .. .05 einsetzenund verloten . . ... .. ... ... uuuuunn. 10 .. .....
9 . Schaltergruppenleiste wieder umdrehen, auf Bodenplatte des Orgelgehéduses
stellen und TesteschratiDan .o v oo v s e om e aeeves o ewers o | & e | o s

mulB vorher eine Isolierscheibe auf die betreffende Schraube gesteckt werden,

Kobelkonal 5 /
6) 0] 6] (0]
O
(o]
(0] @]
w i ~ .
Klangspeicher- = Netzteil 2
- Computer § NT 83 709
(=]
= Platine X
'§ PS 83 701 ‘%
~ b4
(o] o]
O o

Falls beim Befestigen der Platinen an der Schaltergruppenleiste die Muttern M 3 eine Leiterbahn beriihren,

Bild 12,
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[ o 1\
L

Nl TN
7 _,

7 . -

/ /
Walking -Bass Platineneinheit .. .03/...04 Platineneinheit .. .05/. .06

Bild 13.
Platine PS 83 703 Platine PS 83 705
ress / /
PS 83706 T T T T T T T T T
) 1 “ | / | | | 1 I / I H
i GD m oL . T D _u
Schraube
,mw % @ e
Nut b Schaliergruppenleiste W”.-“-a“..ﬂﬂm
. - Ste— 0
.’ .\\ T' Illl%
P S IR — ™
Qoo e comm s ©

.._3._._9‘ ...\,...._
z B Holz ~ AR ——=
- Nut o

\.\\\\\\\\\,\\\_\\_\\ \\\..\\\.1\\\\\. e .\\ . 7 \\\\Vl\\lx

10 Litzenbricken

Bild 14. Bild 15.



9/13

b. Verdrahtung S 1 muBR mit dem Punkt auf dem Kabel iibereinstimmen.
Bei allen weiteren Kabeln ist die Polung beliebig. Trotz-
dem empfiehlt es sich auch hier, die angegebene Polung
einzuhalten.

Fiir die Verdrahtung des Speichers gelten generell die
gleichen Gesichtspunkte wie in der allgemeinen Aufbau-
und Prifhinweis-Anleitung, Best.-Nr. 67 137, und der

Gesamtzusammenbau-Anleitung 67 143. Falls irgendwelche Ergdnzungs-Bausatze noch nicht

eingebaut sind, entfallen auch die zugehérigen Kabel S ...
Diese werden nicht eingesteckt, jedoch sorgfaltig aufbe-
wahrt.

In Tabelle 1 sind samtliche erforderlichen Kabel ange-
fiihrt. Die beiden Kabel N 21 und N 22 aus Netzleitung
werden laut Anleitung 67 143, Tabelle 1 und Bild 16
hergestellt und gekennzeichnet. Samtliche anderen Kabel
S 1 ... S 16 werden werkseitig konfektioniert mit Stek-
kern geliefert. Aus der Tabelle ist die jeweilige Adern-
zahl und die Kabellange ersichtlich. Die einzelnen Kabel
werden hiernach ausgesucht und beidseitig mit der zuge-
horigen Bezeichnung S 1 ... usw. gekennzeichnet.

Wie alle N ... -Kabel dirfen auch N 21 und N 22 nicht
vertauscht oder verpolt hergestellt werden. Entspre-
chendes gilt auch fiir Kabel S 1. Hier muR unbedingt auf
die richtige Polung geachtet werden, das heiBt der
Punkt auf beiden Platinen mit der Stecker-Bezeichnung

Samtliche S ... -Kabel werden grundsatzlich zunachst auf
der zugehdrigen Baugruppe eingesteckt und die Kabel
dann ohne Falten bis zur Speicher-Platine gefiihrt. Man
beachte jedoch, daR sich Klangformungsbrett und
Montageplatte noch gut klappen lassen missen. Evtl.
Kabel-Uberlingen kénnen in den Kabel-Kanélen gefaltet
werden. An den Austrittsstellen im Kabel-Kanal miissen
einzelne Stege ausgebrochen oder abgekniffen werden.
Man darf aber nicht samtliche Stege entfernen, damit
sich der Kabel-Kanal-Deckel noch gut festklemmen
kann.

Achtung:

Fiir die einzelnen Kabel kénnen verschiedene Langen geliefert werden (s. Klammerwerte in Spalte “Lange”).
Die Uberlangen werden an geeigneten Stellen in den Kabelkanilen gefaltet.

Auf zwei Platinen konnen unterschiedliche Steckerbezeichnungen stehen. Falls erforderlich, werden diese durch
Aufkleber wie folgt korrigiert:

Platine Akustik SG 83 777: S 16 4nderninS 9

Platine Klangformung Solo-OM KL 83751: S 4 dnderninS 13

Bez. . Platine nach Kabel Lange

Nr. Speicher pol. cm
N 21 Netzteil |1 NT 83709 PS 83 701 3 48
N 22 Netzteil 11 NT 83709 PS 83701 3 48
S 1 Speicher (Tipp-Elektr.) PS 83705 PS 83701 1 120 (123)
S 2 Hiillk .-Steuergen. OM ST 83716 N 8 188 (115)
S 3 Hiillk .-Steuergen. UM ST 83716 8 167 (115)
S 4 Effekt-Arten SP 83748 1 223 (70)
S5 Gruppenanwahl SG 83771 4 170
S 6 Generator-Effekte SG 83775 8 145
S 7 Gruppen auf Phasing SG 83775 8 110 (115)
S 8 Effekt-FuRlagen SG 83773 1 120 (123)
S 9 Akustik SG 83777 2 60
S10 Klangform. Hauptreg. OM KL 83750 18 87
SN Klangform. Hauptreg. UM KL 83752 8 145
S12 Klangform. Solo UM KL 83753 6 118
S13 Klangform. Solo OM KL 83751 12 223 (80)
S14 Strings-Piano P 837487 10 250 (70)
S15 Phasing-Arten PH 83780 v 8 167 (145)
S16 (noch frei) PS 83 701

Tabelle 1. Kabel fiir Klangspeicher Computer
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6. Checkliste — Verdrahtung
Nr. Bild | Arbeitsgang Stiick o
p Stecker N:21"auf Netzteil Il entfarnen . cuc ww s vaowes o0 woens o oy e i A
2 16 .. | Kabel N 21 und N 22 gemaR Tabelle 1 und Bild 16 anfertigen und kennzeichnen.
3 . Kabel 5!l =S 1B kennzelehnem: oo o5 i smses iF v Sa0% o sie e 315 5 15 .
4 . Kabel N 21, N 22 in Kabelkanal 7 verlegen und einstecken
5 . Kabel S 1 in Platine PS 83 705 (Tipp-Elektronik) einstecken, parallel am
Klappdreieck entlangfiihren bis in Kabelkanal 5, dann in Speicher-Platine
BITSEACREA] 1auw ops svermamies s o suamess Wl G GEISNEE DA SEEHG ) (T | -
Achtung: Polung beachten!
6 . 17a. .- | Kabel S 2 und 5 3 in Hillkurven-Steuergenerator-Platinen einstecken und,
falls vorhanden, der Reihe nach Kabel S 15, S 4, S 14 in zugehorige Platinen,
in kurzem Bogen in Kabelkanal 8 legen, von dort zur Diskantseite, am Ende
aus dem Kabelkanal filhren, von hier 30 cm lang parallel und dicht aufeinander-
liegend ca. alle 10 cm mit Coroplastbindeln .. ... .. ... . ... ... ........
Kabelbund im Bogen von unten in Kabelkanal 5 direkt unterhalb Kabelkanal 7
einfiihren. Der freie Strang soll genau 30 cm lang sein. Kabel in vorgesehene
Position der Speicherplatine einstecken . ... ... .. ... ...ttt
Eventuelle Uberlangen im Kabelkanal falten . .......................
7 17b. . | Kabel genau in folgender Reihenfolge: S 13,5 10,5 12, S 11 in zugehdrige
Klangformungs-Platinen einstecken. Kabel parallel und dicht aufeinander-
liegend bis zur Schelle (Druckstiick) filhren und dort anschellen. Keine Kabel
mit Druckstiick abquetschen. Drahtbiigel auf Klangformungs-Platinen um die
Kabel biegen . . .. .. .. e e | e e
Kabel von der Schelle aus 30 cm lang parallel und dicht aufeinanderliegend
alle 10 cm mit Coroplastbiindeln .. .. .. ... ... . i v oun..
Kabelbund im Bogen in Kabelkanal 6 einfiihren. Der freie Strang soll genau
30 cm lang sein. Kabel in vorgesehene Positionen der Speicherplatine einstecken. | . ... | ... ..
Eventuelle Uberlangen im Kabelkanal falten .. ............. .| v | .
8 . 17b. . | Kabel genau in der Reihelfolge $9,S 7,5 8,5 6, S 5 in zugehorige Platinen ein-
stecken und jeweils rechtwinklig zur Diskantseite abbiegen . ... .......... | .... | .....
Kabel parallel und dicht aufeinanderliegend hinter jeder Abwinklung mit
CoroplastDOnEeln & £3 565,67 i s beie s o rak o0 i Bedes s v iam on 5 | nawie I 5w
Kabelbiindel unter die Platinen schieben bzw. wie vorstehend mit unter den
Drahtbiigeln der Klangformungsplatinen befestigen . . .. ............... | ... | .....
Achtung: Keinen Druck auf die Schalter ausiiben!
Kabelbindel dann rechtwinklig zum Druckstiick fihren und festschellen .. ... | ... | .....
Kabel von der Schelle aus 30 cm lang parallel und dicht aufeinanderliegend
alle 10 cm mit Coroplast biindeln . ... ... i R AR W SRR G W SRR B | s || e
Kabelbund rechtwinklig abgebogen in Kabelkanal 5 einfiihren. Der freie Strang
soll genau B0:cmilang s8in & iu i va o o s A N e Ta e b va vasea v | maas || v s
Kabel in vorgesehene Positionen der Speicherplatine einstecken . . ......... | .... | .....
Eventuelle Uberlangen im Kabelkanal falten .. ............ccovieine| v | vunn.
Selbstklebe- ..
Etikett Ldnge: 48cm
; rt rt
2 3 ) —
= TR o —
bl bl
Einrastnocken Einrastnocken

oben

unten

Bild 16. Kabel N 21, N 22
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Kobelkanol 6

Bild 17b.
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7. Inbetriebnahme

Fir die Inbetriebnahme sind keine Abgleich- oder
Einstellarbeiten erforderlich. Die Schaltung arbeitet voll
elektronisch. Die Inbetriebnahme erfolgt deshalb nur
anhand der folgenden Kapitel, nachdem samtliche IC's
eingesteckt wurden.

8. Bedienungshinweise

Beim Einschalten der Orgel wird diese auf elektroni-
schem Wege auf normalén Registerbetrieb geschaltet.
Die LED fiir den Taster "“Register” leuchtet auf.

Zum Programmieren zunachst Schliisselschalter in
Stellung “Ein"".

Gewiinschte Klangfarbe bei Stellung “Register” er-
proben.

Programmspeicher Taste 1 ... 32 je nach gewiinschter
Lage antippen. Die zugehorige LED leuchtet auf, die
LED fiir Taste “Register” erlischt.

Beide Tasten “Programmieren’’ zusammen driicken. Das
Programm ist abgespeichert. Die LED’s aller gespeicher-
ten Registerschalter leuchten auf. Es kann sofort mit der
gespeicherten Registrierung weitergespielt werden.

Wieder umschalten auf Register durch Antippen der
Taste "Register’’. Die zugehdrige LED leuchtet auf.

Nachste Klangfarbe erproben und wie vorstehend ab-
speichern. Auf diese Weise kénnen bis zu 32 Programme
gespeichert werden.

Soll nicht mehr programmiert werden, Schliisselschalter
in Stellung ““Aus’, Schlissel herausziehen und sicher
aufbewahren,

Soll ein gespeichertes Programm geldscht bzw. geandert
werden, sind keine zusatzlichen Arbeiten erforderlich.
Wie vorstehend beschrieben, wird die gewiinschte Klang-
farbe eingespeichert. Die alte Klangfarbe wird dabei
automatisch auf elektronischem Wege geloscht.

Beim Spiel mit einem der 32 Speicherprogramme ist die
Stellung aller speicherbaren Schalter beliebig. Auch die
Gruppenanwahlschalter sind auBer Funktion. Ausnah-
me: Schalter “Mono’" und “‘gehorrichtige Lautstarke".
Hier ware eine Speicherung sinnlos. Die Betatigung von
Registerschaltern wahrend des Speicherbetriebes ist
zulassig, aber unwirksam.

9. Programmvorschlage

Versierte Spieler konnen sich nach kurzer Zeit ihren
eigenen Sound vorprogrammieren. Man sollte die Pro-
gramme zur schnellen Auffindung jedoch nach System
ordnen. Einmal ist die Lage der einzelnen Programme
wichtig. Soll das Programm héaufig mit der linken Hand
abgerufen werden, empfehlen sich zum raschen Wechsel
die ersten Programmtasten, wahrend beim Wechsel mit
der rechten Hand die rechten Programmtasten schneller
zu erreichen sind. Weiterhin sollte man die Programme
auch nach Musikarten, wie z.B. Schlager, Operette,
Klassik, usw. ordnen.



