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1.Zielsetzung

Die fhnen hier voriiegende Bedienungsanleitung soll lhnen beim Kennen-
lernen lhrer Orgel behiflich sein. Da wir nicht wissen kénnan, in wie wait
Sie mit dem Instrument bereits vertraut sind, mdchten wir Ihnen Schritt
fiir Schritt - quasi von Null an — aile Funktionen erldutern. Wir gehen
dabei in dieser Anleitung vom héchtmdgiichen Ausbaustand aus und haben
das Kennenlarnen in drai Etappen aufgetsilt:

1. Kenneniernen der Crgel und Abrufen der vorgegebanen Registrierungen
2. Andern der vorgagebenen Registrierungen
3. Programmieren eigener Ragistrierungsn,

Sig solltsn aber immer ain Etappenzail erreicht haban, bevor Sie mit dem
. nichsten Schritt beginnen, d. h., bevor Sie an das nichsta Kapital geben,
mu lhnen das vorausgegangena als véHly klar erscheiren. Und nehmen
Sie sich bitte fiir das Kennenlernen ausrgichend viel Zeit |

Wie Sie wissen, sind dis Méglichkeitan threr Qrgel in efster Linie durch die
"Softwars” bestimmt, also vom aingegabenen, internen Programm, weiches
durch Datenkassetten oder Rechner leicht verindert werden kann. Der ‘
Orgelcomputar erlaubt es lhnen, sigene tdeen und Vorstallungen sinzupro-
grarnmiaren, beachten Sie jedoch, dal durch Anderungsn im Programm auch
Anderungen in der Bedienung antstahen kdnnen — und somit Abweichungan
21t den Angaben digser Anlaitung |

Die vorliegende Bedianungsanleitung heziaht sich auf das Standardprogramm,
welches zur Druckniederlegung dieser Zailen giltig war und das sich auch in
Ihrer Orgel befinden solite, Bei betriebsfertien Modellan ist dies werkseitig
" geschehen, bei Bausatzorgeln wurde die Programmelngabe im Zuge dar In-
batriebnahme durchgefiihre.

Wir winscherr thnan nun viei Spal beim Kennanlernen ihras Instrumentss.







2Vorbereitungen

Bevor Sie mit Ihrem Orgelspiel beginnen kénnen, sind lediglich ein paar Hand-
griffe erfardar(ich,

2.1. S-Madail

Das Standmodel! wird mit dem Stromnetz verbunden und ist sofort spiel-
bareit.

Das Netzkabel in die Qrgalanschiufpiatta {unten an der Orgel-Riickseite) und
gine vorschrifsmiBig installiarte Steckdose einsteckan.
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2.2, T-Modell

2.2.1.

2.2.2.

2.2.3,

2.2.4,

StahifuBgestellmontage: Orgal auf die hintere Fliche stellen und dis
beiden Fufiteile anschrauben. Achtung: das linke Teil besitzt Filh-
rungsstifte fiir die Padaifixierung.

Querstrebe einsetzen und festschrauben.

Qrgel aufrichten. Die Neigung ist verstellbar und mit den Klemm-
schrauben beidseitig zu arretiersn.

Tip: Mach der Demontage des Gestelis kdnnen die klasinan Rindsl-
schrauben in die Aufnahmebotrungen — links und rachts aberhalb
dor groBen Gewindsschrauben — eingedreht werden.

PadalanschiuB: Das ALPHA-T-Pedal ist Sonderzubehér, dis Orgel
kann atich ohne eingesetzt werden,

Pedal in die Flihrungsstifte am linken Gasteilteil einhdngen.

Den AnschluBstecker in die Buchse ""Pedal” der Orgelanschiufi-
platte {in der linkean Gehdusesaite) einsteckan.

FuBschwellaranschiuf; Wenn ein Pedal vorhanden ist, kann der
Sehwaller mit seinen ausgeklappten Befestigungsfiiigeln (untsr der
Schweller-Grundplatte} an den Flhrungsstiften unter dem Padal
fixiart werden.

Den Anschiuistecker in die Buchse “Volume™ der OrgalanschluB-
platte ainstackan.

NatzanschiuB: Das Netzkabel in die OrgelanschluBpiatte und eine
vorschriftsméRig installierte Steckdesa sinstacken,
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2.2.5. Hinwais fiir dia kalte Jahreszait: Gerdte, die aus dem Kalten in ginen
warmen Raum kommen, beschiagen, auch imn Inneren |
Das Ausscheiden der Fauchtigkeit aus der Luft ist ain ganz normaier
physikalischar Vorgang., Warten Sie bitte mit dem Einschalten bis die
Orgel véllig abgetrocknet ist, ansonsten kdnnen Kriechstrome Kurz-
schiiisse und so u. U. groBare Schiden hervorrufen |




2.3. Abwaichande Natzspannungen

Werkseitig gelieferta Fertigorgein sind auf 220/240 Volt eingestelit und mit
der passenden Sicherung (It. Aufdrugk auf der Anschiulpiatta) ausgestattet,
Flir Netzspannungen von 100 bis 120 Volt muR die Sicherung ausgetauscht
warden, Der Spannungswahler — er ist gleichzaitig auch dar Sicherungshalter —
ist dann auf 120" einzusetzen (keilférmige Markierung beachten). Dig Ein-
baulage 240 entspricht 220 und T0C entspricht 120 Volt.

WARNUNG / VDE-Vorschriften

Arbeiten unter Metzspannung sind lebensgefihriich und
diirfen — wann {berhaupt — nur von einem Fachmann
durchgefihrt werdan.

Bai Sicherungstausch oder eventueller Fehiersuche im Netz.
spannungsbereich (Netzeinbaustecksr, Trafo, Netzschalter)
grundsitzlick den Natzstecksr zishen !

Péeilmariierung fur hier Schraubenzieher
gewdnite Netzspannung ansetzen
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2.4, Waitare Anschiisse

23.4.1. An der Frontseite reshis naben dem Untarmanual

Art Verbindung Hinweise MNaheres unter:

Kaphhdrer Stereo-Klinke Fiir Kopfhérar hoch- his -
niedarohmig mit Stareo-
klinkeanstackar {wichtig !},
schaltet die singebauten
Menitorfautsprecher ab.

Mikrofon Mano-Klinka Fr nieder- bis hoch- - 3.9
ohmige Mikrofone oder
ghnlicha Signalquelien

Tonband Dicdenbuchse Spolig Fiir Aufnahme und Wiader- 3.10
: gaba. Die Wiadargabelaut- .
starke ist ragelbar.

Bedienfald urtten rechis

H XA X

l Volems Boea Taga Meyh..

P o

DMS.system

-t
<

Headphonee Tapa Microphosa

™ o

Anmarkung zum Kopfhdraransehluf: Da im Fachhandel nahezu ausschliel-
lich Starsokopfhorer angebotan werden, ist der Kopfhéraranschiuld mit einer
Staraoklinksnbuchse versehen. Obwohi das Signal “mong’ ist, mud nun
gin Starsokopthérer verwandet werden | Ein Mono-AnschiuBstecker wiirde
zu ainam Kurzschluf flihren,

Tip: Wenn sie die Monitorlautsprecher abschalten méchtan (Tonbandan-
sehluB, PA-Anlage im Einsatz etc.) ohne gleichzeitig einen Kopfhdrer zu
batreiben, dann kdnnen Sia ainan Blindsteckar {Starac-Klinke ohne An-
schiuB) in die Kopfhérerbuchsa ainstecken.




2.4.2, An dar Orgel-AnschiuBplatts

Art Varbindung Hinweisa Niheres unter:

Qutput Klinke sterso Fiir externe Varstirkar, -
Aktivboxen, Mischpulie ete.

MIDI in Diodenbuchse 5-polig Zur Kopplung mehrarar 12,
MIDI-Instruments

MIDI out Diodenbuchse 5-polig Zur Kopplung mehrarer 12.
MIDI-Instrumente

RS 232 Mini-D, 25-polig Fiir Homecomputer 13.

12

Hinwsis: Die Buchsen "“Volume” und‘*Pedal” sind it S-Modell shne Funktion.

OrgelansehiuBplatts

Var Aunsme Abdaaiucy 4
Matzaroahor tinhsn,

o[ 1, " o
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Anmarkung zum Sterec-Output An dar Outputbuchse in der Orgelanschiug-
platte staht abwmichend zum Tonband-, Kopfhdrer- oder Lautsprecharaus-
gang ain Sterso-Signal zur Verfiigung. Genauer gesagt ein Pssudo-Sterso-
Signal, welches Tonkomponenten esinzeiner Klings auf zwei Kanile verteilt
bietet. Uber diese Buchse kinnen Sie also Sterec-Bandaufzeichnungen durch-
fiihren oder 2. B. sine zweikanalige Verstirkaraniags — dadurch mit deutlicher
Klangverbesserung — anschiiaan.




3.Kennenlernen der Orgel

Nehmen Sie bitte Platz,

Stellan Sie die Orgelbank auf die fir Sie richtige Hbhe ein und wéhlen Sie
einen bequemen Abstand zum Soleltisch.

Wenn Sie 1hre Orgel selbst gebaut haben, dann werden lhnen sinzeine Funk-
tionen aus der Bau- und Probephase her vertraut sein. Wenn Sie allerdings
nun zum ersten Mal mit dem Spieltisch konfrontiert werden, dann mag
ihnen die Mange der gsinzeinen Bedienungselemente zunichst wie das Cockpit
aines mittieran Jumbo-lets erscheinen. Dach keine Angst. Bei einer Orgel be-
steht ~ auch bei noch so falscher Bedienung — keine Absturzgefahr |

13
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3.1. Einschaltan

— Metrschalter rachts im Bedienfaid ainschalten.
Dia Leuchtdioden (LEDs) in den Bedienfeldtastern bilden ein Blink-_
muster {Startcheck).

~  Baiiebigen Bedienfeldtastar driicken, z. B. “Selactor OM",
Es wird ain Registervorschiag im Bereich “'Total Preset’” und die eben
gedriickta Funktion aufgerufan.
Der Computer merkt sich ibrigens das zuletzt vor dem Ausschaiten
ragistriertz Preset und ruft dies nach dam Neusinschalten wieder auf.

Ein lkurrer Druck auf den Reset-Kropf {dirakt Ober dem Metzschalter) be-
wirkt das gleiche wie das Aus- und Wiederainschalten: Dis Orgel springt in
ihren Checkzustand zurlick.

3.2. Grundeinstallung

—  Alle Bedienfeldregler am unteren Anschlag.

-  "VOF.Control”- und "Giide”-Ragler (links neben dem Obermanual)
am rachten Anschiag. .

—  Lautstirkaregier “Obermanual Chan. 1 und Chan. 2" ganz hochschieben.

—  Lautstirkersgler “"Untermanual (U.-Man.)” sowis “Pedal” halb hoch-
schieben.

—  FuBschwallsr leicht durchtratan,

Begial Padsl OLMzm. Ziestr,  Obermsesst Grundeinstaliung
Mckegd Solo {ohan, 1 than, 2}

I
il
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3.3. Dia arsten Kiinge (Total Prosets)

Sie hatien nun die Gruneisntailung lhrar ALPHA vorgenomman und kénnen
mit I_hrem Orgalspiel beginnen.

Rie Total Prasets liefern [hnen dazu sechs Kompiettregistrierungen fiir Ober-
manual, Untermanual und Padal. Die Standardstoftwarz bietet thnen die
folgenden iKombinationen:

Prasat | Obermanual (OM) Untarmanual {UM) Padal
1, Drawbar Sinus-Preset 2 Padaibal
2 Drawbar voit Sinus-Preset 3 Padalball
3 Jazzfléte Straicher Pedalbal}
4 Synthe Brass Sinus-Praset, 2 PadaibaR
5 Piano Streichar Pedaltzall
8 Sakral Sakral Sakral

Probiaran Sie doeh nun sinmal alle Prasets aus. Bei den Zugriageiragistrierungen
"Drawbar” ist der Sinus-Schiebesatz flir das Obermanual aktiv, Sig kénnen
an den einzalnen Zugriegeln |hren individuallen Sinus-Sound einstsllen.

Tip: Spialen Sia dia ainzetnan Ragister so, wig auch die varglaichbaran Natur-
instrumenta erklingsn, also in der entsprachenden Tonlagae, sinstimmig adar
mehrstimmig und mit charaktaristischan Musikstiickan., Nehmen Sie etwas
Hall hinzu (Tastar "Hall 2*' tinks neben dem Natzschalter aktivieren).
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Pad. Bass ZupfassBassgiiama  Collo  Vicling Chan,) WCF Chan,2 Mand  Patsch Verzermor Sim. Perk,

Oct, OM  Qct. UM Qct, Pad. 2nd. Instr. WERSIchard

i

A (s PIOQRATATHRG e Y o

3.4. Selector OM/UM/Padal

Seit dem Einschaitan leuchtet dis Anzeige im “Selector OM”, d. h. dia
komplette Registrierung fir die Obermanuaistimme wird durch dis Bedian-

faldieuchtdioden angezeigt und Xann auch fir das Obermanual \(eréndert
werden, Schalten Sie nun auf “Selector UM” und darach auf “Pedal” um,

Orehester  Theatst Siraicher 1 Str Spinert Streicher 2 8 - § Chan. | WY Chan, 2 VCF/'WV airings  Flanging  Owep Flat  Fast/Slow fall, Prog.  Wall!  Hal2
— — — maind At F—— —— | vasamy — ] — —— —— — Co—— w— e
T Sakral Akkordeon Musatte Mundbarm. Chan, 1 fright Ghan, 2 | Program Interfaca Compuie 2nd. Ped.  Salo Quadra Qrchester [ Transp./Fitch

E mmm R vese S e |

vergleichen Sie. die Registrierungen mit der Total-Preset-Tabells. Denn das Be-

sondera an lhrar ALPHA ist, da Sie nicht eine vorgegebena Anzahl veon
OM-, UM- und Pedalstimmen hat, sondern dal aile Register — auch gieich-
zaitig — fiir Obermanual, Untermanual, Padal und {Rhythmus-) Begleitung
zur Verfiigung stehen |

Wichtig: Registerinderungen sind nur im gerade gewidhiten Salectorbarzich
— also immer gatrannt fir OM, UM und Pedat - mdglich |

3.5. Tastan und Taster

Wir werden nun &fter von Manuaitaste und Bedienfeidtaster radan missen.
Um dies etwas zu versinfachen, soil Taste fir Manuaitasts und Taster fir
Badienfeldtaster stehan.

Auller darn Metzschalter basitzt |hre Orgel nur Taster. D, h. bei Batitigung
arkennt der Orgelcomputer dia gewiinschte Funktion und ruft sie auf. Die
Riickmeldung erhalten Sie durch das Aufleuchten der zugeordneten Laucht-
dioda {LED). Warden (ber sinen Taster eine ganze Reihe von Funktionen
singeschaitet {wie z. B. bei den Total Presets), so zaigen dis entsprachendan
LEDs alla an,

Ragisterfunktionen sind gegenseitig ausldsend, Sie brauchen also nur das
neua Ragister aufzurufen (Taster betdtigen); das neue wird dabei ein- und
das alte abgeschaltet.

Zusatzfunktionen {"’Controls”) sind nicht geganseitig ausiésend, kdnnen also
zusitzlich um Registar aktiviert oder aufgshoben werden — aber davon
spdter mahr. ‘

11
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3.6, Die Register

Wie Sie beim Abruf der einzeinen Presets gesshen haben, wechsaln die Ap-
zaigen in den Bedienfeidtastern beim Umregistrieran. Sia kénnen also diralct
— abhdngig vorn Selector — die Registrierung von Obermanual, Untermarual
und Pedal ablesan.

Wenn wir uns den mittleran Bereich des Bedienfaides niher ansehen, k3nnen
wir drei Registergruppen finden.

Aktivisren Sis nun "Selector OM” (Taster driicken) und probiarar Sia der
Feibe nach alis Stimman im Obermanual aus,

Spielen Sie zum jewsiligen Instrument passende Tonfoigen oder Melodien
in der zugehdrigen Tonlage.

Jeder Instrumentenklang ist aus zwei Komponanten aufgebaut, die fir das
Obermanual Gber die Lautstirkersgler “Obermanual Chan. 1 und Chan.. 2
mischbar sind.

Channal 1 trigt den Hauptkiang
Channal 2 trigt einen zusdtzlichen Effelt oder aine Klangverindarung

Jedes Klangbild kann so noch einmal individusll verindert werden — bitta
ausprobieran |

Yakiage d Filter  Sagiei Pedal  UMsn, Ziew,  Ghermasssi
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Beispiel einer kompletten Orgelragistrierung
Taster in der angegebenen 3.6.1. Die DMS-Instrumeants

Reihenfolge betitigen.
Die Register des Digital Music Sound-Systems liefern 39 fertige Kinge von
der Tuba bis zur Mundharmonika.
29 Klange davon sind sozusagen fest eingebaut und sind nur durch (EPROM.)
1C-Tauseh in dar Orgeleiektronik verdnderbar, 10 Kléinge werden per Daten-
kassetta mit eingeiesan,

Um lhnen aber einen esigenan, kreat_iven Frairaum zu erhalten, besitzt 1hre
Orgel "leafa” Registerplitze, die z.B. per Datenkassetts oder durch gigene
Kraationen belegt werden kdnnan.

3.6.2. Digital Veica Creating

Cie DVC-Registar untartailan sich in

Program Voices {PV) und

Computer VVoices {CV),

Ein Untarschied, der nur bei 2igener Ragisterarstellung wichtig ist, aber auch
davon spdtar mehr,

Das Standardprogramm lieferte lhnen per Datenkassetts die folgenden
Voicas:

PV 1 = Zugriegel voll auf Chan. 1 und 2

PV 2 = Zugriegel Chan. 1 = Sustain, 2 = Perkussion

PV 3 = Gitarra

PY 4 = Synthe Gitarrs (mit Vibrato)

CV 1 =Synthe Brass CV 2 = Synthe Valica

CV 3 = Synthe Banjo CV 4 = Fazar-Kancna

CV 5 = Wind CV 6 = ZR-Presat 1 mit Softwara-Vibrato

CV 7 = ZR-Praset 2 mit Soft- CV 8 = ZR-Prasat 3 mit Software-Vibrato
wara-Vibrato und WERSIVOICE

CV 9 = ZR-Praset Parkussion CV 10 = Gitarre 8
Mit der Datankassetts bekaman Sie auch aine sogenannte Badisnfeldmaska
. galiafert, die alla Bezeichnungan fir Total Preset und DVC-Instruments

trégt. Legen Sie diese Maske einfach Uber den gntsprachenden Blendenbaraich,

Fir die Kannzeichnung eiganar Presats und Klangkreationan arhielten Sia
gina neutrale Maskes, deren Schriftfelder Sie salbst baschriftan &dnnan.
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3.6.3. Die Zugriege! "Drawbar”

Mit derm Tastar " Drawbar” — oben links bel den "Program Voices’ — aktivieren
Sie das Sinus-Zugriegel-System, welches Sie per "Selactor” wiederum dern
Obermanual, Untermanual oder Pedal zuordnen kénnen.

Baispiai:

Wéhien Sie einmal Zugriege! Qbermanuai {Taster "“Selector OM™ und Taster
“Drawbar”}, schieben Sie alla Zugriegel ein. Schizgen Sia eine baliabige OM-
Tastg mehrmals nacheinander in kurzen Abstdnden an und zighen Sie dabel
afnen Zugriegel nach dem andaren heraus.

Das (Klang-)Ergebnis spricht fiir sich | Ubrigens wird die Summenlautstirke
am Regler “QObermanual Chan. 1" singesteflt, “Chan. 2" kann z. B. mit
afnem Perkussionsarfext belegt werden.

-

OM-Zugriegeiragistrisrung

Vorna auf dan Zugriegein ist dia Fullagenbezeichnung eingeprigt, und eine
Skala van 1 bis B arlaubt a3, aine ainmal gefundene Reagistrierung spéter wig-
der genau zu reproduzieren (aufschreiben 1), baw. gegebena Baispiale fiir Zug-
riegelregistrierungen nachzuvollziehan.

Die Zugriegel fir die "geraden” FuBlagen sind weiBl, die Zugriegel fir die
"krummen' FuBlagen {Aliguoten) schwarz.

Die {iblichen Angaben der Fufllage haben wir vom Pfeifenorgsibau ibernom-
men. Die Zusdtza wia z, B. B Full — abgekiirzt 8' — bezeichnen dia Tanhdhe
gines Registars durch Angaba der Linge {in FuR) sainer langsten (=tiafsten) C-
Pfeife. Register mit der Bezaichnung 8' klingen genauso hoch wie Natenschrift
und Tastenname angaben, also normal, wie baim Klavier. Da dia Tonhdha im
wesentiichan nur von der Pfeifeniinge abhidngt, gaben die Full-Bezeichnungen
diraktan AufschiuB Uber die Tonlage eines Registars, daher auch der Bagriff
""Fulllaga”, Ein 4'-Ragister klingt auf den gleichen Tastan aine Oktave hiher
als sin 8’-Ragister, ain 2’-Register nochmals aing Oktave héher, usw,

Registar zu 32', 18', 8 und 4 nennt man Grundragistar, sie dianan als Funda-
ment ainer Registrierung. Die hoheran ""geraden’ Ragister (29, 1) heillen
Dbertonragistar, sie werden nur in Ausnahmafillen als Solo-Ragistar gespielt.
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Im wesentiichen dienen sie der Aufhellung der Grundragister. Die “krummen®
Register (5 1/3, 2 2/3, 1 1/3", 1 3/8") faBt man auch unter dem Begriff
“Aliquoten” zusamren, Bai ihnan stimmen Tastenname und Ton nicht
iberein, so arklingt z. B. in einem 2 2/3'-Register auf der Taste ¢ der Ton g
Augh sie warden im wesantlichen nur zum Firben und Wirzen der Grund-
ragister eingesaizt.

Da der Sinus dis reine Grundschwingung chne Oberwallgnanteile darstellt,
kénnan Sie durch Kombination der einzeinen Zugriegel unzihlige neue
Klange zusammenstailen,

Bei den 9 Zugriegain lhrer ALPHA und 8 Einstellungsstufen — die Zwischan-
schritta gar nicht mitgerechnet — gibt’s immarhin theoratisch 8 92134.217.728
Maglichkeiten. Doch Vorsicht, bavor Sie sich ans Ausprobieren begeben, be-
denken Sie bitte, dall Sie — wenn Sie sich fiir {ede Einstellung auch nur 1
Sekunda Zeit nehmen — 4 Jahrs und 93 Tage pausenios Tag und Nacht
durcharbaiten missen |

Natiirlich werden nicht gerade alle Einstellungen lhrem Geschrack ant-
sprechan, doch arlaubt ist was gafdlit | Das System der additiven Tonfarmung
ist Ubrigens den Mathsmatikern unter lhnen als Fourriar-Synthese bekannt.

Hinweis: Wird nur ein Zugriegel alleine gezogen, so arklingt ar - quasi als
Solostimma - unabhiingig von dam gingestellten Skalenwart 1 bis 8 - dirakt
mit voiler Lautstirke.




Die Zugrlegel ab 1 3/5' repetieren ab der hdchstan “Cis”-Taste, d. h. hier
endet der Tonbereich der ALPHA und die Tane springen um eine Oktave
zuriick. Diese Tonwiederholungan innerhalb einer {hohen) FuBlaga sind
normal und auch bei Pfeifenorgeln Gbiich, denn ohne diese Rapetierung
wirs die obere Grenza des menschlichen Hérbersichs schnall Uberschrittan,
Bei hohen FuBlagen geht es auch viel weniger um eine exakte chromatischa
Tonfalge liber das ganze Manual, als vieimehr um eine klangliche Bareucherung
der Orgel durch Aufhellung und Wiirzung der Grundstimman.

3.7. Spisltechnische Hinwaisa

Registrieran Sia z. B. im Obermanual eine Tuba {""Salector OM"- und "Tuba”’-
Taster drilckan).

Graifen Sis im Obermanual ainen Ton oder Akkord und schalten Sie ein
neuas Instrument ain, z. B, Horn. OM-Tasten nicht lostassen | Sie hdren
keine grundlegende Anderung |

Schiagen Sie den Ton oder Akkord neu an, und es erklingt die neue Re-
gistrierung.

Dieser Effekt armdglicht den blitzschnellen Registerwechsel 2wischen zwei
Anschifgen, Als "Gag” k&nnan Sie natirlich innerbalb des Manuals den
ersten Ton z. B. als Horn, den zweltﬂn als Trompete und den dritten als
Pasaune erklingen lassen,

Auch das Veriindern der Zugriegaleinstellung interpratiart der Orgelcomputer
als Umregistrierung, d.h. eine Klangveranderung wird auch dann arst beim
Tastenneuanschiag horbar.

Da Sie hre ALPHA nun doch schon stwas niher kennen, ein Hinweis zu den

SLAVE-Stimmen {Sound Voice System): lhre ALPHA kann maximal mit
vier Slava-Systernen ausgestattat sein, Jeder Slave erzeugt. gleichzeitig bis
zu vier Stimmen mit je zwei Klangkomponentan. Das bedeutet, mit sinem
SLAVE kdnnen Sie einen dreistimmigen Akkord im Untermanual greifen
und ain einstimmiges Solo im Obermanual dazu spisien, Werden nun mehr
als vier Tasten betitigt — 2. B. das Pedal gespieit -, so schaltat der Orgel-
computer dan aitestan Ton ab oder Idscht bei Parkussionsregistern den
laisestan Ton zugunsten des neusn.

Dia Anzahi der SLAVES bestimmt lediglich die Mengs dar gleichzeitig spial-
baren Einzelitne und Ubt kelnerlei Einflul auf die Orgelfunktionen aus.

Taesten Sia |hra Spieiweise und antschaiden Sia dann, ob Sia zwei, drei oder
visr SLAVE-Systama bendtigan. Bedenken Sie aber, daf auch der Begleit-
automat des CX 3 S mit den SLAVE-Stimmen arbeitet und maximal vier
Stimmen fiir den Akkord, drei fir das Solo und eine fir den Balllauf belegen
kann |

Dia Anzahli und dis Position dar eingesetzten Slave-Kartan zeigt thnen die
ALPHA baim Startcheck in den Code-Tastarn “W-E-R-S-1" an: W = 1, Slave,
E = 2. Slave, R = 3. Slave und § = 4, Slave,

Sie sind nun in dar Lags, alle Orgalragister gezielt aufzurufen und sowobl
manual- wia auch pedalbazogen sinzusetzen., Es fahian esigentlich nur nach
Rhythmus und Begleitung und Sia kénnam mit lhrar ALPHA 3o richtig
loslagen |
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3.5, WERSIMATIC CX 3 §

Das CX 2 S bietet lhnen 24 Rhythmen mit 24 Instrumenten. Die Rhythmen
kénnen per Datenkassette geladen werden, sind daher in ihrer Summe praktisch
nicht begranzt.

Jader Rhythmus bestaht aus zwei Takten, dis unterschiedlich programmiart,
sein kdnnen und alternierend wiederholt werdan. Zusitzlich ist pro Rhyth-
mus gine individuslle Einleitung — INTRO ~ und gin Solo ~ BREAK - ge-
speichert,

Nach dem Einschaiten und Abbrechen des Testprogramms wird automatisch
"IHSCO 1 aufgaryfen,

Die Leuchtdiode im "Start/Stop”-Taster zeigt durch Blinken die Taktge-
schwindigkeit an und leuchtst nach dem Rhythmus-Start bei jedem ersten
Taktschiag auf {Down-Beat-Indikator). Das Display nennt lhnen das einga-
stellte Tempo (Schifige pro Minute).
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Driicken Sia den Taster "Start/Stop” und der Rhythmus erkiing£ Die Laut-
starke kdnnen Sia mit dem Regler "Voluma Drums” und die Geschwindig-
kait mit dem Regler "Tempo' sinstellan.

Driicksn Sie aine baliabige Taste Im Untermanual zur Tonartbestimmung
dar Begieitung — 2. B. € fiir C-dur — und dann "Ace. Mem.™, gleichzeitig
werden “Bas”, "Chord” und “Sclo” aktiviert und die komplette Beglaitung
arklingt, sofern dig Akkord-, Solo- und Pedai-Schieberegier nicht am unteren
Anschlag stahen. Wenn doch, diess soweit hochschisben bis eine optimale
Backgroundlautstirka erraicht ist, Denn im Gegansatz zum Rhythmus ist dis
Beglaitungslautstirke fuBschwelterabhingig. Sie sollite Solostimmen nicht
iberdeckan sondern uritermalan,

Dia Bass-Lautstirke stellen Sis {iber den Padal-Regler ein, da der Begleitauto-
mat den Ballauf mit (ibernimmt, Das Pedal bieibt zwar funktionsfdhig,
braucht aber nicht gespialt zu werden,
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Driicken Sie den Taster “Tempomat”, Sie arhaltan nun fiir jeden aufgerutenen
Rhythmus automatisch die passende Standardgeschwindigkait.

Haren Sl sich nun die acht Rhythmen "Disco 1" bis "Marsch 1% mit zuge-
hériger Begleitung an. Driicken Sle den Tastsr “Rythm. 2”. Nun gilt die
untare Beschriftung der Rhythmuswahitastar und Sie kdnnen “Disco 2 bis
"Marseh 2" abrufan. “"Rhythm. 3" erlaubt lhnen dann die Auswahl von
“Latin Disen” bis "Tange"™.

Fl

Stoppen konnen Sie lhr CX 3 durch erneute Batiitigung des Tasters “Start/
smpu. -

Ein Rhythmus-Start kann in varschiedenen Varianten erfoigen:

— direkter Start {jber “'Start/Stop”-Taster

— direkter Start bei Betitigung einer Untermanual-Taste, dafir Tastar
"Syne, Start” {synchron Start) gedriickt

~ indirektar Start mit Einlgitung {intro) Taster “lmtro Break” gadrickt

= indiraicter Start mit Einleitung von Untarmamual ausgeldst, Taster “Syne.
Start” und “Intro Braak” in dieser Reihenfolge batitigen.

Stoppen — immar mit dem “Start/Stop-Taster, Bitte ausprobieran |

Die Begleitung wird automatisch mit dem Rhythmus aufgarufen, mit den
Tastarn "Bass”, “Akkord” und “Solo” gruppenwaise aktiviert und an dan
zugehdrigan Reglern (Akiord, Solo, Pedal) in der Lautstirke aingasteli.

Fiir dia Eingabe der Bagleittonart steht das ganze Untarmanual zur Var-
fligung. Wann Sie nur sine Manualtasta betitigen, wahit der Begleitautomat
automatisch die "Einfingar-Phantombagleitung”, dabei brauchen Sie nur —
eben mit einem Fingar — dan Grundton anzuschlagen, auf den dia ganze
Begleitung dann aufgebaut wird,




Fir die Interpretation mancher Musiksticka ist es aber unerlaBlich, Ton-
artendnderungen durchzufiihren, dies ist (ber die "Zweifinger-Automatik”
méglich.

Grundton + Moilterz = Mall.
Grundton + verminderte Quinte = Vermindert.
Grundon + kleine Septime = Septime,

Am C-dur-Baispiel wollen wir Thnen dle Kombinationen zeigen, sie gelten
natiirlich entsprachend fiir alle Tonarten,

Septime

Vermindert

Moll, Vermindert, Septima

Bei drei und vier gegriffenen TGnen schaltet dar Begleitautomat auf “voll-
griffiges Splel* um. Sle kdnnen nun alla belisbigen Akkorde dirskt eingeben.
Bai mahr als vier Stitnmen werden die tieferen vier Tasten erkannt und die
héheren igroriert; Tone zusdtziich im Oktavabstand angaschiagen, verdndern
dia Lage des Akkordes nicht.

Um nicht stindig 1 - 2 - 3 oder 4 Tasten greifen und halten zu missan, kann
i Begleitautomat-Speicher “"Acc. Mem.” (Accompaniment Memory) dia
UM-Eingabe fastgehalten werden.

* Bai einigan Darbietungen ist es manchmal ganz reizvoll, aine Unterbrechung
— einen Break — sinzubausn, bei dem das Schlagzeug als Solo faufan, aber
dle Beglaitung verstummen soll. Dies kdnnen Sie mit dem Taster "Intro
Broak" arrgichen,

Solanga der Tastar langer gedriickt bleibt, erklingt das Solo, und nach dam
Loslassen setrt die Begleitung in der singegebenen und gespeichartan Tonart
wieder ain. “Intro/Braak” ganz kurz gedriickt, speichert dis information und
startet das Scio am ndchstan Taktanfang,
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AuBer den vollautomatischen Furktionen besitzt das CX 3 S auch den Halb-
automat. Mit dem Taster “Man. Rh." {Manuel! Rhythm) kénnen Sie Gber das
Untzrmanual die Snare und {baer Pedal BaBtrommel und Beckan ausidsen,
Die Rhythmustaster des Badienfsides werden gleichzeitig auf |nstrumenten-
ausidsung umgeschaitet, die Belegung nennt lhnen das folgende Bild:

Selector
Rhythm 2 Rhythm 3 Program Sync. Start  Man. Rh.  Spare-Rall
i - P eyt - . Lr= 1
ERCTII T R,
Acc. Mem, Ace. Instr. . Tempomat Sequence

S S

Calypso_Siow

| Becken [ Hand- | Triltar-
claps ! pfeifs

Hoe Baguine ambo  Rock'nRoll  Reggae Waitz March 2
Funk Rumba

Samba ___ Shuffle  Twist  Jazz Waitz_ Tango_

Volume Drums Intra/Break start/stap

UEREIMATIC CX 38

Rhythmusinstrumente im Halbautomar




Betitigen Sia den Taster "Man. Rh.” ein zweites Mal, so kdnnen Sie alla
CX 3 S-Instrurnents vorm Untermanual aus abrufen, {Gleichzeitig besteht die
Maoglichkait, die Instrumenttriggerimpulss Gber M.1,D ). zu senden.)
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UM-Balegung mit den CX 3-Instrurmenten

Mit dern Taster “"Snare Roil’ haben Sie jederzsit ainen Snars-Wirbal zur
Verfilgung. ‘

Neben Rhythmus und Begleitung hat Ihr CX 3 nach zcht Sequenzen (Rhyth-
musfolgen und -Kombinationen) anzubieten. Sie werden mit Taster'Saquance”
und den Rhythmuswahitastern sufgerufen, Dis Sequenzen kdnnen z, B. aus
Rhythmus, Begleitung, Begleitregistrisrung und deren Anderung, Tonart
und Tonartwechsal bestehen. In dar Standardsoftware sind auf "Diseo 17
und “Beat” Sequenzen geladen. Die restlichen Plitze sind frei.

Betitigen Sia den Taster "Saquenca” sin zweites Mal, dann lduft die Sequanz-
beglaitung unabhidngig von den gespigiten UM-Tasten (Tonartvorgabe)., Es
arklingen ausschiieBlich die in der Seguenz gespaicharten Harmonien, die
allerdings auch dann innerhalb der Sequenz vorhanden sein missen |

Die Funktion "Sequenca” wird durch Batitigung des Rhythmusselectors
1, 2 oder 3 abgaschaitat.

Nun wissan Sie auch, wie Sie lhran Schiagzeuger und thr Begleitorchester
ainsatzan kdnnan, Mit dem bis hier arworbanen Kanntnissen sind Sie in der
Lage, die Mdglickkaiten lhrer Orgel schon so richtig auszuschapfan.
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3.9. Die Mikrofonvorstufe

An dig Buchse "Mikroforn” — im Bedianfeld rachts naban dem Untermanuai
— kdnnen Sie hoch-, mittel- und niederohmige Mikrofone anschliefien, Fir
Ubungszwecka aber auch andere Instrumente mit elektronischen Tonab-
nehmern wie z. B, E-Gitarre oder -Bag.. :

" Die Lautstirke, die Bisse, die Héhen und den Hallanteil kinnen Sie an den

zugehdrigen Drehpotis ya/an dis akustischen Gegebenhaitan anpassen.

3.10. Dsr Tonbandanschiu®

Uber die Tonband-Buchse — im Bedienfeld rechts neban dem Untarmanual
— kdnnen Sie ain Tonbandgerit, einen Kassettenracorder, sine Varstirkeran.
lage u. 3. anschiieBen. Sie haben dann dia Mébglichkeit, Aufnahmen von
thremy Orgelspiel mitzuschneiden oder z. B. Bandaufzeichnungen dber |hra
Orgal wiadarzugeben {Mayback}. Dis Wiadergabelautstirke konnen Sie
am Reagler Tonband-Wiadargabe ainstellen.

Zusdtzlich wird dar Tonbandanschlu fiir das Ein- und Auslesen der Da-
tenkassatten verwendet. Mihares dazu im Kapitel “Dateniibertragung per
Kassattenrecorder’’,

Hinweis:
Hiar wiirde bei dan herkdmmlichen Orgetmodailan dis Bedienungsanlaitung

gnden. Dach mit ainar WERSI-Orgal haben Sie viela weitara Maglichkaitan
zur individuelien Klangerzaugunyg |




4. Andern von Registrierungen

Wir haben bis hierher bewuRt sinen etwas ausfihrlicheren Stil der Beschrei-
bumg gewdahit, wollen ihn aber npun zugunsten der (Ubersichtlichkalt ver-
lassen. Sie haben sich ja nun mit lhrem Instrumant soweit vertraut gemacht,
dal Sle kurze klare Anweisungen verstehan und ausprobieren kénnen, denn
Probieren gent auch hier iber Studieren |

Beim Einschaltan der einzeinen instrumente (Stimmen) ist Ihnen sicherlich
aufgefallen, dal verschiedene Leuchtdioden in den "DMS-Controi”-Tastern
mit aufleuchtan, Hiar handelt es sich um verfinderbare Zusatzfunktionen.
Diesa kBnnen Sis zum aufgerufenan Instrument hir:lzuregistriemn (Taster
mit duniler LED einmai kurz betitigen) oder aufhaeben (Taster mit leuchtenden
LED einmal kurz driicken). :

Bitte probieren Sie die anschiieRand erlduterten Effekts aus |

DMd-Cantrats

ai— — — o m— “—

.....

Patsch  Verzerrse Sin. Park,

VCF = Voltage Controlied Filtsr = spannungsgesteuertes Filter, auch ais
Synthesizar- oder Wah-Wah-Effekt bekannt.

Das VCE ist nur dem Obermanual zugeordnet ! Am ausgepriigtesten klingen

VOE-Effekts bel obartonreichsn Signalen, so z. B. bai allen Blasinstrumenten.

Beida OM-Signalikomponantan sind getrennt per “Channel Controi”~ Chan. 1
/NVCF/Chan. 2 — auf das VCF aufschaltbar.

Je nach intarner Programmstruktur arklingt ain iibar VCF ragistriertes [nstru-
mant

—  mit ainer Klangspaktrumsinderung beim Toneinsatz, z. B. Anblasen bei
"Blaser 17,

— mit einer Klangspektrumsinderung bei mehrmaligem Anschlagen der
gleichen Manuaitasts, z. 8. "Wah-Gitarre”,

-~ mit gleichbiaibendar Charakteristik lber den gesamtsn Manualberaich
durch das mitlaufends VCF (-Tracking), 2. B. bei "Gitarre”,
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P, Bass Zuptbass Bassqitarrs Cello  Vigling | Chan,1 VCF Ehan, 2 Hind  Patseh  Verzemer Sin, Pary,

2nd. Ingtr. WERSIchord

||

i
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kkordean Musetta Mundharm, Ghan.t Brignt Cham.2] Program Intarface Compute 2nd. Ped,

- Bitta probiaren Sie die folgenden Funktionen mit "OM-Bléser 2 aus:

4,1.1. VCF-Hand:

4.1.2. VCF-Controi

4.1.3. VCF-Quality

4.1.4. VGOF - Timar
1 ung 2

4.1.5. Voerzarrar

4.2. Patsch (Rauschen)

aktiviert dis Fandregler:

im Bedienfeld links neben dem Qbermanual, “Wah-
Wah"'-Effekte durch schnelles Hin- und Herschiaben,
Klangfaineinstaliung durch gezielte Reglersinstellung.

in der Bedienfeld-Reglergruppe links aufen, bestimmt
dan Regeibareich des VCF-Control-Reglers

unten = groBer Regalberaich

oben = begrenzter Regelbersich

in der Bedienfeld-Raglergruppe neben Quality, be-
stimmen die Geschwindigkeit fir Hin- und Riicklauf
bai automatischen Wah-Wah-Effekien.

Die Regler sind nur fir lnstruments wirksam, die ain
Auto-Wah in ihrer Klangstruktur einprogrammiert be-
kamen.

z. B. mit "Bliser 2", VCF-Hand und Control-Regler
am linkan Anschiag testen.

verzerrt Instrumants, die Ober VCF laufen, z. B,
"Synthe-Gitarre”. Ja nach Grundlautstirke der instru-
mentes auf dem OM ein- oder rweistimmig splelen.

Diesar Effakt 188t sich bei allen Obermanuai-Registrisrungen — auch unab-
hédngig vorn VCF — zuschaltan.

Gamasinsam mit den

Sinus-Zugriegeln aktiviert, entsteht ein patschender

Toneinsatz bei jedem Tastenneuanschlag.

Zusamman mit anderan Registern liefert der Patseh ein moduliertes Rauschian,
z. B. fiir den Anblaseffekt ainer Panfldta,

Patschan und Rauschen sind immar dem Channel 2 zugeordnet |

Transp. /Fiteh

Code Programming eswem W mows £ soom 7 omoeon S5 e | ey
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A
Beispiel: Zugriegel-Perkussion
Taster in der angegebenen
ARaihenfalge batdtigen. ;
g g 4.3, Sinus-Parkussion
Zwischen Schritt 3 und 4
die Zugriegel fir dia ge- Beim Sinus-Sound trigt Channel 1 den Hauptsinusklang und Channel 2
wiinschte Perkussion ziehen. die Perkussion und/oder den Sinus-Patsch.
Nach Schritt 4 die Zugriegel Der Taster “Sin. Perk.” arlaubt die Perkussionseinstellung fir Channel 2:
fiir den “stapendsn’ Sinus
einsteflan. . —  Tastar "Sin, Perk.” ein

Zugriegei flr -Perkussion ziehen, 2, B, 2 2/3’ (= 3. Harmonische zu &)

Taster "Sin. Perk.” aus
—~  SBinussound am Schiebesatz einstallen { Drawbar ain)

Ergebnis: Zugriegel auf Chan. 1 variabel, Perkussion auf Chan, 2 fest: Laut-
stirkan auteinander abstimmen |

4.4. WERSIVOICE (WV)

Auch beim WERSIVOICE kénnen Sia dia Stimmkomponenten “Chan. 1"
und "Chan, 2" getrannt {iber "WV Channel Control” zuschalten; auBerdem
ist der Weg VCF iber WV mégtich.

Das WERSIVOICE bietet 1hnen zwai getrannts Funktionan:

al  ain Phasenvibrato fiir dia Nachbildung der friiher gebriuchlichen, mecha-
nisch-rotieranden Lautsprechersystame. Mit den Zugriegeln kombiniast
erhalten Sie u. a. dan typischen "“Hammond-Sound” und den “Lasiie-
" Effakt”,
(Das Vibrato entsteht, wenn der Taster “Strings” nicht aktiviert ist, d, h.
seing LED nicht leuchtet.)
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Gnor  Sairal Akkargeon AMusete Mundham, Ghan. 1 Bright Chan, 2 | Program Interface Computa 2nd, Pad.  Sola Quadm  Orchestar 1 Transp./Fitch

h) ainen Chor-Effaks, also eing Stimmenvervielfachung, die z. B. aus ainer
Viclina ein ganzes Straichorchaester bildet. {Der String-Eifekt entsteht,
wenn der Taster "Strings’ aktiv ist, d. h. seine LED leuchtet.)

Dia weitaran WV-Funktionen:

Flanging: axtram langsarnes, aber sabr intensives Vibrato (schaitet
"Fast/Slow” abj

Deop: WV intensiv

Deap + Flat:
WV aextrem intensiv
Flat: WV schwach
' Past/Slow: nicht aktiv = Jangsam

aktiv = schnall

Die |ntensititsstufen “Deep’’ und "Fiat” sind immer, dis Geschwindigkaiten
"Flanging’, "Fast’”’ und ""Slow"” nur beim Phasenvibrato zuschalthar.

Baispiel: Sinus-Sound

- OM-Zugrieget aktivieren {"Selector OM" + Drawbar"}

-~ aila wailan Zugriegel ziehan

—~  baliebigan Akkord mehrfach anschiagen und dabei das WERSIVOICE.
wechselwsisa zu- und abschalten,

Baispial: String
—  OM Straichar ragistrisren (”Salector OM” + ""Straicher”)

—  Straichar anspisien und das WERSIVOICE zundchst ab- und dann wiedar
zuschaiten {Akkord neu anschlagen),

__mpmqm“q_w—sﬂknnsml__
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Baispial: Cuadro-Sound mit Schwebung Taster in dieser Reihenfolge betdtigen

Beim WV-Einsatz erhiit das Obermanual Prioritit, wenn also im OM Streicher
und im UM Zugriegel ragistriert wurden, so “gewinnen” die Streicher. Aus
diesern Grund wurden Sinus-Festeinsteliungen mit “Software-WERSIVOI|CE"
geliefert (vgl. 3.6.2.), denn dieser per Programm é'rzeugta Effakt kann z. B,

im Untermanual fir dis Begleitung singesetzt werdan, wenn im Obermanual
die Streicher erklingan sollen,

4.5, Bright-Funktionan

Mit den heiden Bright-Tastern “Chan, 1" und Chan. 2 kénn_en Sie aine
Klangaufheliung fiir jeden Kanal hinzuregistriersn.

Hinweis: Wenn das Signal "einkanalig” liber VCF oder WY kommt, aktiviert
der Taster “Chan. 1" "Chan, 2" automatisch mit !

4.8. Oktavshify

-

Okt OM = QOktayshift OM = Anhsbung der OM-Tonlage um genau sine Oktave
Ckt. UM = Oktavshift UM = Anhebung der UM-Tonlage um genau aine Oktave

Okt. Pedal = Oktavshift Pedal = Anhabung der Pedal-Tonlage um genau aina
Oktave

Die Klangeigenschaftan der registriertan Instrumenta varindern sich dabai
nicht,
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4.7. Doubsle Voices

Fir das Obermanual steht |hnen eine zusitziiche Klangebene mit verschiedenen
musikalischen Mdglichkaiten zur Verfiigung. Die Lautstirks der Zusatzre
gistrierung kdnnen Sie am Regler 2. instr.” einstallen. Chan. 1 und 2 sind
auf diesem Regler zusammengefalt. Die Funktionen “Quadro”, ""Orchester”
und “WERSICHORD" sind gegensaitig ausidsend, es kann also immer nur
gine dieser Moglichkeitan eingesetzt werden !

4,7.1. Quadro

Verdoppeit die OM-Registrierung. Schwebungskidnge durch Verstimmung
zum OM. Einstellen der Schwabung:

= Tastar "Computa”™ einschalten
= Taster "Transp./Pitch™ ainschaltan
— Im Caode-Programming den Taster “R” betitigen (neutrale Stimmung)
- Eing beliebige OM-Taste mehrfach anschlagen und mit den Code-Pro-
gramming Tastarn die gewlinschts Schwebung sinstallen:
W= Absenken in 1/8 Schritten (1 x gedriickt = 1/8, 2 x gedriickt = i
1/4 ... 8 x gadrickt = 1 Schritt = 1/2 Ton) 1
E= Absenken in 1/16-Schritten {1 x gedrickt = 1/16, 2 x gedrick? :
=1/8 ... 16 x gadriickt = 1 Schritt = 1/2 Ton) ‘
R = Aufhebunyg der gingastsilten Schwebung {Schwshungsnull)
8= Anhsban in 1/18-Schritten {max. 1/2 Ton) :
= Apheben in 1/8-Schrittan (max. 1/2 Ton)

Als "Tastinstrumant’” aignet sich das Plano sehr gut.

Baispial: Die folganden Tastar in dieser Reihenfolge betitigen:
Salector OM, Honkyt., Quadro, Compute, Transp./Piteh,
R (= Nautral)
§1 x =1, Verstimmung = Konzartfliigel
S 3 x = "Schriger Otto”
Computa
Dan Anteil dar Verstimmung kdnnan Sie am Reglar “2. Inst.”
ainstallen.

Dia naua Registrierung kann in ainem Total Presat komplatt abgespeichert
wearden (vgl. B.).
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Baisplel: Orchester Sound  Taster in diaser Refhenfoige betitigen

3

4.7.2. Qrchester

Erlaubt eine Zusatzregistrierung zum OM. Der Taster "2nd Instr.” {Second
Instrument = 2. Instrument) hat Selectorfunktion und schaitet das Bedien-
faid fir die Registrierung der Orchesterstimmae um. (Riickschaltung des Ba-
dienfalds mit Selector OM, UM oder Pedal).

Baisplel: Die foiganden Taster in dieser Reihenfolga betitigen:
Selector OM, Blisar 1, Orchester, 2nd Instr., Streicher, Compute, Transp./
Piteh, R = Meutral, | = Schwebung, Computa,

Das Verhdltnis Bldser zu Straicher kdnnen Sie an den Lautstirkereglern
OM Chan. 1 und 2 und 2. instr. sinstailen.

Dia neua Registrierung kann in einem Total Preset komplett abgespelchart
werden (vgl. 5.).

4.7.3. WERSichord

Im Untermanual gegriffene Akkorde ""hdngen’ sich an sinen im Qbermanual
gaspiaiten Soloton an. Breite Akkorde und volle Sitze kdnnen so im OM
einstimmig und somit sahr schnelt gespialt werdan (AQC), Mit "2nd. Instr.”
kénnen Sie die WERSIchord-Stimme getrennt zum Cbermanual registriarsn,

Beispial: Dia foigenden Taster in dieser Raihenfolge betitigen:
Salector OM, Klarinetts, WERSIchord, 2nd Instr., Jazz-Fléta

Einstimmig im OM spielen und passende Akkorda im UM graifen.

Die Lautstirkan ""Obermanual Chan. 1 und 2 und “2. Instr.” aufeinander
abstimman,

Cie neue Registrierung kénnen Sie in sinem Praset abspeichern {vgi. 5.).
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4.7.4. Solo

Baj alctivierter Funktion “Solo’” ist das Obermanual nur nech einstimmig
spieibar. Von einem gegriffenen Akkord wird nur der hdchste Ton ausge-
wertet.

Kombiniert man die Solo-Funition mit “Quadro” oder " Orchastar”, so kann

Uber die Lautstirkeregier "OM Chan. 1 und 2“ und "2, |nstr.” die Solo-

stimmae hervorgehoben warden, wihrend der zugehdrige Akkord diese akustisch
untertegt.

Beispiai; Dia folgendan Taster in diesar Reihenfolge bethtigen: - - - -~
Selector CM, Trompete, Solo, Orchester, 2nd Instr.,, Blaser 2, Compute
Transpo./Piteh, R, |, Compute

Die Lautstsrkan der Solo-Trompets und der Bliser-Begleitung aufeinander
abstimmen { Reglar OM Chan. 1 und 2, 2. Instr.).

Die neua Registrierung kénnen Sle In einem Preset abspeichern {vgl. 5.).
4.7.5. Pacdalschwebung und 2nd Pedal

Das Padal kann mit siner gigenen Schwebung gespielt werden:

Selactor Padal, Compute, Transposer/Pitch, Schwebung iiber Coda Pro-
gramming wahlen, Computa.

Uber 2nd Padal kdnnen Sle aine zweite Stimme zurn Pedal hinzuregistrieren.

Schwabung und 2nd Pedal kénnen mit im Preset gespeichert werden.
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9. Speicherung der Total Presets

Alle bis hierher erliuterten Funktionen der DMS-Controis sind gemeinsam
mit den Digital Voices und den DMS-Instruments (filr OM, UM und Pedal} in
dan Total Presets speicherbar.

Machdem Sie die Registrierung erstelit haben, reichen zwei Handgriffe fir die
Abspeicharung:

-~ Taster "Program’ im Code Programming und
— Taster Total Preset mit der gewinschian Speicherplatznummer 1 bis 8
betitigen — fertig.

Beachtan Sie aber, dal einige Bedienfeidfunktionen nicht speicherbar und
andara gegenseitiyg ausisand sind |

Besonderhaitt  (VCOF.) "Hand” aktiv, die Handregler sind auch im Preset
eingeschaitet.
"Hand"” nicht aktiv, die momentane Raglersinstellung wird
mitgespeichart und die Regler sind abgeschaltat.

[Pa sehr visle Funkticnen in dan Presets zusammangefaidt werden kdnnen,
empfiehlt sich fir die Preset-Zusarmmenstetiung das Abarbeiten der folgenden
Chacklista:

1. OM-Registrierung mit VCF, WERSIVOICE, Bright, Oktavshift ect.

2. Zweite OM-Registrierung: Quadro oder .
Orchastar mit |nstrumentierung oder
WE RSichord mit Instrumentiarung

OM-Solovoica mit Quadro, Orchester, WERSIchord

OM-Schwebung

UM-Registrierung mit WERSIVOICE, Bright, Olctavshift

Pedal-Registrierung mit WERSIVOICE, Bright, Oktavshift, Schwebung

und 2nd Ingtrument

L ol S

Beispiel: Plano plus Streicher
CM-Piano, Bright 2 ain, Orchester, 2nd |nstrument, Streicher,
UM-Straicher, Pedal-PadatbaB, (Program) auf Total Presat 6 ;

Baispisl: Jazzfidte plus Vibraphon .
OM-Jazzfldte, Orchester 2nd Instrument - Vibraphon, Chan. 2
Bright, UM-Streicher, Padal-Pedalbal, (Program) auf Total Prasat 5

Baispial: Schriger Otto

OM-Honkytonk, Quadro Schwebung 5 x E, UM-Banjo, Pedal-Tuba,
{Program) auf Total Praset 3
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6.Presetunabhangige Funktionen

Zusdtzlich zu den bisher besprochenen Funktionen, die in den Presats spei-
charbar sind, bietat lhnen thra ALPHA noch Méglichkeiten, auf dis Sie unab-
kingig vom Preset zugraifen kdnnen:

8.1, Hali

Hail 1 und 2 aus = kain Hall

Hali 1 ein, 2 aus = wenig Hall
Hail 1 aus, 2 ein = normaler Hall
Hall 1 und 2 ein = starkar Hall

i

Hall Programm nicht betitigt normale Hallzeit

1 X betdtigt - = lange Hallzeit
2 x betitigt = schnelles Echo
3 % hetdtigt = langsames Echo

4 % batitigt = normalg Hallzeit ‘
usw, Diea LED im Taster “Hall Progr.’” leuchtet nicht |

Nach dem Neueinschalten der Orgel oder “Hall 1 oder 2" ein [nach Hall 1,
2 sus) wird ausrtomatisch der nermala Hall singeschaltat,

1:‘]

Chart. VCF Chan, 2 Hand  Paisch Verzerae Sin. Perk. Oct. OM  Oct. UM Gct. Ped, 2nd. Instr, WERSIctord

Ghan.i WV Chan,2 VCF/ WV Sings Fanging Osep  Fat  Fast/Sew  Had.Prog. Halkt  Ha2
. - — — e — A— — — ——— w—
Chan. i Brignt Cham, 2 | Pogram  Interfaca Corputa 2nd, Ped,  Sokd Quadro  Oschaster 1 Transn, /Piich

Code Prograrcig e W wews £ o oo S se—"

6.2, Transposar/Pitch
Dia Qrgel stmmt sich sigenstindig auf den Kammarton A = 440 Hz,

Sie kdnnen nun transpaniaren, um trotz Spie! In C-dur andsra Tonartan ar-
klingan zu fassen:

=~ Taster "Transp./Plch’ batitigen .
—  Mit den Code-Programming-Tastern W—R—| transponioran:
1 x W =1/2-Tarschritt nach untan, 2 x W = 1 Ton nach unten . . .
R = Grundstimmung C-dur
T x I = 1/2-Tonschritt nach obar, 2 x | = 1 Ton nach oben ...
= "Transp./Pitch’’ ausschaltan. .

't
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Die transponierte Tonart wird nach dem Ausschalten nicht gespeichert.

Um die Orgelstimmung z. B. an andere mitmusizierende Instruments anzu-
passen, kiénnen Sie die Feinstimmung (Piteh) verindarn:

= Taster ""Program’’ betiitigen
-  "Transp./Pitch” einschaiten
— Mit den Gode-Prograrmnming Tastarn W E R § ! die Stimmung einstellen:

W = Ahsenkung in 1/8-Schritten

E = Absankung in 1/16-Schritten

R = Neutrale Grundstimmung A = 440 Hz
5 = Anhebung in 1/16-Schritten

I = Anhebung in 1/8-Schritten

Die maximale Tonh&henverinderung betrigt + 1/2 Ton {8/8- = 16/18-
Schritte),

= "Program” Taster arneut betatigen.

Die Stimmung wird gespeichert und bisibt auch nach dem Aus- und Wieder-
ginschalten der Orgel erhalten.

6.3. Giide-Ragler

Dieser Regler - links neben dem QObermanual — erlaubt das stufenioses Ab-
sanken der Obarmanualstimmung um bis 2u einer Qktave. Die Klangeigen-
schaften werden dabei — im Gegensatz zu Oktavshift — verindert. Z. B. bei
registrierter Oboe ergibt sich am rechten Regleranschiag eine Oboe und am
linkan Anschiag ein Engiisch Horn.

Als Effekte ermdglicht der Glide-Fegler z. B, sine "Gummi-Posaune”, dia
“lachende Trompete”, Gitarrenvibratos u. v. a. m.

Da-r Giide-Regler wirkt ausschlieBlich auf die OM-Hauptregistrierung !

{CF-Santinl

Ahythm - Disginy ) Li— b ilg

B 9 8 H Law, Rllde Narmai
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( Frogrammabie-Drawhar -System
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8.4. Individusll verindarbara Funicticnen

Uber das Compute-Code-Programming kénnen Sie noch weiters Funktionen
Ihrer Orgel selbst festlegen, so z. B, die Funktion der FuBschaiter am Schwael-
tar, Nihares dazu finden Sie in der Compute-Code-Tabella unter 11.1,
Basonderheit: Die Funktion “Pianc-Pedal” aktiviert sinen Nachklang fir
die Instruments Cembaio, Piano, Stage-Piano, Honkytonk und Vibraphon.
Fir die Gbrigen Instrumente entstsht ein Malteeffekt, d. h. ein einmal ausge-
15star Ton bleibt nach dem Drilcken einer neuen Taste auch dann stehen,
wenn die Taste losgelassen wird, Auf diese Weise kénnen vielstimmige Akkorde
und Background-Sounds aufgebaut werden {Klangspeicher).

7. Anderungen im CX 3S

Auch in Rhythmusgerit und Begieitautomat kdnmen Sie individuelle Vor-
dnderungen singeben:

7.1. Tampeospeicharung

Aindarung einer vorgegebenen Geschwindigkeit im Tsmpomat:
= Rhythmus starten

-~ Tempomat aus

- Geschwindigksit am Regler manuell einstellen

~  bei laufendem { ! } Rhythmus Taster “Program” (im CX 3 S-Bedienfald)
betitigen, dig LED leuchtet dabei nicht |

-~ Tempomat ain
Dis neue Geschwindigksit ist filr dan aufgerufenen Rhythmus gespeichert.

Jeaerer

3

{_ Riythm t Ahythm 2 _Ahyiim Provjram Sync. Slat  Man, AR, Snarefof
p

A

?

L Yas0 Chard Sob Act, Mam, Ace, [natf. Temgamat Sequenca
Jsg, Jogt s il Sha Gha Jenngfox  Caiyotd  Slow Aock Hwreh

T e bemuna Membe Aockndoll Heges  Waz  Mec 0
E Latin Qir¢o  Funk Rumb  Samta  Shuifle  Teist  Jaze Walix Tan

Lt [Cf

Turgo Valuma Orume Intra/Bredk, SEMT/S 108
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Selector

1
.

Atythm 1 Abythen 2 Adythm Program Syno, Start  Man. Ah.  SnarvRol

§ 3 4 1

: Basy Chard, So _hot, Men, Ace. Instr, Tampamat_Saquance
detns 30854 H, Gha  Swingfox Dilypse Slaw Raock  March |

!n
£1
I H

A,

URRD g Oek T gaune | Maiad ﬂucx n A4l Walte  Maeen 4
Latin Oiscg  Fynk Rumin  Samos  Shuifle Twm Jezz Walke  Tanga

"
—— Ll
Valyme Jrume Intro/dreak ateruStop

s TEFEIMATIC CX 3S s

7.2. Anderung der Bagleitragistrierung

-~ Tempomat einschaitan
~ Rhythmus starten, Bagleitung aktiviaren, " Acc. Mem.” ain,

- "Agg, Instr.” ainsghatten {Accompaniment I nstrument)
Die Selector-Taster i Haupthedienfeld werden dadurch umgeschaltet:
OM = Solo-Stimme
UM = Akkord-Stirmme
Padal = BaR-Stimme

~ Neue Registriarung im Hauptbadianfald vornshmen und bej laufandem
Rhythinus  den “Program’’-Taster (im Bedienfald CX 3) betitigen.

Achtung: Wire der Tempomat nicht aingeschaltat, so wiirde gleichzeitig mit
der Instrumentisrung das am Regler singestallts Tempo gespeichart |
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8.Das Kassetteninterface

Datanibertragung per Kassettenrecorder

Digital Vaices, also Program- und Computer-Voices, die Total Presats, Rhyth-
men, Bagleitungen und Sequenzen:kdénnen von einer Datenkassette in die
Orgel Gbertragen oder von der Orgel auf eine Datenkassette ausgelagert
werden. Sie bendtigen dazu lediglich einen Kassettenrecorder und ein &

poliges Norm-Uberspielkabel.

8.1. Einiesan von Daten

Auch wenn lhnen dia Mdglichkeitan, die thnen thre Orgel bietet und die
Sia bis hierher kannengalernt haben raeichen, und wenn Sie eigene Klénge
nicht programmieren mdéchten, so kdnnan Sie doch — ginfach per Daten-
kassetta — neue Registerkiangfarben, Rhythmen, Begleitungen und Sequenzen

in lhre QOrgel einladen:

Kassettenrecorder liber ein antsprechendes Uberspieikabel an die Buchse
"Tape” — im rechten Bedienfeld neben dem Untermanual — anschlieBan,

Datankassatte in den Recordar ainlegen und ggf. an den Band- bzw.

Programmanfang zuriickspuler.

Die folgenden Taster im Bereich Codeprogramming in diesar Raihan-
fotge betdtigen:

”lntﬂl’faeﬂ", 'lElﬂ’ llRl!' lliﬂl, #Fccmwmll

Die LEDs in den Tastern “intarface” und "R” lauchten nun.

{"E™ fir Enter, "R” fir Rhythmus und "1 fiir I nstruments)

Kassemnrecordar starten (Wisdergabe). Die Dateniibernahme wird durch
abwechseindes Blinken dar LEDs in den Tastern “$”, und 1" angezeigt.

{("S" fiir Synchronisation und 1" fir Information.}
Bei Mano-Recordern dis- Wiedergabelautstirke im unteran rechten Be-
dienfald {Reagler “Tape Playb.”) asinstalien.

| anmm | evems b ce— ] — e | wswe | s—

Chan.l ‘WY Cham,2 VCF/wWV Stings  Fanging  Deap Fat  Fast/Sow Mal, Prog.  Hadl  Had2
1 5 2 3 4
Chan.! Bright Chan. 27 Program Intarfaca Computs 2nd. Pod,  Solo Qusgro Qrehester | T
mmmm-_w—gmamsn:—|_m'jm

« Einlesen dar Kassetten-Dategn

Entar Rhythm + Instruments
Blinken zwischen
Synchronisation und
Infarmation

Feblermaldung: Error
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Chair.7 YGF Chan. 2 Hand  Patsch Verzerrar Sin. Perk, Ol M Oct, UM Oal, Pad. 2nd, Insir, WERSIchom

Chan.i WY Chan, 2 YCF/'WY Stings  Flanging  Deep  Fial  Fast/Siew  Had.Prog. Hayl  Haw?
— e r— —— —— ——e — p——— —— —mr —
Ghan.t Bright Chan,? { Program Intarizce Compute 20d, Ped.  Solo Quadra Qrehestar | Transp, /Pich

e Cood FTOGIATITEN) emaam W oamom E oweael R e 5 s | soe e

Die Datenibertragung dauert ca. 2 1/4 Minuten, verlief sie fahlerfrei, dann
gridschen "R” und “S$” und nur “intarface” und ¥’ leuchten. Bei fehler-
hafter Datenilbertragung leuchtet “E™ (flir Error). Taster “Compute” be-

titigen und Ladevorgang wisderholan,

Nach erfolgraicher Dataniibertragung “Interface” abschatten {Taster dricken).
Sis kénnen auch nur Instrument — cder nur Rhythmusdaten sinlesen:
"Interfaca’, *E”, "1*, "Computa” = |nstruments und Presets

Tntarface™, "E", "R”, "Computa” Rhythmus, Begleitung und Se-
quanzan

it

Hinweisa:

Der Datantransfer stellt an den Kassettenrscorder einige Anspriche. Wenn
das Einlesen der Datenkassetten mit einem “Billig-Recorder” nicht nach zwei
bis drei Versuchen funktioniert, sollten Sie auf ein bessares Geriit wechsein.
Doch Achtung | Auch damit gibt es einiges zu beachten:

— Die Tonkdpfa miissen sauber sein, ggf. reinigen.

= Ein Stersorscorder mul auf stereo geschaltet sain {dies gilt fiir Aufnahma
und Wiedergabe, denn sonst kann ein fir die ALPHA unverstind!iches
Mischsignat entstahen |

— Dolby (o. 4 Systeme) aus !

— Bandwahl auf Standardqualitit, bzw. bei eigenen Kassatten auf dis ent-
sprachands Bandsorta ainstalan |

— BaB- und H&hanragiar (wenn vorhanden) auf Mittelstaiiung.

Dia Tonbandbuchse |hrer ALPHA ist so beschaltet, daf Audio- und Daten-
Signalg iber getrennta Anschlissa gafihrt werden. Somit erfolgt - vorausge-
satzt |hr Recorder ist nicht auf MOMO geschaltet - die Datenibertragung
{iber Kanai 1 und die Orgelsignaliibartragung ibar Kanai 2.

{AnschluBbelagung dar Tonbandbuchsa: 1 = Aufnahmae “NF", 4 = Aufnahme
“Daten”, 2 = Masse, 5 = Wiadargabe "Daten” und 3 = Wiadargaba “NF"),
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Chart, 1 YCF Chap. 2 Hang — Paseh Verzarree SIn, Pork. | Oct. QM Qst. UM Oct, Ped, 2nd. Instr, WERS:chord

) R T U QISR p—— waw | ey | o

Chan,t WY Ghan, 2 VCF/ WY Siringy _ Flanging  Deen  Flal  Fast/Sow HalProg,  Halll  Hal2

T 28

Chan. ! 8rgrt Ghan, 2| Program Intsrfacs Compute 2nd. Ped.  Sclo duadre Qrehestsr | Transp./Fich
Code Frogramming memme W weew £ mmw f owmor § s | seesr

Die Aufsplittung 2wischen Audio- und Datenkanal macht as mogiich — beraits
wihrend des Spielens — neua Programme einzuladen (bei Mono-Recordarn
dann den Regler ""Tapa Playb.” auf Null = linkar Anschiag steifen). Sa sind

Wechsal von Klangfarban, Rhythmen, Bagleitungen, Sequénzen usw. flieBend -

durchfiihrbar, Wer ginen Ubergang ohne Rhythmuswechssl braucht, kann
ginan Rhythmus Ober aile Programme gleich haiten ! Das gleiche gilt ent-
sprechend fir die Klangfarban.

Hinwais fir den Benutzer von Mono-Recordem:

Urn Audio- und Datensignale aufrnehmen und wiedergeben zu kdnnan, missen
an |hram Recorder in der 5-poligen DiN-Buchse die Anschidsse 1 mit 4 und
3 mit & verbunden sain | Wenn nicht, ist kain Datentransport mégiich | In
diesem Fall ein Spezialkabe! oder sinen Adaptar varwenden. Nicht in die
DATEN-Aufnahme hineinspielan !

3.2, Auslagarn von Daten

Matirlich haben Sie auch die Mégiichkasit, selbst zusammengestellts Presets,
aigena Digital Vaices, Rhythmen, Begleitungen und Sequenzen auf Daten-
kassatterr auszulagern, um sich so ein Datenarchiv zu schaffen. Bei Bedarf
kinnen Sia dann das fir einen spezieilen Anwandungsfall arstelite Programm
ainfach wieder sinlesen. Das Auslagern geschisht wie foigt:

-~ Recorder wia beschrieben anschlieRan.
— Aufnahma varberaitan, starten {ggf. Vorlaufband beachtan |),

— "Code-Programming’’-Taster "Intarface’, "W, TR, 17 und " Computa”
batatigen ("W'* flr Writa, “R" fir Rhythmus und “I" fiir Instrumants,’
beide auch gatrannt auslagerbar 1),

Ansteugrung auf 100 % = OdB singtellen, Bei Stersorecordern wird nur
ain Kanal fiir die Aufzeichnung verwendet.

Die Leuchtdiode im Taster 1" blinkt im Rhythmus der ibertraganar
Programmiteile.

Auslagern von Daten auf Kassette

Write Rhythm + Instruments
LED § lsuchtat
LED I blinkt
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Abbildung: Darancheck

S fGr (slcheck
LEDs 8 und | biinken
abwechselnd

E fiir Error = Fehier

i

Cham.1 VCF Cham. 2 Hand  Patsch  Verzerrer Sin, Perk, Qot. OM  Oct. UM Qut. Pel, 2na, Tnstr. WERSIchord

Chan.] WY Gtan.2 VGHWY  Sirngs Macgng  Uedg  Flal  Fasi/Scw  HalProg.  Rall nail?
1] 3 A 2 |

.1 Oright Chan, 2] Program interface Compute 2nd, Pad.  Sola Guadro  Qrohester | Transp./Pitch
Cocl Frogramiming e W sy £ oame [ mees 5 o |

—  Abschaiten der "5~ und "'1”-Lauchtdioden nach der Datenibertragung.
— Recorder stop.

Tip: Sparen Sie nicht an der Bandqualitit, es wiére schade, wenn Programms
durch Stdrungsn im Bandrnaterial veriorengingen. (Evtl, bei der Kirze der
Programme generell doppeit aufzeichnen,) Programmicontrolle durchfiihren |

Programmikentroile = Vergieich der Orgel-Daten mit den Kassetten-Daten.

Wichtig: Zwischan Ausiagern auf Datsnkassetten und Programmkontrolle
diirfen keing Zugriege! und Program-Taster betdtigt werden |

« Racorder nach der Aufnahme auf den Pregrammanfang zuriickspuien,
~  Code-Tastar “interface”, "$", "Computs” betitigen {“R".LED Ieuchtef)
— Recorder starten {Wiedergabe), ”S"- und “1”-LEDs blinkan im Wachsal, ‘

—  Leuchidiods "E” zeigt Fehler an, dann Check wiederbiolen, wenn negativ,
dann Pregramm neu ausfagern, ggf. Kassatts wechsein.

Eine Katalogisierung der ausgelagerten Prograrmmae ist ratsam |

An dieser Stalle endet die eigentiiche Badisnungsanleitung. Jedoch sind Sie
noch nicht am Ende diesas Haeftes angelangt, denn thra Crgel kann noch
mehr | Sie haben ndmiich die Mégiichkait, aigene Klangfarben, Rhythman,
Begleitungen und Sequenzan seibst zu prograrmmisran,

Ailerdings niitzen lhnen die Programmfunktionan arst etwas, wenn Sie lhrs
Qrgel bis hierher voll beherrschen, denn nur dann sind Sia in der Lage, atwas
Eiganes zu arstallan. Und haben Sia bitta Verstindnis dafiir, dal wir lhnen
nur mitteilan kénnen, wia arwas gemacht wird, was Sie latztiich machen
woillan, da missen Sig wissan !




9.Das Codeprogamming

Programumieren aigenar Klangfarben

Wie Sie wissen — und auch mit threr ALPHA héran kdnnen - ist jedes Instru-
ment ganz speziell aus efner komplexen Kiangstruktur autgebaut.

Verschiedene Kiangparameter bestimmen, dal sich lhre "ALPHA-Trompeta"”
(DMS-Instrumment) auch wie sine Trompete anhért und dag ein- und derselba
Ton — z. B. Kammerton A = 440 Hz — von giner Vicline und einer Klarinetta
unterschiedlich, instrumententypisch arkiingt.

Um dies zu erreichen, wurde jedes darzustsilende |nstrument analysiert und
in ain Rezept fiir die digitaiisierte Neuzusammenstallung umgswandelt.

lhr ALPHA-Computer bekam die Rezepte geladen und hiidet die Klinge
naturgetreu nach. Er kann aber auch nach thren Apweisungen aus den Schub-
ladan der sinzeinen Zutaten neue Zusammanstellungen bilden. Wie, das sagen
Sie ihm durch das "Coda-Programming” tiber die Taster "W-E-R-84",

Damit Sie die Kopierbefahle aus der Programmiertabeile noch besser ver-
stehan kdnnen, soll nun einmal ain Xlang auf seine verschiadenen Komponenten
hin untersucht werden:

Das typische Klangbild wird von der Grundschwingung und den instrument-
aiganen Obertdnan bestimmt. Beida hdngen von der Art der Tonerzeugung
(Saite, Lippe, Blatt, Zunga, Metallpiatte usw.) und der Instrumentenbauform
ab {Formanten, Resonanzsteilen etc.). Grundschwingung plus Obartdne er-
geben die charakteristische Grundklangfarbe.

Nun ist nicht jedar Ton plétztich vorhanden, manche fangen leise an, um sich
immer mehr zu staigern, andere satzen glaich mit voller Lautstirka ain, um
dann stetlg leiser zu werden (Perkussion). Dia Lautstirkaverinderung von
Tonanfang bis Tonende bezaichnet man als Ampiituden-Hillikurve.

Einige Kidnge verdndern sich noch 2usitziich. Sia beginnen nach dem Ein-
schwingen des Tones zu leben und verindern dis Tonhdhe periodisch um den
Mittelwert, Die dabei antstehenda Frequenzschwankung nennt man Vibrato,
Nicht zu verwechsein mit der pericdischen Amplitudenschwankung Tremolo,
dia 2ur Amplituden-Hiillkurve gehdrt.

Weitere Klangverinderungen wihrend des Einschwingens, aber auch fiir den
stehenden Ton warden in |hrer ALPHA {ber ain spannungsgesteuartes Filter
= VCF - vorgenommen. Die VCF-Abldufe sind sogar tber das ganze Manual
hinweg, abhidngig von der gespieltan Taste {Tracking) und in verschiadenan
Beraichen und Intansititan steuarbar,

Boaachtan Sie, dad ainige Funktionen auch "quer’’ (ber die Kanidle hinweg
kopiert werdan kénnan. “Channal 1" und “Channel 2* bazieht sich dabei auf
den an den Lautstirkereglern ainstallbaren iComponantan,
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Funktionen invertiersn bedsutet umkehren, also, wenn bisher eingeschaltat,
dann abgeschaltet und wenn abgeschaltat, dann eingeschaitet,

Achtung:  Sinnvoile Neuschdpfungen arhaiten Sie nur bei Kombinationen
Innerhalb ainer Formanten-Gruppe:

Gruppe 1, Festformanten: Tuba, Hom, Posaune, Trompete, Ceilo, Violine,
Fagott, Saxophon, Oboe, Wah-Gitarre, Banjo, Chor.

Gruppa 2, mitlaufende Formanten: Zugriegei, Cembalo, Piano, Stage Piano,
Hankytonk, Pedal BaB, ZupfbaB, BaBgitarre, Klarinetts, Gitarrs, Synthesizer-
Gitarre, Orchester, Theater, Streicher + Piano, Streicher pius Spinett, Strei-
char, Bldser 1 + 2, Pan- und Jazzfiite, Vibraphon, Xylophon, Calasta, Zither,
Sakral, Akkordeon, Musette-Akkordsan, Mundharmonika,

_{Farmantaen = Klangcharakteristika, die durch die Bauart des 1nstrurnents vor-

gegeben, wesantlich die Klangfarbe bestimmen.)
9.1, Program Voicss (PV)

In dig viar Regifterpl‘eiue der "Program Voices" kénnen Sie belisbige Klang-
farben (z, B. DMS-Instruments) kopieren und diase dber die Code-Program-
ming-Taster "W.E-R-3-1"" weitar verindern, denn der ALPHA-Computer st
in dar Lage, charaktsristische Instrumantsneigenschaften von ainem Instru-
mert auf ein PV-Instrumant zu ibertragen. So kdnnen Sie mit Hilfe dar
Kopiarbefehle aus nachstshendar Tabelle vdilig neue Klinge zusammen-
statien.

Die Schwingungsform wird hai den Program Voices nicht gespeichert, hiar
graift der Computar auf die Grundkiangfarbe des Cueil-Instruments zuriiek,
Zugriege! kdnnen so z. B, nur “variabei’” singesetzt werden,

9.2. Computar Voices {CV)

Qe Computer-Voicas bieten |hnen die glaichen Mégtichikaitan wia dia “"Pro-
gram-Voicas”, einzigar Unterschied, die Schwingungsform wird komplett
mitgaspeichert. So kénnen Sinusklinge z. B, als Festklangfarbe {am Schiaba-
satz nicht einstallbar) programmisrt werdan.




Pai, Sazs ZupassBassgtirm  Cale  Vigaos

Chan, 1t YGF Chan, 2 Hand  Patsch  Verzerrar Sim. Park, Cet. OM Oct. UM Ocy, Ped, 2nd. instr. WERSIchord

Cham.? WV Chan, 2 VCF/'Wv Sirings  Flanging

Der Ablauf auf der Programmiarung ist immer der gieiche:

Ghan.1 Brigt Chan, 2 | Program [nteriace Computs 2nd. Ped.  Sok Quadro Orohester | Transp. /Pitch
oo Coca Programming memess W oo I ammn 7 oases S e | osy

.. Dia neua Klangfarbe staht
nun als CV-1 Ragister Sakrai
{Fidtenchor} zur Verfiigung.
In andersn Fillen wira dig
Anzahi der Schritts u, U,
hohar | Die Aufzihlung

alter Kopiar- und Anderungs-
mdglichkaitan zaigt thnen
dia Program-Code-Tabelle.

8=832=51a7,
Rast=0

Program, CV 1, Drawbar,
W, E, Program

Schreitt | Vorgang Baispiet Ergabnis
Tastar in dieser Reihenfolge
bstlitige_n
1 PV oder CV wihien, auf dem
das neue |nstrumant gespeichert
wearden solf cvi LED fiir CV 1 lauchtat
2 Quallinstrument (Basisstimme)
auf den gewdhiten PV/CV-Platz  |Program, CV 1, Sakral,
kopiaren W-E-R-3-1, Program Auf CY 1 arklingt das Sakral-Ragister
3 Verinderung 1 durchfithran Zugriagel ainstellen: 16" = 8, Zugriegeleinstellung 1 fast als Grund-
8=26,4=3 Rest=0 klangfarbe fir Chan. 1 Ubernommen
Program, CV 1, Drawbar, W,
Program
4 Verindarung 2 durchfiiran Zugriegel sinstallen: 16’ = §, Zugriegeleinstellung 2 fest als Grund-

klangfarbe fiir Chan. 2 Ubernommen

51




b4

9.3. Programm-Coda-Tabelle

Cuali- Coda Funktion
instr,
o - Speicherung der her das Bedienfeld eingesteliten
Registrierung incl. Routing
Q W Grundkiangfarbe und Formanttyp von Quelle
Chan. 1 auf Zlel Chan. 1 bertragen
Q E Grundklangfarbe und Formanttyp von Quelle
Chan. 2 auf Ziel Chan. 1 ibertragen
a W E Grundklangfarbe von Quelle Chan. 1 auf Ziel
Chan, 2 (bertragan
Q R Grundklangfarbs von Cueile Chan. 2 auf Ziei
Chan. 2 {ihertragen
Q W R Hiilkurve von Quelle Chan. 1 auf Ziel Chan. 1
{ibertragen
a ER Hillkurve vort Queile Chan. 2 auf Ziel Chan. 1
iibertragen
Q WER Hiiltkurve von Quelle Chan. 1 auf Ziel Chan. 2
lbertragen
a 3 Hillikurve von Quelle Chan, 2 auf Ziel Chan. 2
{ibartragen
Q w 5 Fraguenzvibrato kopieran
Q S VYCF-Ablauf kopiaran »
W S Bright Chan. 1 invertiaren
RS Bright Chan. 2 invertieran
W RS VCF-Tracking invertiaren
] RS VCF-Bererich kopisran
Q WERS Rauschen / Patsch einschaiten {Chan. 2)
Q Klangspektrumsindarung “Wave Steps”
W Padalsustain invertieren
Formanttyp invertieren (fast/mitlaufend)
W Tonhdhenumschaltung bei Fastformant-Hegistern
3] Umschaltung VCF Tisfpal/Bandpall
w R Chan, 1, Supertiefpall
R Chan. 2, Supertiefpald
Q W R Dynamikintansitit kopieren
5 Drawbar 1 Normalfunktion fiir PV 1 bis 4; Sinus-
Fasteinstallung flir CV 1 bis 10
W s Parkussion kurz fiir Chan. 2
S Parkussion normal fiir Chan, 2
W S Parkussion lang fiir Chan. 2
RS Sinus-Manual-Hillkurve fiir Chan. 1
W RS Sinus-Pedal-Hiilkurve fir Chan. 1
a RS Kopie des komplattan Quallinstrumarts
Q WE RS Kopia des kompletten Quellinstruments
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Programmierablauf: Tastar "Program”, Zielinstrument (PY cder CV), Queli-
instrument (aber nur, wenn in der Tazbells mit Q gekennzeichnet), Cods-
Taster (I, Tabeilenfunktion) und “Program” betitigan, die entsprachende
Funktion Ist damit vom CQuell- auf das Zielinstrument (ibertragen wordan.

Es empfishlt sich, immer eine kompletts Bearbeitung der Program- und
Computar-Voices sowie der Total Presets durchzufiihren, damit anschileflend
die gemeinsame Abspeicherung auf siner Datenkassatta sinnvoll wird.

Doch grau st alle Theorie, darum wollen wir thnen an ein paar Beispielen

das Zusammenstelien newer Klinga zsigen. Richtig kennenlernen warden Sis
das "Code Programming’’, wann Sie danach mdglichst viala “Salbstversuche”
durchfilhran |

Programm-Beispial: Hammond.-Sound (ohne Zugriegsi)

Schritt

o o A WL N -

Funktion

OM Drawbar registriersn

Program, CV 8, Program

Program, CV 8, Drawbar, W, £, R, Program
Program, CV 8, Sakral, W, Program
Program, CV 8, Sakral, R, Program

Klang testen, svt/, WV Chan. 1 + 2 ainschalten,
WY schnall. Der Klang, dar aus unterschiediichen
Komponenten von Chan. 1 und 2 besteht, kann
iiber dia beidar Chan.-Regler filr das OM indivi-
dueli eingestallt werden,

Erklirung

Saelector OM, Drawhar

Kopler auf CV 9

Hiilikurve von Chan, | Drawbar auf Chan. 2 CV 9
Grundklangrarbe Chan. 1 Sakral auf Chan. 1 CV 9
Grundklangfarba Chan. 2 Sakral auf Chan, 2 0V 3

hh
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Pacal ] . 3 Ry T Bidser 3 Blser  Famiilo Jazmole | Vibraphon Xylphon Caesta  Zener

Taster in digser Reihenfolge betitigen Als Schritt 12 die Zugriagel

ginstalien:

16"=8,8=6,4'= 3, Rest=10
Als Schritt 18 die Zugriegal
ginstellen:
18°=8,8=28,22=5,1=7,
Rast=0

i




NMAS-Cartimls

Ped. Bass Zupfhasgdaseqitare  Cotlp Vigina

Chan. ! NCF Chap, !

wusm
Hand  Patscti Verzarmer Sin, Park, Oct. OM  Qct, UM Oct. Pad. 2nd. Insir. WERSIchord

—— e | oemoww | mcuss || sweme | v e ] e §

ast/Siow  Mal.Pmg.  Hait  Hal2

Orchester Theater Straicher 1 Str.Sainett Strechee 2 §  Chan,1. Wy Chan. VCFTWY  Simngs Famgng s
y 3
o— —— ——— mmnas — — — —— e | — —— maaen —— p—— —— a—
: & 7 i
5 1] T g |9l j
24 2o {23 ;
Chor  Sakral Alordeon Musetta Muedharm, Ghan. | Bggnt Chan.2 | Program intarface  Computa 2nd. Pad. — Soko Quadro- Orehestsr § Transp./Phch

Programm-Beispiel: Hawaii-Gitarrs

Schritt

Funktion

OM Klarinatta registriersn

Program, CV 5, Program

Program, CV B, Stage Piana, W, R, Program

R (oge Prograrining weew W osom £ s 2 oweed 5 omoww | e

Erklarung

Safactor QM, Klarinette
Klarinette auf CV 5 kopiert
Hillkurve fir Chan. 1 von Stage Piano auf CV §

ibertragen

Program, CV 8, Stage Piano, W, £, R, Program Hiltkurve fiir Chan. 2 von Stage Plano auf GV &
iibertragen

Program, CV 5, CV 1 = Synthe Brass, W, S, Program Frequenzvibrato von Synthe Brass dbertragen

Compute, W, 3, |, Computs

Rechtar Fullschwellerschalter = Mawali-& ffekt

Hawaii-Gitarre ain- ader zweistimmig spielen und
beim Tastenaschiag dan rechten Fullschweilar-

schalter betdtigen

LY
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10.CX35-Programmierung

Bis zv 24 Rhythmen und Begieitungen und 8 Sequenzen faflt das CX 3 8,
weitare k&nnen Sie per Datenkassatte in beliebiger Anzahl bereithalten.
Nz2ue Rhythmen kdnnen Sie also iber eine fertige Datenkassettas sinlesen
oder {iber das CX 3 5-Bedienfeid salbst programmieren.

10.1. Das Programmisren von Rhythmen

- Rhythmus aufrufen, auf dessen Platz spiter dis Neuschdpfung abgelegt
werdan soll.

= Taster "Program” im CX 3 S-Bedienfald zwsimal batitigen und der
"Program-Mada” ist eingaschaltat.

Um das Programmiersn zu verzinfachen, haben wir eine Bedienfaid-
masks "CX 3 §-Program-Mode’* entworfen, Sie wird beim CX 3 § ge-
liefert und tragt die abwaeichende Tastarbaschriftung., Legen Sie die
Maska nun iiber das Bedienfeld. :

Bedienfeld CX 3 §/Program Mode

[ Léschan Program Gruppe 1 Gruppe 2 Aufnahmia/
L - L RTINS L ]
; a - p o '
Bass Chard Salo Ace, Mem. Sequencs
Taktart 1 z 3 4
Gruppa 1 _ Baldr. tal.  Snare It Snare lai,

Gruppe 2 Disco 8. It.  DiscoB.lel. DiscoSnit. DinSnlei.  Hihatlang  Tom tisf

Benge tief  Tambourin
Hihat open  Handcelaps .

\ Gruppa 3 Rock B.It. RockB.lel. Sn. Roll  Trillerpf, Backen Héizar
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= Vorhandenen Rhythmus iéschen und neue Talctart aingeben:
Taster “Ldschen’ und ""Taktart”, Dia Rhythmustaster besitzen dis
Wartigkeit von 1 his 8,

Fiir einen 3/4-Takt arst Taster 3, denn 4 driicken = Takt-Unterteilung in
12 Schidgen :
Fiir ainen 4/4-Takt zweimal 4 = Takt-Unterteilung in 18 Schligen.

Tip: Flr abweichande Taktarten empfiehlt sich die Bearbeitung eines &hn-
fichen, vorhandenen Rhytmus oder das Erstellen eines individuetlan Metro-
noms, svtl, sind beide Takte zusammenzufassen, doch Achtung, Sie erhaiten
dann das halbe Tempo |

Fiir 6/8 = 8/2 eingeben, Unterteilung = 12 (auch als 12/8 verwendbar).
Fir 7/8 = 7/2 singeben, Untarteilung = 14,
Fiir 9/8 = 3/3 eingeben, Unterteilung = 9.

Die gewdhite Taktart wird im Display angazeigt,

- Taster “Aufnahme” betitigen und Rhythmus starten.
Sie hdren gin Metronem. Das Display zeigt Ps 1 ... 18 fiir Takt 1 und
P# .. 16 flir Takt 2 (bei 4/4-Takt).

~  Rhythmus iiber dis Instrumententastar einspialen,
Gruppe 1, 2 und 3 beachten ! Tempo entsprachend wihien |

Die nachfoigends Tabetla nennt lhnan ein Seispial fiir einen sinfachen 4/4-
TaktRhythmus:

—  Meatranom odar falsch gesetzte \nstuments |3schen.
Taster: "Ldschan” und Instrument (Metronom = Hélzar), Gruppen
“beachten ! Das Ldschen ist nur komplett (ber beide Takte hinweg
maglich 1

— lLautstirken eingeben: "Aufnahme” abschalten, das Display zeigt L ...
Uber die Instrumenttaster kdnnen nun die Lautstirkan durch Mahrfach-
betdtigung dieses Tasters O bis 7 aingestallt warden, Gruppe beachten |
{Ohne Lautstirkeeingabe wird dis Stufe 5 vorgegeben.)

= Rhythmus speichern: Taster “Program” erneut betitigen. (Das Tempa
wird dabei mitgespeichert 1)




" Badianfaid CX 3 $/Program Mods Gruppa | Gruppa 2 Aufnshmel |

L Bazion Program 1+ 2 sus = Grupps 3 Lautsticks
Bass Chard Solo Ao, Mam, Ace, Inste, Tempaom, Seguienca
Taktawrt 1 2 3 4 B 8 7 8

Gruppe 1 Balld. it Baddr, {ai. Snare It Seand koi,  Hihat kacm Tom hoch Songo h. Cowbell

Gruppe 2 Dico B 1. Discolisi. DimgaSw.M, Dia.Snuiei.  Hikatlang  Tom tisf Bongs tieé  Tamousin
LGW3 Mock B, K. RAockB.li.  3a, Roil Tritlerpd. Backan Hilzar Hinat opsn  Headclsgs

Selector e Ve

Sync. Start Snars-Roll

o _BT

Ace. Mem,

Ace. Instr. Tempomat Sequencs
_.Cha Cha  Swingfox - Calypso Slow Rock March |
L. A L. -]

ROCk Beguine  Mambo Rock’n Roll Reggae Waltz March 2
Funk Rumba Samba Shuffle Twist  Jazz Waltz  Tango

Latin Disco

Volume Drums lntra/Break

IE=EIMATIC CX 3S




Rhythmus-Mame: Beat Taktart: d-4 Tampo: 120

1. Takt Rhythmus 2. Takt Rhythmus

fnstruments ~ | 1 2 3 4 6§ 6 7 8 910 11 12 13 14 15 16(1 23 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Baldrum laut

BaRdrum leisa

Snare laut

Snare leise

Hihat kurz XX |Xy XX X X X Xl (X X K| X X X

Tamtom hoch

Bongo hoch

Cowbell

Disco Baf laut | X. X X X X X X X

Disco BaR leise

Disco Snare laut X . X X X
! .

. L]
Disco Snare lgise

Hihat lang X

Tomtom tief

Bongo tief

Tambourin

Rock Baf laut

Raock BaR laise

Snare-Rali

Trillarpfaife

Becken

Hdlzer

Hihat open

Handclaps

Sallaut c C1 iC C1 © C1 c c1 G cy © cti C 1 c 1

Akkorda C C . C c

Solo G2 2(321(2202[2202[[32(32{32 g2} c2jczc2jc2C2 CZCZC‘.?}CZC?CEJC2 c2e2c2| C2|c2jc2lc2{C
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Intro = Einleitung

Break = Solo

234587 88910 11 12 13

14 15 186

123 4

E 67 89 10 11 12 13 14 15 16

X

X X

§3
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10.2. intro und Break programmiersn

Intro und Break werden genau wie ein Rhythmus aingegeben. Nach 2 x

"on

“Program”, "Intro/Break’” einschaltan. Die Taktart wiad automatisch vom zu-
gehdrigen Rhythmus fibernommen.

1. Takt = Intro, 2. Takt = Break.

Nach der Eingabe das Metronom I3schen und die Instrumentenfautstirken -
fastlegen; abspaichern.

10.3. Begleitung programmieren

Passend zum Rhythmus kénnen Sie eine Begleitung programmieran:

Rhythmus aufrufen, zu dem die Begieitung gingageben werden soll,
Taster “Program’* zweimal betitigen.
"Autaahme” ginschaiten.

Rhythmus starten, Begleitung Gher "“Age. Mem.” ginschalten, Cedur
Tonart Gber UM-C-Taste vorgeben. Lautstirken Solo, Akkord und Pedat

" entsprechend ainstaiian, ‘

Die einzelnen Begleitspuren lschen:
"Lischan™ und danach “Bass”
"Léschen” und danach “Chord”
"Loschen” und danach "Sofo”

Begieitung neu einspialen (ganerell in C-dur 1)

Baliauf im UM von ¢ his dis 1
Akkordbagleitung im UMvona1bisc3
Bolchagleitung im OM von fis 1 bise 4

Das 3olo besteht aus Einzeltdnen, wird jedoch eaine (batiebiga) zweite
Taste im OM-Bereich bis f 1 gedriickt (2. B, ¢ 1), so antsteht ein Solo-
Draiklang.

Tip: Wenn die Begtaitung nicht auf Anhieb sitzt, so kann sing Mehrfach-
einspielung helfen; liegt die Bagleitung gamz daneben, dann die ant.

sprechenda Spur ldschen und neu eingaben,

Empfehlung: Tampo nicht zu langsam und nicht zu schnell wahlan,




tir Solo-Oreiklang  fis Salo cé

zusdtzlich driicken ~ T

..

QObermanual

Untermanual

Baf{auf Akkorde
&= c dis ? . ¢3

3/826

Die Beglaitung wiedsrholt sich wie dar Rhythmus nach zwei Takten.
Auf INTRO und BREAK kann kaina Baglaitung gespeichart werden |

Beglaitung speicharn: Taster “Program’’ erneut betitigen
Registrierung festlegen

“Ace. Instr.” plus "Selector OM” = Solo-Instrumert
"Ace, Instr.” pius “Selector UM” = Akkord-Instrument
“Ace. Instr.” plus “Salector Pedal” = Bad-Instrurmant

und bei laufendem Rhythmus den “Program”.Taster betitigen. Achtung !
hierbei wird auch das Tempo gespeichart, ggf. Tampomat ainschaltan !

§5




b

10.4, Bearbaitung von Rhythmus und Begieitun-g
Matiirlich haben Sie die Méglichkeit, vorhandane Rhythmen und Begleitungen
ZU bearbeiten;
= Rhythmus aufrufen
~  Program-Mcde ainschaltan, Aufnahme aktivieran
Sie kdnnen nun Rhythmus und Begleitung durch Hinzusplelen bzw,

durch Teilldschung und Neuainspielen verindern. Auch die Lautstirken
der Rhythmusinstrumenta kénnen Sie auf diese Art bearbeiten,

—  Abspeichern mit “Program’",

10.5. Kopieren von Rhythmen mit Bagleitungen

Kompletts Rhythmen mit Begleitungen k&nnen im CX 3 § auf einen anderen
{Speicher-)Platz kopiert wardan, Dies ist fir die Ersteilung ainer Variation
oder Neubearbeitung u. U. wichtig.

— Den zu kopieranden RI;ythmus aufrufen,

— Taster "Program” sinmal betitigen {LED biinkt),

— Rhythmus-Taster {1 bis 8), auf den kopiert werden soll,- betitigen.

Die Program-LED erlischt, der Rhythmus Ist komplatt mit Intro, Break
und Beqiaitung kopiert.

10.8. Sequenzen programmieran

Zusitzlich zu Rhythmus und Begleitung kénnan Sie 8 Sequenzan program-
mieran.

Da sich dia Saquanzprogrammierung ahar an die CX 3 S-Normalbeschrittung
anlehnt, ist die aufgefegte Sedienfaldmaske zu antfarnen.

Die Linge ainer Sequenz ist nicht begrenzt. Es steht ein Sequenz-Speicher
von ca. 300 Takten zur Verfiigung, dessan Inhalt baliebig auf dis 8 Sequenzan
vartailt warden kann.

300 Takta bei 4/4-Takt = 300 x 18 Schiige = 4800 Schiige, bei Tempo 120
{Schidge pro Minure) = 40 Minuren Soieldauer ohine Wiederfalung |




Sequenz gingeben:

Speicherplatz  festlegen (entsprechenden Rhythmustaster batdtigen)
Tastar "Sequenca”™ und 2 x "Program” driickan

Sequenz mit “Synchr. Start” auf den Anfang setzen, Displayanzeige
= (),

CX 3 S starten.

Dia Sequenz wird taktweise aufgebaut:
Registrierung fiir Takt 1 durchfihran, Taster “Sequence’ batdtigen
und der arste Takt ist gespeichert. Das Display zeigt 1,

Registrisrung fir Takt 2 durchfilhren, Taster “Saquence’” betitigen
und der zweite Tak? ist gespeichart. Das Display zeigt 2 usw.

Alle Registrierungen (\r"erénderungen) werden von Takischritt zu Takt-
schritt ibernommen:

Rhythmen/Rhythmuswechsel — alle drei Rhythmusgruppen einsatz-
bar

intro/Break — gleichnamigen Taster einschalten, auf
ungaraden Taki®n wird das Intro,
auf geraden der Break gespeichert

Begleitung — wird mit dem. Rhythmus {ibernommen,
auch bai Intro und Break |

Bagleithatrﬁmien-— im Untermanuai von Takt zu Takt
vorgeben
Bagleitregistrierung — kann taktweise und gatrennt fiir Bass,

Chord und Sofo aeingeschaltet und
ragistriert werden !

{Einschalten iiber "Bass-’, "Chord-"
urid "Solo"-Tasten im CX 3 S-Bedien-
fald; registriaren lber "Acc. Instr.”

= CX 3 5 — und "Salector OM™ =

Solo, “UM" = Akkorda und "Pedal”

= Bag)

Pausen -~ CX 3 S anhalten (Stop) und Gbar den
"Sequence-Taster’” Pausetakte ainge-
ban.

§1
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Abspaichern der fartigen Saquenz:

— Taster "Program’’ erneut betiitigen
bei laufendem CX 3 S8 — die Sequenz lauft in stindiger Wiederhoiung
bei gestoptem CX 3 S — die Sequenz stopt nach dem latzten eingege-
hanen Takt.

Alle zum Rhythmus zusdtzlich eingegebenen Vardnderungen gehen zu Lasten
der Speicherkapazitit, die dann nicht mehr 300 Takte ermdglicht. Ist der
Sequenz-Speicher voli, blinkt die “'Program”-LED.

Beim Ablauf einer Sequenz besitzt die aingegebene Harmonie Pricritit. Sie
kann nur kurzzeitig durch eine UM-Akkordeingabe (z. B. fir den Begleit-
automat-Speicher “Acc. Mem’) vedrndert werden. Durch zweimaliges Driigken
des "Sequence'-Tasters wird die Sequenz génzlich vom Untermanual abge-
koppelt und nur durch dis vorgegebenen, einprogrammierten Harmonien
besinfluilt.

10.7. Sequanzan bearbeiten

_ Fertige Sequanzan kinnan Sia auch spiter noch bearbeiten:

—  Sequanz aufrufan
- Program-Mede einschalten (2 x ""Program™}
mit “Syne, Start” Takt 0 aufrufan,
rnit “Man, Rh."” Takts wwaitsrschalten ohne sie zu verindern,
zu verdndernden Takt anwihlen, neu arangieren und mit "Sequenca”
speichern
letztan Takt anwiéhien { ! ) und

- Sequenz speichern {"'Program”)

10.8. Sequenzen I8schan

~  Sequenz aufrufen
—  Program-Moda sinschalten
—  Sequenz mit "Syne. Start” auf Null setzen

— "Program” batitigen — fartig.




11, Zusatzprogrammisrungen

Uber diz bis hierher beschrizbenen Funktionen hinaus kdnnen Sia noch
Zusatzinformationan festlegen bzw. sinprogrammieren. Die Funktionan
und dar Programmierungsablauf sind (ber das "Code-Programming” und die
Code-Wort-Tastar "WERS!” durchzufiihran, ’

11.1, Computa-Code-Tabelle

Programrnablauf: Taster “Compute”, Code-Taster It. Tabelie und nochmais
"Computs’ betitigen

CODE Funktion
- - - - - |V 24 Baudrata = 31 250 (= MIDI-Ubertragungsgeschwindigkeit)
w V 24 Baudrate = 9 600
E V 24 Baudrata = 4 800
W E V 24 Baudrate = 2 400
R V 24 Baudrate = 1 200
W 7] V 24 Baudrata = 800
E R V 24 Baudrate = 300
WER WERSIVOICE mit Anjaufeffekt (von siow auf fast)
S WERSIVOICE mit Auslaufaffakt {von fast auf siow)
W S MIDt in — Lautstirkas verdoppeit
E S MID! in — Lautstdrka original
W E S MIDI out mit Umregistrierungsimoglichkeit des Empfingers
. R 8  IMIDI out chne Registarinformatioren
W RS MiD! in mit Registriermdgiichkait durch den Sander
ERS MIDI{ In ohne Registriermdglichkait
WERS Abschalten einer Stimme vor Neuausidsung der ssiben Stimme
| |Uberschneidung der ausklingenden Stimme it dem neuen Ton
W ! |Solostimmen Prioritit *
E | |Soiostimmen Gleichbarachtigung **
W E | |Linksr FuBschaiter am Schweiler funktionsios
R | [Linker Fulschalter am Schweller schaltet "Selector OM/UM”
W R | {Linkar Fulschaiter am Schwailer schaltat CX 4 "Start/Stop’”
E I {Linkar FuBschalter am Schweller sehaitet WERSIVOICE

LR

“'fast/slow”’

Bei voiler Slaveausnutzung werden zuerst die Begleitstimmen abge-
schaltat

Bai voller Slaveausnutzung wird dis &ltests Stimme zugunsten der

neuan abxgeschaltet

§9
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E
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e W wm

Beide FuBschaiter am Schweller wirken ais "Transposer’’
{links = Absenkan der Stimmung in Halbtonschritten, rechts =
Anheben)

Rechter FuBschalter am Schweller funktionslos
Rechtar FuBschalter am Schwefler steuart den Hawaileffekt

Linker Fuflschalter am Schweller steuart ""Fiang lang”’
{Piane Pedal)
Rechter FuRschalter am Schwaller steuert "Fiano lang”

1{Piano Pedal}

—_—

—r




11.2. Interfacs-Code-Tabeila

Programemierablauf: Taster “Interface”, Code-Taster und Tastar "Computs” betitigen. {Wann ein Bedienfeldiaster be-
tatigt wird, schaltet sich die "intarface”-LED ab. Die Schnittstallenfunktion wird dabei aber nicht abgebrochen |}

vom Computar)

CODE Empfangen Sanden
w - RAM-Speicherinhalt iiber V 24/
RS 232 zum Computar
E - -
W E - -
R - -
W R Stop Rhythmus-Daten zur Kassette
E R Rhythmus-Daten von Kassette Stop
WE R - -
s Kassatten-Check Stop
W ] Stop -
E ] Stop -
W E S Stop -
RS - Play-Daten iber V 24/RS 232 zum
- Computer
W R.S Stop -
ERS Stop -
WE RS Stop -
| Stop Stop
W | Stap Instrument-Daten zur Kassette
E t Instrument-Daten von Kassetta Stop
WE I - Stop
_ R ! MIDI in -
W R | Stop Rhythmus. und | nstrument-Daten
zur Kassatte
ER I Rhythmus- und Instrument-Daten von Kassetts Stop
WEHR I Spezialcods * Stop
g1 - MIDI out
W S 1 - Stop
E 91 - Stop
W E 81 - Stop
RS MIDI in MiDt out
W RS | - Step
RS} - Stop
WE RS Ptay- und Program-Mode {iiber V 24/RS 232 -

# Mit “Interface”, "W-E.R-l", "Computa’” wird aine Spezialainstailung fiir

das Knopf-Tastatur-Kayboard CAVANGNOLQ 5 MIDY 5 aktiviert.

Gespielt wird lhre Orgal dann von der Knopftastatur aus. Dla Ragistrierung

wird normal vom Orgelspialtisch aus durchgafiihrt,

iy
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12. Dis M.1.D.i.-Schnitistalle

M.LD.A. (= Musical Instrument Digital Interfaca) ist eine Normschnittsteile
fiir die Kopplung slekironischer Musikinstrumenta.

Ein Sender ibertrigt Datensignale an einen oder mehrara Empfinger, die
dort ausgewertet und in Musik umaesetzt werden.

Die Daten setzen sich aus Manual- oder Pedallnformationen (wis Ton ein/
aus), aus Dynamikinformationen (wie Anschiagdynamikwerte) und Register-
infarmationsn zusammen.

Bei zwei gekoppelten Orgeln kann so das Spiel auf Obermanual,
und Pedal, die Registrierung und Registerwechsel iibertragen werden. Die
Anzahl der gleichzeitig spielbaren Stimmen und Register verdoppelt sich,
durch einstellbara Schwebung zueinander entsteht ein volumindser, braiter
Orchestersound. Eire senderseitiy vorhandane Anschlagdynarmik wird auch
auf einen Empfanger ohne diese {bertragen und dort realisiert,

Aber auch in Verbindung mit einem Homecomputer kann M. LD.L. eingesetzt
werden. Er kann die berspielten Daten speichern, analysieren und wieder
ausgeben. Se wird der Computer 2urmn Musikspeicher, der sine Originalpartitur
beliebig langa fasthdlt, um diese z. B, zu analysieren {Notendarstellung auf
dam Bildschirm), zu korrigiersn oder bei Badarf als Sequenzer-Playback zur
L.ive-Interpretation hinzuzuspielan.

Das Ubertragungsprotokoll fiir M.1.D.1, wurde von dar M.1L.D.1. Association
fesegelegt und ist allgernein zuganglich.

12.1. Sendan von M.1.D.I. - Daten

- 5-poliges DIN-Uberspieikabel an der OrgelansehiuBplatta in dis Buchse
"M.1.D.l, out’ ainsteckan.

— Das andere Kabelends am “Empfinger” in "M.1.D.). in” einsteckan.

Senderssitig fastlegen, ob Registarinformationen mit gesendat werden
sollen (vgl. 11.1.). Im Bereich Code Programming folgande Taster ba-
titigen: “Compute”, "W-E-8”, "Compute” = MIDI out mit Ragistar-
wechsel ader ~

"Compute”, "R-5”, "Compute” = MID! ohne Registarwechsel (vgl.
Compute-Code-Taballa),

- Sander aktivieran:

“Interfaca”, 'S - 1", “Compute’ (vgl. 11.2.}

1
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SRS (oo PTOQrumining mesws W o wwm £ e R men 5 onmas | s

Dis Belegung dar M.1L.D3.|.-Kandle:

1 = Obargpanual
2 = Untermanual

3 = Pedal
4 = DM-Orchaster
B = GM-AQC

B = Begleitautomat Solo

7 = Begleitautomat Akkord
8 = Bagleitautomat Bai}

8- 15 = nicht belegt

10 = Bhythmus

Dia serielle Datsninformation belegt diz M.1.D.L-Kandle 1 mit dem OM, 2
mit dam UM, 3 mit dem Pedlal ... 6 bis 8 mit dem Begleitautomaten, wird
im CX 3§ "Man. Rh.” {Halhautomat) zweimal betitigr, so k3nnen die
Rhythimusinstruments vom UM getriggert werden, die Triggarimpulse war-
den aut Channel 16 lbertragen.

thre Orget st auf “Senden” geschaltet und Gbermitieit die Tasteninforma-
tion ven Qbermanual, Untermanual und Padal usw. 2um Empfinger. Dieser
ist wiederum nach seiner zugehdrigen Bedienungsanleitung (fir sina zweite
OX 3850 siehe 12.2. Empfang von M.1.D.1.-Daten} zu aktivieran.

Ihre Orgel ist als "Sender” (bis auf die restlichen Interface-Funktionen)
voll spielbar.

Hinwais: Mit “Intarfaca”™, "R-5" und “"Compute’” wird das glaichasitiges
Sendan und Empfangan aktiviert,

—  Abschalten des Sanders durch {"Interfaca” aktiv) "W-E-", "Computa”
{"1", "Computa’” fiir Sender und Empfinger gisichzeitig).




12.2. Empfangen von M.1.D.1.-Daten

- G-poliges Uterspielkabal an der OrgelanschiuBplatts in die Buchse"M,1.D.).
in'" ainstecien.

— Das anderg Kabefende am "Sender” in "M.1.D.1, out’” einstecken.

= Instrumente aufeinander abstimmen. Wenn “Quadro”- oder “Orchester'-
Stimmen registriert werden, wird deren Schwehung mit weitergegeben.

Je nach "Sender” wird die Sigrallautstirkes dynamisch oder statisch Gber-
tragen, bei einigen Gerdten sogar nur mit halbem Pagei. Bevor Sie nun an
der Orgel das Empfangs-Programm aufrufen, mul die Lautstirkevorgabe
durchgefihit werden:

a) Lautstirkeverdopplung, Taster
"Computﬂ", uwn’ "S", "COi’npu‘tB".
'§1
b} Originallautstirka, Taster
"Cﬂmputeu, JIEFI'. l‘lsll’ “Compute"

in dieser Ralhenfoige betitigen. Bei WERSI-Instrumenten untereinander ist
Einstallung "b"" erforderiich,

Nun empfangsseitig festlegen, ob die gesendeten Ragisterinformationen aus-
gewertat werdan sollen {val. 11.1.}:

"Compute”, "W-R-3", “Compute’” = Registerinformationen werden ausge-
~ wertet oder
"Computs”, "E-B-5”, "Compute” = Registsrinformationan werden ignoriest.

— Empfanger aktivieren:
"intarfaca”, “R - ", "Compute’ {vgi. 11.2.)

Baim Spiei des "Senders’’ spielt die “Empfinger-Orget” einfach mit, bis zu
maximal 81 Tdne pro OM-, UM- und Pedal { ! )-Kanal (= Standard-Key-
Code 36 bis 96, bei "'groReren’” Sendarn wird der obers hzw, untere Bereich
ignoriert).

- Abschalten des “Empfingens” durch Batitigen der Taste "W - R - §",
"Compute’’
{""1”, “Computa” fiir Empfinger und Sander gleichzaitiy)

Hinweis: Durch glaichzaitiges Aktiviaran von M.1.D.}.-Sender und Empfiinger
antsteht die Funktion "M.1.D.1-THRU". Balishig viels Instruments kdnnan
50 "anainandergehingt” wardaen. o
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13. Dia RS 232 (= V 24/28)Schnittstelle

Uber diess Normschnittsteile kann thr H'omecomputer, vorausgesatzt er
besitzt die gleiche Schnittstelle — oder ein WERSI-intarface — , mit der lhrer
Orgel korrespondiaran,

Belegung dor RS 232-Schnittstelle

Pin2 = TxD Qutput -

Pin3 = RxDInput ~12V=10
Pin7 = GND + 15V =1
Pin 20 = DTR {busy)

{wenn Orgel bereit + 15 V)
Festlegung der Ubertragungsgesshwindigkait

Fiir die Baudrate-Einstellung im “Code-Programming” die Taster in
nachstahendsr Raihenfolge batdtigen:

"Computa”, “Computa” = 31250
“Computa”, "W, "Compute” = 9600
"Compute”, "E", “Computa” = 4800
"Compute”, "W”, "E”, "Compute” = 2400

"Compute”, "R", “Compute” = 1200
ucomputeu‘ uwn' " R", nco'“puteu 2 800
lﬂcomputeﬂ" IIE"' IJHJI.’ lfcomputel'= 300

Schnittatalia aktivieran {vgl. Interface-Code-Tabells)

Im Beraich “Gode Programming” die Taster *Intarface” und z, B. ",
“E¥, "R”, "S", “1”, "Compute” fiir den Empfang von Rechnerdaten
batdtigen.

Die Orgel bieibt auch bei aktiviertsr Schnittsteile voll spialbar |

Besondarhaiten:

Bai der Datenibertragung vom Rechner zur Orgel maldat die Orgal ihr o. k.
(DTR, Pin 20 der RS 232-Schnittstelle = + 15 V, Handshake). Dia Qrygel
verfligt Gber ginen 256 Byt grofen Buffer,

Sendet dig Orgel, so kann die Datenibertragung nicht unterbrochen wardan
{kain Handshakaj.

Als Unterstitzung dar OX-Verwaltung sind foigends EDITOREN interessant;

—  Playdaten — EDITOR zum Erfassen, Korrigiaren und Varwalten von
Tdnen, Notanwerten, Rhythmus, Dynamik
und Tempo sowie zum Instrumentleran

— Rhythmus — EDITOR  zum Erfassen, Korrigieran und Varwaiten
von Rhythmuspattarn und Sequenzen sowie
zum instrymantieran

- Kiangfarben — EDITOR zum Erfassen, Korrigieran, Varwaliten und*

graphischen Darstallen von Wave-, Fraquenz-,
Amplituden- und Effakttabellen

1




WERSH bietet hierfir fartige Softwars an. Bitte vergleichen Sie unsere Ange.
bota in den Katalogen und der Hauszeitsehritt MUSIC WORLD,

Birte haben Sie Verstdndnis dafir, daR wir an dieser Stelle nicht die kompletta
Datenstruktur der ALPHA DX 380 offenlagen kénnen. Fraigegeben sind dar-
z2it der Playmode und die Rhythmuscodes, Weiterz Informationen wollen
wir ainem ausgewdhiten ntersssentenkreis zukommen lassen und zu diesern
Zweek einen Software-Usar-Club griinden. Wenn Sie Intaressa an ainer krea-
tiven und aktiven Zusammmenarbeit haben, dann senden Sie uns bitte das
im Anhang befindliche Formblatt ein. Vermerken Sie bitta das Stichwort
"User-Club",

1 Start-bit, 8 Datar-bits {kain Parity-bit), 1 Stop-bit

13.1. Playmade-Daten

1, Schritt = Timer auf 9 setran DDy (' + 128py, ASCH P’ fiir “Playmode”}
2. 8chritt -  |nfrument setzen
2.1. 2ur Zoit P T4 0o high byte (0 ... 127)
Ta 80 middla byts {0 ...255)
Ta 80y low byta (0 ...265)
{T=Ty+2568 x T+ 6E536 x Ty}
Liangenindikator fir dis D6y Lingenindikator = Anzahl der bytes bis zur ndchsten
Cperation "*{nstrumente Instrument Langeninformation
satzen” wlact Gruppe
" /
2.2, 1. Instrument B0 =1¢008000¢g
{Gruppe 8= Gber VCF) Fill-bits
z. 3. Saxophon 14 4 = {nstrumant 20 {vgl. Tabella)
Gruppe
R WY
2.3. 2. Irstrument 81 =1pp006d1 5
{Gruppe 1 = ohne VCF)
z, B, Akkordaon 33 = [nstrument 81 {vgl. Tabelial
- EE_Tampo
2.4, — Tampo setzen Chy 2110000805
Sehlagzahl 78 4 = 120 y (Schliga pro Minuta)
(Metronom)

Tempovajua 1/1 Note = 860
Tampovalue 1/2 Nota = 480
Tempovalue 1/4 Note = 240
Tampovajue 1/8 Note = 120
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3. Schritt = Tdna startan
3.1 —  Startzeit fastlagen 8o high byta
Pty middla byte
{ on POy low byte
Langenindikator fiir die BF 4y es folgen bis zur ndchsten Langeninfo 15 bytes
Operation “Téne ain”
gin | Gruppe
32 - 1. instrument 00y Dogoo0aD
Tonhé&ha 24 ="Taste” 36 (0 - 60=cbisc}
lautstirke FF u T111 1111
chan 2. c¢han. 1
3.3. —  Rhythmustrigger DF Yy PBEOB1 111 Grupps 16 = Rhythm,
z. B. Bassdrum 80 4 = 128p
Lautstirke FF H
3.4, 2. Instrument 1. Ton Pig 0opo0BD1
Tonkdhe 1. Ton 0CH = “Tasta” 12
Lautstirke 1, Ton 88 |y =1000 1000
2. Instrument 2. Ton P11y =00008081
Tonhéhe 2. Ton 10y = "Tastg” 18
Lautstirke 2, Ton 88y
2. Instrument 3. Taon 21y -
Tonhdhe 3. Ton 134
Lautstirke 3. Ton 88 ¢
4. Schritt = T&na abschalten
4.1, Zait festlegen po L
B1 H
{zu Startzait hinzu-
addiaren) FOy 240 = 1/4 Note
Lingenindikator fiir die
Operation "Tdns aus” a8 es folgen B bytes
4.2, 1. Instrument aus 48y $1000908
Ton aus 244
4.3. 2. Instrument aus My prappBp
Ton 1 aus 0C 1y
Ton 2 aus 41y A1opoon
10y
Ton 3 aus 41 f1009001
13y
5. Schritt —  die nichsten Téne satzen usw. ...

Ik
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Instrument

select
00 PV -1 (Drawbar)
01 PV -2
02 PV -3
03 PV -4
04 PV -5
05 CV -1
06 Ccv-2
07 Ccv-3
08 Ccv-4
09 Cv-8
10 CV-86
11 Cv-7
12 cv-8
13 Cv¥-8
14 Cv-10
15 Tuba
18 Haorn
17 Posaune
Beispial:
P6 1
i : 200
2 : 128
3 18
4 133
g 14
8 ]
7 41
B i
g 41
1.1
T:1 = 1:4
1:5
2:1
22
2:3
2:4
2:5
31
3:2 - 5:1
o B2
5:3
5:4
5.5

18 Trompeta 36

19 Fagott 37

20 Saxophon 38

21 Klarinatta 39

22 Ohoe 40

23 Blaser - 2 41

24 Bléser - 1 42

25 Panfite 43

26 Jazzfléte 44

27 Cembalo 45

28 Piano 48

29 Stage Plano 47

30  Honky Tonk 48

31 Gitarre 49

32 Synthe Gitarre 50

33 Wah Gitarre 51

34 8anjo 52

35 Vibraphon 53
2 3 4
i ¢ a
2 128 14
131 14 132
14 134 14
136 15 192
i 60 8
163 3 41
i 129 13
1 45 183

Timer auf 0 setzen
Zur Zeit @
werden dia ndchstan 20 Byte bendtigt, um
das 1. Instrument
als Program Voice 1,
das 2. Instrumant
als Computar Voice 2,
das 3. Instrument -
ats Trompate
das 4, - 8, Instrumant
ats Computar Voica 9,
das 9. {nstrumant
. als Tuba
und das Tampo
auf Schiagzahi 66 zu setzen

Xylophon
Celesta

Zither

Padal

Zupfbass

Bass Gitarre
Cello

Violine

Orchestar
Thaater

Streicher & Piano
Straichaer & Spinett
Streicher

Chor

Sakral
Akkordeon
Musette
Mundharmonika

29
130
14
135
86

153
]
g7




8.1-6:3 Zur Zeit 9+ 60

6:4 werden die ndchsten 6 Byte bendtigt, um

8.5 vorn 1. Instrument

7:1 die Tonhodha 41

7.2 mit der Lautstirka 1583 und

7:3 vom 3. Instrument

7:4 dig Tonhdhe 41

7:6 mit der Lautstirka 153 einzuschalten

B:1-8:3 Zur Zeit B+ 60+ 120

8:4 werden die nichsten 13 Byte bendtigt, um

8:5 vom 2. Instrument

9:1 die Tonhdhe 41 auszuschaltean und

9:2 den Ton 1 (2. Instrument) mit

9:3 Tonhéhe 45 und

S:4 Lautstirke 153 sinzuschalten

U. 5 W

TYP ALPHA CONDOR BETA/DELTA ALPHA
DX 300 DX 100 DX 400/500 DX 350
roye ey [ Fz)

Rhythmus R' (D2 , - Q' ($01) {3

Range/Anzahi 0-19/20 - 0-67/68 0-23/24

Lings 134 - 140 208

Prasat "G {ECT 'K {BCB) ‘D5 CH ‘d' (BE4)

Range/Anzahi C-5/6 0-5/8 0-19/20 0-5/86

Linge 78 60 103 58

Instrument - CB 1" (BCY) 4 (%09 T {ECY 1B CY)

Range/Anzah! 0-14/15 55 - 83/29 0-15/18 0-13/14

Lange 18 18 18 18

Amplituden ‘A ($CT) ASCT) ‘A (S C1) ‘AT {§CT)

Range/Anzahl 0-19/20 106 -143/38 . 0-23/24 0-19/20

Linge 38 33 38 38

Frequanzen F(%Ca) ‘F{BCE ' ($CB) 'F{FCB)

Range/Anzahl 0-9/10 53. #1/13 0-1112 0-9/10

Linge 38 38 38 38

Waveform wWison WS D7) ‘WS DT ‘WS D7

Range/Anzahi 0.19/20 106 - 143/38 0-23/24 0-19/20

Linge 112 112 112 112

Systemkonfiguration - - Y {509 -

Range/Anzahl - - Q-0 -

Linge e - 28 -

Exit-Block ‘E' (B CS) ‘B {FCH) ‘E' ($C5) 'E'(ECh)

Rangs/Anzahi 0-0/1 g-0M 0-0M 0-0/1

Linge 2 2 2 2

Namen - - t (3 CA) -

Range/Anzahl - - 0-15/16 -

Linge - - 8 -

it




Erkidrung zu den RS 232-Codes

1. Zeile = Identifikation aines Funktionsbiocks, liber Kennung in ASCII-
zeichen

2. Zalle = zuldssige Block-Nummern/Anzah! der Blécke

3. Zaile = Bytalinge ohna Identifikation und Bioek-Nummer

Zur Adressierung aeines einzelnen Blocks sind im Byta @ seine Kennung und
in Byte 1 seina Nr. anzugeban,

z. B.: Adressierung van Rhythmusblock 1 auf der Aipha DX 250
BytaQ: §F 2
Byie 1: §01
Byies 2., 2+ 208: Rhythimuseodierung




14, Wartung und Pflaga

Eine WERSI-Orgel bendtigt keine Wartung und nur ain wenig Pflage, Lacklerte
Teile kdnnen mit einem feuchten Tuch abgewischt und die Holzteils wis
alle Mdbel gepflegt werden.

15. Nachwort

Mun haben wir doch 83 Seiten benétigt, um lhnen thre Qrgel annaherungs-
weise zu erkldren. Bitte haben Sie Verstindnis dafiir, dal wir zwar sinerseits
gine racht ausfiihriiche Darstallung gewdhit haben, aber anderarseits nicht
immer auf die fetzten Details eingehen kaonnten, denn diese Bedienungsan-
leftung wira sonst ein unilbersichtliches, mehrbindiges Werk geworden und
Sig hatten keine Gelegenheit gefunden, Eigenes zu entdecken,

Die Orgel voll zu beherrsehan, ganz gezielt zu prograramieren und bestimmta
Routine-Einstellungen sozusagen im Schiaf zu erledigen, wird wahrscheinlich
noch einiga Zeit davern, wir sind jedoch sicher, dal es Spal macht, Ihr Instru-
ment nmer bessar kennenzulernen, und wir wilnschen hnen und lhren
Zuhdrern lange Jahra Fraude daran.
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Anderungen, die dam technischen Fortschritt dienen, behalten wir uns vor, Nachdruck, auch auszugswaise nur nach
Riicksprache mit uns,

Warsi-glectronic Gmbit & Co.KG, industriestraGa, 5401 Halsanbiach, Tal.: 06747/123 - 0, Talax: 04 2322
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WERSI's Softwars - Usar - Club

WERS| bietat Ihnen dia Mdglichkeit, sich aktiv an der Softwarg-Entwicklung zu beteiligen, Bitte beantwarten Sia uns

die folgenden Fragen:

Welchen DX-Orgeityp besitzen Sie: .........

Welchan Computer basitZen Sl . . . .. . i i it ittt et e e e e e
Mit welchem Batriebssystem arbeiten Sle: ... ... .. e e e e e e e e
Mit welchen Programmiersprachen arbeiten Sis! ... ... e e e e e e

Welche Programme mdchten Sie fartig erwerben:

---------------------------

L T R R R

-----------------------------------------------

Anregungen und Winsche: .. ..... e e e e ey . . .
ich bin an weiteran |Informationen intaressiart O

l¢h bin an ginar Club-Mitgliedschaft interessiert O

NAME KUNDEN-NR,
STRASSE

LAND PLZ ORT




Warsi Orgel- und Plang-Bausitzs
Industriastrale
5401 Hatsanbach







UM-Belegung mit Rhythmusinstrumenten

BASSDR.1 J

RiMsHOT |

CLAVES

SNARE 1

TAMBOURIN

~HANDCLAP
——

SNARE 2
: MARACAS

TOM LOW COWBELL 2

TRILLER

HIHAT CL,

TOM LOW CLAVES

—BASSDR. 2
TOM HIGH sassom a
BASSDR. 3

HIHAT Op. ‘#

AHA

TOM HIGH
HEY

BONGO Low

O e ]
CYMBAL 1

m
BONGO HiGH

CYMBAL 2

CRASH CYMBAL

l

bei Bedarf vor das

Streifen ausschneiden und aneinanderkleben, er kann dann

Untermanual gelegt werden {vgl. S. 29).







UM-Belegung mit Rhythimusinstrumenten

| ——i HIHAT CL.

BASSDR. 1 ,

——iRIMSHOT

SNARE 1

—'!HANDCLAP

SNARE 2

TOM LOwW

——{ HIHAT CL.

TOM LowW

TOM HIGH

HIHAT 0P,

TOM HIGH

BONGO LOW

CYMBAL 1

BONGO HIGH

ICYMBAL 2

CRASH CYMBAL

BRUSH

ot TreCER

CLAVES

TAMBOURIN

———iCOWBELL 1

MARACAS

——!COWBELL 2

TRILLER

CLAVES

ASSDR. 2
BASSDR. 3
AHA

HEY

Streifen ausschneiden und aneinanderkisben, er kann dann bei Bedarf vor das

Untermanual gelegt werden (vgl. S. 29).




