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Transposer

“Transp./Pitch"* aktivieren, plus
W = 1/2 Tonschritte nach unten
E
R = Neutrale Stimmung C-Dur
§=—

1 = 1/2-Tonschritte nach oben
max. Bereich +/— 1/2 Oktave.

UM Oct. = UM Octavshift
hebt UM-Tonlage um sine Oktave an.

VCF = Voltaga Controlled Filter

Synthesizer- oder Wah-Wah-Effekt, nur auf OM- und Orchester- bzw.
Quadro-Stimmen wirksam. Dis interne Stimmenstruktur entschei-

det ber den VCF-Verlauf.
Hond:  aktiviert die Regter
VCE-Control = Spektrumsragler
VCF-Quality = Bereichsregler
Timer 1 und 2 = Geschwindigksitsregler
fir auf- und sblsufendes Filter.
Kanalzuordnung per Channel Control.

Verzerrer
Fir alle iiber VCF laufenden Register zuschaltbar.

WERSICHORD
= AOC. Akkords im UM “hingen’ sich an Soloton des OM an.
Uber “Sel. tnstr.” getrennte Registrisrung méglich.

WERSIVOICE

“Strings”* nicht aktiv = Phasenvibrato

“Strings" aktiv = Chor-Effekt

"Fianging" = langsames, intensives Vibrato

*"Desp” = WV intensiv

“Flat” = WV schwach

“Deep + Flat” = WV extrem intensiv

*Fast/Slow" = Vibrato langsam/schnell.

Kanalzuordnung per “Channel Control” (Chan. 1, Chan. 2, VCFI.
WV-Prioritiit {hei Mehrfachregistrierung) besitzt das OM |

CX 4 — Rhythmus plus Begleitung

16 Rhythmen = obere Tasterbeschriftung, plus “Selector” 16

weitere Rh. — untere — Tasterbeschriftung.

Start/Stop mit gleichnamigem Taster oder “Sync. Stant” per UM.

Intro/Brask = Einteitung/Solo, T Takt lang.

Man. Rh. = Hstboutomat, uu spiett “Snare” und Pedal “BaR-
) e B

(1-Finger, 2-Finger und Akkorde mégtich).

Sequence, schaltet die Rh.Taster als Sequenztaster um
quenzen méglich.

Pauke, Pedalregister, nur bei “stehendem’ CX 4.

, 16 Se-

Taktvariation nur Takt 1
2=nur Takt 2
1+2=3x1,1xZusw.
Digital Sounds = Sound-Effekte, Tonhahenveranderung iiber “Select/
Function”, mit “Progr. Instrument* kann ein beliebiges Instrument
{suBer Synthedrum) vom Bedienfeld (“Man. Rh.” aktiv] iber-
nommen werden.

€X 4 - Programmierung

1. Rhythmen

Rhythmus(-Platz) aufrufen, “Program” 2 x, “Selector”, Taktart
vorgeben (3/4 = Beat/Rock 1). CX 4 starten, es erklingt ein Metro-

nom. , obere dreifach be-
legt.
Wenn Rh. ok, Metronom I8schen: “Selecter” und “Rimshot”

{mit Selector kinnen auch die anderen Instrumente geiéscht wer-
den, Gruppen beachten 1}

Lautstirken programmicren: Gruppe wie oben aufrufen, Instru-
mentenzuordnung wie oben, obere Rhythmustasterreihe = Laut-
stirkeanhabung {1 x gedriickt = 1 Stufe, 3 Stufen maglich), untere
Tasterveihe = Lautstirkeapsenkung (4 Stufen moglich).

fntro/Break - Programmierung wie Rhythmus

Rhythmusname ins Disptay schreiben  —» Display.

2. Begleitung:

“Program” (aktiv, 2 x gedriickt), CX 4 gestartet,

Vorhandene Begleitung 1oschen “Selzctor” plus “Bass”, “Selectar”
plus "Akkord", “Selector” plus “Salo". Neue Begieitung sinspieten
timmer in C-Dur 1).

Bass, im UM, von € der 2. Oktave bis d der 3. Oktave {von unten)
Akkordgrundton, im UM, von dis der 3. Oktave bis zum ¢ der 5.
Oktave.

Soalo, im OM, von fis der 3. Oktave (von oben} bis zum hichsten c.
Tiefe C-Taste bei Solo zusitzlich gedriickt ergibt Akkorde |
Speichern: "Program”” erneut batatigen.

Registrierung neu programmieren:

Selector mit "Acc. tnstr.” (Function Controls) auf Begleitung um-
schalten, neu regristrieren (OM = Solo, UM = Akkord, Pedal = Bass)
und bei laufendem CX & Taster “Program’ betitigen. Achtung,
gleichzeitig auch Tempamatspeicherung ¢

3. Sequenzen

sind mit Instrumenten belegt, Emzslauslotung maglich.

Tempomat = Tempospeicher pro Rhythmus, Programmisrung
wihrend des laufenden Rh. “Program™ (im CX 4} betatigen.

Acc. Mem. Tanartspeicher fir dia Begleitung, aktivier: such "Sola™,
“Alkord” und “Bass” (-Begleitung). Tonart im UM vorgeben
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aufrufen 1, “Sequence”
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Kurzbedienungsanieitung zu BETA, GAMMA, DELTA

Diese Anleitung nennt Jhnen die wichtigsten Bedienhinweise aip
hetisch sortiert in Kurzform

Trennen Sie das Blatt ab und faiten Sie es in die entsprecher
Seiten-Reihenfolge. Deponieren Sie die Kurzanteitung als Gediic
nisstiitze in Otgelnshe.

oM = Of . UM = Untermant
PV = Program Voices, CV = Computer Voices, WV = WERSIVO}
Rh. = Rhythmus

Ace. Inste. = Accompaniment Instrument
Umschaltung der Selector-Taster auf Begleitautomat
OM = Sola, UM = Akkord, Pedal =

Anschliisse

Netz 110/220 Volt, ggf . Lsutsprecher oder Kopfhorer
Bei BETA CP zusatzlich:

FuBschweller (Buchse Volume)

Pedal (Buchse Pedal} an der Orgelanschiufplatre.

Bright
Klangaufhellung getrennt fir Chan. 1 und 2 registrigrhar

Channel Control

Kanalfunktionen (Routing), die dber die weitere Verarbsite

einer  Klangfarbe entscheiden {VCF, WERSIVOICE, Brigh
Gegenseitig austosend.
Datenkassette sinlesen
“Interface, "E ~ R — I, “Compute” (E—R Ahythmus

Instrumente, auch E— R oder E—l maglich 1}
Beim Einspielen Display beobachten: Blockanzsige, Fehlern
dungen

Disten auf Kassette zuslagern

“Interface”, "W-R-1", “Compute” (W—R—I =
tnstrumente, auch W—R oder W— moghich 1)
Blackanzeige im Display.

Ende — Check durchfiibren: zusitzlich “S” und “Compute”, k
sette einlosen, Fehlermeldungen beachien s, Einlesen)

Rhythmus

Display
Anzeige von Instrument {abhingig vom Selector),
dessan Geschwindigkeit

Rhythmus u

“Program”, CX 4 starten, 1. Rhythmus bzw. auf-
sufen, 1 x “Sequence”, 2. Rhythmus, 1 x “Sequence” usw. Auch
Begleitung, deren Registrierung und deran Tanlage kann mit ga-
speichert werden, quast alle Eingaben zwischen zweimaligem Be-
Tytigen des Tastars “Sequence’ sbenso Pausen,

“Prggram" bei laufendam CX 4 (Gt die Sequen sts Schleife laufen,
bei gistopptem CX 4 Ende und Stop nach Seqyenzablaut.

s

Bedicnerfiinrung beim

Eimschreiben eigener Bezeichnungen moglich: “Compute”, Rhy:
mus- ader 2ur aufrufen, l
das > entpsrechonde Zeichen dricken (mittlare A = A, ... hchss
B - Z @bis 9 eine Oktave unter A}, "R” im Codepragrammi

Y




schreibt den Buchstaben ins Display, “I" riickt eine Stelle weiter
nach oben, “W eine Stelle nach unten, “A* ohne Manualeingabe
schreibt ein Leerfeld. Fertig, dann “Compute" (aus).

DMS-Cantrols
Zusatzfunktionen {Routing}, die zum aufgerufenen Instrument
hinzuregistriert oder aufgehoben werden kinnen:

VCF
WERSIVOICE

Patsch 5
Verzerrer

Bright

Dyna. OM
= Anschlagdynamik fiir OM

Dyna. UM
= Anschlagdynamik UM

Glide-Regler
Stufenloses Absenken der OM- und Solo-Synthesizer-Stimmung
um bis zu einer Oktave.

Hall

fntensitdt am Zugriegei links auen im Bedienungsschiebesatz ein-
stelten, Funktion iber Taster "Hall Prog.”, Hall kurz — fang -
Echo schnelt — langsam — Hall kurz . ..

bewirkt Tonhi & von
. die i kénnen pdr
Programm veséndert werdan |
M.1.0.1.-Schnittstelle
Gerite entsprechend verbinden, “Interface”, Code und “Compute”
einschattan,

Codes: R —}=MIDiin

S —1=MIDi out

R —S—1=MIDi inund out
Mikrofonvorstufe =

Mikrofon in die Buchse “Microphone” einstecken. Lautstiirke.
Hall, Hthen und Bisse an den Vorstufenveglern einstellen.

Oct. = Oktavshift Pedal
hebt Pedaltoniage um eine Oktave an.

Orchester (Orch.)

Zweite Stimme fir OM, Registrisrung tiber “Sel. Instr,”, Laut.
stérke iiber Regler “SoloGynthe. Chan. 1 und 2",

Schwebung "=  mbglich.

Patsch
mit “Drawbar” = Tastenklick mit anderen Registern = Rauschen
beide sind immer Chan. 2 zugeordnet,

Pedal
fiir Pedal-Schwebung —» Selector. “Pedal” muR sktiv sein | |
Ped, poly

= Pedal polyphon spislnar.

Pitch {Feinstimmung)
Normat auf Kammerton A
“Program”, "Transp./Pitch™

W = Absenken in 1/8-Schritten

E = Absenken in 1/16.Schritten

R = Neutrale Grundstimmung aufrufen

5 = Anheben in 1/16Schritten

1= Anheben in 1/8-Schritten

Msx, Veréinderung +/~ 1/2 Ton. “Program’ aus, Stimmung bleibt
— such nach dem Aus- und Wiedereinschatten — gespeichert.

40 Hz gestimmt. Anderung:

Preset Volume {Preset Vol }
Schaltet die L 5 im
die in den Total Presets programmierten Festtautstirken ein.

ab und

Programmierung von Klangfarben

“Program”, Zieltaster (PV 1 bis 4, CV 1 bis 12, Duelllnstrumen(
Code-Taster (Code mit “Compute’Taster wahlent “Progras
Vorgang pro (Kopier4Funktion 1 x erforderlich, nicht. zwischen
Formantengruppen springen !

Quadro-Sound
der OM-Registrierung —- . Laut-
stirke am “Solo Synth. Chan. T und 2" Rl:glsr einstellbar.

Registergruppen
Program Voices: 4 freie Speicherptitze, Zugriegel werden nur
variabet gespeichert.

12 freie Speicherplatze, Zugriege! werden nur
als Festeinstellung gespeichert.

oMS. 39 gi

Zugriegel: 2 Schiebesitze zur freien additiven Klanger-

zeugung im Sinussound.

Computer Voices:

RS 232-Schnittstelle

1. Obertragungsgeschiwindigkeit vorgaben:
“Compute’, 31250
“Compute”, “W"

2. Schnitsstelle aktivieren
“Interlace", Code, "Compute”
Codes: W = RAM Buffer
R —$ = Play Data (Computer Format)
W—E—R—S—I = Play + Program Mode
1 - Stop Receiver + Transmister
£ — R —5 = Stop Receiver

€ -5 — | = Stop Transmitter.
Schwebung
al fiir OM-Verdopplung
b} fiir Pedal

*Compute”, “Teansp./Pitch”, "W—E—R--S—I", "Compute™
W = Absenken in 1/8-Schritten

E = Absenken in 1/16-8chritten

R - Neutral

S - Annheben in 1/16 Schritten

| = Anheben in 1/8-Schritten.

Selector
Bedienfeldzuordnung zu OM, UM und Pedal. Je nach Progr:
auch zusiitzlich mit dem finken Schalter am Fuschweller zwis:
OM/UM umschaltbar.

Alle Register stehen OM, UM, Pedal und Begleitautomat zur
fiigung !

Soln Vaice
Ermdglicht dos stufeniose Absenken des Lautstarkepegels
unteren Téne eines Akkordes. Der héchste Ton bleibt in der i
OM “Chan. 1 und 2" eingestellten Lautstarke erhaiten.

“Tonbandanschluk
“Tape“-Buchse in der Anschiufipiatte unter dem Spieltisch,
Wiedergabelautstirke ist am Regier “TBW" (neben der "Ta
Buchse) einstellbar.

Total Presets
20 freie
UM + Pedail.

Auch das Routing (Channel- und DMS-Controls) und die L
stirken sind mitspeicherbar.

fiir Orgel-K jerungen (O

Touch Vib. = Touch Vibrato
Durch Druck auf das OM wird das Vibrato aktiviert — vorau
setzt, das reyistrierte Instrurmnent enthilt ein Vibrato.
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