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BA 333 Bedienungsanleitung DX 400/500

A. Zielsetzung

Die Ihnen hier vorliegende Bedienungsanleitung soll Ihnen beim
Kennenlernen {hrer Orgel behilflich sein. Da wir nicht wissen, in
wie weit Sie mit dem Instrument vertraut sind, mochten wir
Ihnen Schritt fiir Schritt — quasi von Null an — alle Funktionen
erldutern.

Wir haben dazu das Kenneniernen in drei Etappen aufgeteilt.
1. Abruf der vorgegebenen Registrierungen

2. Andern der vorgegebenen Registrierungen

3. Programmieren eigener Registrierungen.

Sie sollen aber immer ein Etappenziel erreicht haben, bevor Sie
mit dem néchsten Schritt beginnen, d. h, bevor Sie an das nichste
Kapitel gehen, muR lhnen das vorausgegangene als vollig klar er-
scheinen. Und nehmen Sie sich bitte fir das Kennenlernen viel
Zeit !

Bei der vorlfegenden Funktionsbesbhreibung ist der héchstmég-
liche Ausbaustand beriicksichtigt.

Wie Sie wissen, sind die Mdglichkeiten threr Orgel in erster Linie
durch die ""Software’’ bestimmt, also vom eingegebenen, internen
Programm, welches durch Datenkassetten oder Rechner leicht ver-
dndert werden kann. Der Orgelcomputer erlaubt es |hnen, eigene
ldeen und Vorstellungen einzuprogrammieren, beachten Sie je-
doch, daR durch Anderungen im Programm auch Anderungen
in der Bedienung entstehen kénnen — und somit Abweichungen
zu den Angaben dieser Anleitung !

Wir winschen thnen viel Spall beim Kennenlernen lhres Instru-
mentes,



B. Vorbereitungen

I. Erforderliche Anschiiisse’ 1. Netzanschlu

— Netzspannung priifen:  Die Angabe am Sicherungsfach (Pfeil-
marke) des Leistungseinschubs mul3
mit der Haus-Netzspannung iiberein-
stimmen.

— NetzanschluR herstelien: Netzkabel in den Leistungseinschub
und eine vorschriftsmiRig instailierte
Schuko-Steckdose einstecken.

VDE-Bestimmungen beachten | Vor dem Offnen der Orgel immer
den Netzstecker zighen !
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Anschiufiplatte BETA CP

Werksseitig neu gelieferte Orgeln sind auf 220/240 Volt eingestellt
und gleichzeitig mit der passenden Sicherung (It. Chassis-Aufdruck)
ausgestattet. Flr Netzspannungen von 100 bis 120 Volt mulR die
Sicherung ausgetauscht werden. Der Spannungswihler — er ist
auch gleichzeitig der Sicherungstriger — ist dann auf 110" ein-
zuschieben {Pfejlmarke beachten). ' B



2. lautsprecheranschiuf} (nicht bei BETA CP)

Am Leistungseinschub LE 30 kénnen — auch bei den S-Modelien —
Zusatzlautsprecher angeschlossen werden. Wir empfehlen hierzu
unsere Tonstrahler TS 4001 und 5001.

Wenn Sie keine WERSI-Lautsprecher einsetzen wollen, dann be-

achten Sie bitte, dall die Lautsprecherimpedanz ven 4 Ohm und
die Sinusleistung von 70 Watt nicht unterschritten werden diirfen !

Weich aufgehingte HI-Fl-Balllautsprecher sind fir den Orgefbe-
trieb nicht geeignet 1

-~ Lautsprecherkabel an die Lautsprecher anschiieRen und
an den Leistungseinschub in die Buchsen “rechts” baw.
"links” einstecken. ' '

3. Kopfhéreranschiul

An der AnschluBRplatte rechter Hand unter dem Spieltisch kdnnen
Sie einen Kopfhorer anschliefen. Die Lautsprecher werden beim
Einstecken des Kopfhorersteckers automatisch abgeschaltet.

Achtung, bei der BETA CP liegt der KopfhéreranschluR vorne
im Bedienfeld, rechts neben dem Untermanual. Es kénnen nur
hochohmige Kopfhérer {Impedanz gréfer als 400 Ohm} Ver-
wendung finden ! Die Lautstérke kann mit einem kleinen Schrau-
benzieher eingestellt werden (Einstelléffnung neben der Kopf-
hérerbuchse).

4. FuRschweller und Pedal bei BETA CP

Das Fufschweller-AnschiuRkabel in die Buchse “Volume” und
das Pedal-AnschluBkabel in die Buchse “Pedal” der Orgelan-
schluBplatte einstecken. '

Ve unhipm
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1l. Standardprogramm

Die vorliegende Bedienungsanleitung bezieht sich auf das Standard-
programm, welches zur Druckniederlegung dieser Zeilen giiltig
war und das sich auch in lhrer Orgel befinden sollte. Bei betriebs-
fertigen Modellen ist dies werksseitig geschehen, bei Bausatz-
orgeln wurde die Programmeingabe im Zuge der Inbetriebnahme
durchgefiihrt.

Anderungen des Programms (Software) kénnen zu Anderungen
der beschriebenen Funktionen fithren ! Bitte beachten Sie dies
bei Eingabe neuer Programme.

C. Kenneniernen der Orgel

Einschaiten

Nehmen Sie bitte Platz. Stellen Sie die Sitzbank auf die richtige
Héhe -ein und wihlen Sie einen bequemen Abstand zum Spiel-
tisch.

Wenn Sie lhre Orgel seibst gebaut haben, dann werden lhnen
ginzelne Funktionen aus der Bau- und Probephase her vertraut
sein. Wenn Sie allerdings nun zum ersten Mal mit dem Spieltisch
konfrontiert werden, dann mag lhnen die Menge der esinzelnen
Bedienungselemente zundchst wie das Cockpit eines mittleren
Jumbao-Jets erscheinen. Doch keine Angst. Bel einer Orgel be-
steht auch bel noch so falscher Bedienung keine Absturzgeféhr !

1. Netz

— Netzschalter rechts im Bedienfeld einschaiten.

Der Orgeicomputer schreibt nach dem Displaytest (000.../
* * ..) abwechselnd die Anzahl der Voice Cards ( 1, 2, 3, 4, 5,
je nach Ausbaustand) und den Orgelnamen (WERS! DX 400/
500} plus die Programmbezeichnung {(z. B. V 2,5 fir Version
2,5. Uberarbeitung) in das Display.

Die Leuchtdioden (LEDs} der Bedienfeldtaster bilden ein
Blinkmuster. )



—~ Beliebigen Bedienfeldtaster driicken.
Es wird ein Registervorschlag im Bereich “Total Preset” und
die eben gedriickte Funktion aufgerufen. h
Der Computer merkt sich das zuletzt vor dem Ausschalten
registrierte Preset und ruft dies nach dem Neueinschalten
wieder auf. ‘

Ein kurzer Druck auf den Reset-Knopf {direkt {iber dem Netz-
schalter) bewirkt das gieiche wie das Aus- und Wiedereinschalten:
Die Orgel springt in ihren Ausgangszustand zurick.

Wir werden nun 6&fter von Manualtaste und Bedienfeldtaster
reden miissen. Um dies etwas zu vereinfachen soll Taste fiir Manu-
altaste und Taster fiir Bedienfeldtaster stehen.

Auler dem Netzschalter besitzt 1hre Orgel nur Taster. D. h. bei
kurzem Betéitigen erkennt der Orgelcomputer die gewiinschte
Funktion und ruft sie auf. Die Riickmeldung erhalten Sie durch
das Aufleuchten der zugeordneten Leuchidiode (LED). Werden
iber einen Taster eine ganze Reihe von Funktionen eingeschaltet
(z. B. Total Preset), so werden alle iiber die entsprechenden LEDs
anzeigt.

Alle Registerfunktionen sind gegenseitig ausidsend, Sie brauchen
also nur die neue Funktion aufrufen (Taster betétigen) und die
alte wird abgeschaltet.

Zusatzfunktionen (”Controls”) sind nicht gegenseitig ausidsend,
kénnen also zusatzlich aktiviert oder aufgehoben werden — aber
davon spéter mehr,

1. Taster und Tasten
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i11. Die ersten Klinge 1. Total Presets

Taster "Total Preset’’ betétigen
FuRschweller leicht durchtreten
Zugriegel “OM Chan. 1 u. 2" ganz, "UM Chan. 1 u 2" und
"Pedal” halb herausziehen {Bedienungsschiebssatz links in
der Dreiergruppe).

Sinuszugriegel alle ziehen.
Sie kénnen nun mit {threm Orgelspiel beginnen !

In den Total Presets sind 20 Komplettregistrierungen fiir Ober-
manual {OM), Untermanual (UM} und Pedal gespeichert. Wenn
Sie nun einen Registerwechsel von Preset 1 auf Preset 2 vor-
nehmen, {Taster Total Preset 2 kurz driicken} wird lhre Orgel
komplett fiir OM, UM und Pedal umregistriert. Mit “’Select 1/2”"
kdnnen Sie zwischen Preset-Gruppe 1 und 2 umschalten. Die
Taster "1 bis 10" sind doppelt belegt.

Das Standardprogramm liefert |hnen die folgenden Presetkombi-
nationen:

Total Presets

ZR + Perc.] Trompsie Fidte Strings 8’
ZR voil | Posaune Gitarre | Straicher
1 2 3 4
Pi. + Str. | Bigser+5tr.| Chor Akkord.
Str. + Spi. Brass Sakral Klarinette
5 8 7 8
Synthe 1 | Synthe 3
Synthe 2 [Wersichord
) 10 1 Gruppe 2
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Probieren Sie doch nun einmal alle Total Presets aus ! Bei Zug-
riegelregistrierungen ""Drawbar” sind die OM- und UM-Schiebe-
sitze (2. und 3. von links) aktiv. Sie kénnen an den einzelnen
Zugriegein 'Thren Klang' einstellen.

Und noch ein Tip: Spielen Sie die einzelnen Register so, wie auch
die vergleichbaren Naturinstrumente erklingen, also in der ent-
sprechenden Tonlage, einstimmig oder mehrstimmig und mit
charakteristischen Musiksticken ! Nehmen Sie etwas Hall dazu
{Zugriegel links auRen im Bedienungsschiebesatz)}. Nach dem Aus-
und Wiedereinschalten (bzw. nach einem Reset) wird das zuletzt
gewahlte Preset wieder aufgerufen. Wenn Sie direkt einen Bedien-
feldtaster driicken, entfdllt der Startcheck und Sie kénnen direkt
mit ihrem Spiel beginnen.

2. Die Register

Wie Sie beim Abruf der Total Presets gesehen haben, wechseln
die Leuchtdioden ({LLEDs} in den einzelnen Funktionstastern
beim Umregistrieren. Sie kdnnen also direkt im Bedienfeid ab-
lesen, aus welchen Klangkomponenten sich ein Preset zusammen-
setzt. Auferdem zeigt thnen das DISPLAY, welches Register
als Hauptklangfarbe angewahit ist.

Betrachten wir die eigentlichen Register einmal naher:
Wir finden als Gruppen die ""Program Voices”, die ""Computer
Voices”, die ”"DMS-Instruments” und die Zugriegel ""Drawbars”’.

Wihlen Sie nun einmal “Total Preset 1”. Die benachbarte LED
im Taster “"Selector OM’' sollte ebenfalls leuchten, wenn nicht,
den zugehdrigen Taster kurz driicken.

Sie kénnen nun, ocbwohl ein Preset aufgerufen ist, alle Register
fiir das Obermanual einschalten.
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Probieren Sie alle |hre Instrumentalisten einmal aus. Spielen
Sie die einzelnen Register so, wie auch die Originalinstrumente
erklingen wiirden {monophon, polyphon, Tonlage . . .).

Das Standardprogramm liefert lhnen fir die “Program’- und
“Computer Voices” die folgenden Stimmen, je nach Datenkassette
kénnen in diesen Bereich auch andere Klangfarben geladen werden:

Das Standardprogramm liefert thnen die folgenden Program- und
Computer-Voices:

Strggchel
PV 1 =  Zugriegel voll Pv2 = Strings voll
PV 3 = QGitarre PV4 = Zugriegel mit Pi-
ano
Cv 1 =  Synthe Brass 1 Cv2 = Synthe Brass 2
CV3™ = Synthe Voice CV4 = Synthe Banjo
CVs = Laser cveg = Wind
CcvV7 = Natur Gitarre ~ CV8 = Stirngs kurz
cve = Harfe CV 10 = Whistle Pfaife
CV11 = Chimes Glocken  CV 12 =  Spinett

Mit der Softwarekassette bekamen Sie eine sogenannte Bedien-
feldmaske geliefert, die alle Bezeichnungen fir Total Presets
und Digital Voice Creation tragt. Legen Sie diese Maske einfach
iber die ensprechenden Taster dieses Bereichs.

Fir die Kennzeichnung eigener Preset- und Register-Kombinationen
erhielten Sie ferner eine neutrale Maske, auf den beschriftbaren
Feldern kénnen Sie dann lhre eigenen Bezeichnungen notieren.

Registrieren Sie gine Tuba, halten Sie nun einen Ton oder Akkord
und schalten Sie dabei ein neues [nstrument {(Horn, Posaune,
Trompete)} ein — Sie héren keine grundlegende Anderung ! Schlagen
Sie den Ton oder Akkord neu an, und es erklingt die neue Re-
gistrierung !
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Dieser Effekt ermdéglicht den blitzschnellen Registerwechsel
zwischen zwei Anschlégen. Als "Gag” kann natiirlich auch der
erste Ton als Horn, der zweite als Trompete, der dritte als Posaune
usw, gespielt werden.

1 S Ul —— —— W - SDiD-SyTih, v
Hal  Quality Tmer1 Timer2 Acc. SoloVoice Pedal Chan.1 Chan.2 Chan§ Chan.2 Chan.t Chan.2

Jeder Instrumentenklang ist aus zwei Komponenten aufgebaut,
die tiber die Regler "Chan. 1” und ""Chan. 2" mischbar sind.
"Chan. 1" trégt den Hauptklang und

"Chan, 2" einen Effekt oder eine Klangveranderunag.

Jedes Kilangbild kann so noch einmal individuell verdndert werden,
Bitte ausprobieren ! Fiir Pedal und Begieitautomat sind beide
Klangkomponenten auf einem Regler zusammengefalit.

Die Taster ’‘Drawbar” bei den "Program Voices” aktivieren die
Zugriegel.

Wiahlen Sie einmal Zugriegel Obermanual {Taster “Drawbar 17
und ""Selector OM™), schieben Sie alle Zugriegel ein. Schiagen
Sie eine beliebige OM-Taste mehrmals nacheinander in kurzen
Abstanden an und ziehen Sie dabei einen Zugriegel nach dem
anderen heraus.

Das {Klang-}Ergebnis spricht fir sich | Ubrigens wird die Summen-
lautstarke am Regler “Obermanual Chan. 1" eingestellt. "Chan. 2"
kann z. B. mit einem Perkussionseffekt belegt werden.

Vorne auf den Zugriegein ist die Fulllagenbezeichnung eingepragt,
und eine Skala von 1 bis 8 erlaubt es, eine einmal gefundene Re-
gistrierung spéter wieder genau zu reproduzieren {aufschreiben !},

bzw. gegebene Beispiele flir Zugrisgelregistrierungen nachzuvoll-
ziehen.

Die Zugriegel fir die '‘geraden” Fufdlagen sind weifs, die Zug-
riegel fir die ""krummen’ FuRlagen (Aliquoten) schwarz.
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Die iblichen Angaben der FuRlage haben wir vom Pfeifenorgelbau
ibernommen. Die Zusadtze wie z. B. 8 FuRl — abekirzt 8’ — be-
zeichnen die Tonh&he eines Registers durch Angabe der Lange {in
FuR) seiner lingsten (= tiefsten) C-Pfeife. Register mit der Be-
zeichnung 8’ klingen genauso hoch wie Notenschrift und Tasten-
name angeben, also normal, wie beim Klavier, Da die Tonh&he im
wesentlichen nur von der Pfeifenldnge abhangt, geben die FuR- ¢
Bezeichnungen direkten AufschluR iber die Tonlage eines Re-
gisters, daher auch der Begriff ""FuBllage”. Ein 4’-Register klingt
auf den gleichen Tasten eine Oktave hdher als ein 8’-Register,
ein 2'-Register nochmals eine Oktave héher, usw. '

Register zu 32, 16’, 8’ und 4’ nennt man Grundregister, sie
dienen als Fundament einer Registrierung. Die hheren “geraden’
Register (2’, 1’} heiBen Obertonregister, sie werden nur in Aus-
nahmefillen als Solo-Register gespielt. Im wesentlichen dienen
sie der ‘Aufhellung der Grundregister. Die “krummen’ Register
(5 1/3%, 2 2/3', 1 1/3', 1 3/5') fakt man auch unter dem Begriff
"Aliquoten” zusammen. Bei ihnen stimmen Tastenname und
Ton nicht iiberein, so erklingt 2. B. in einem 2 2/3"-Register auf
der Taste c der Ton g. Auch sie werden im wesentiichen nur zum
Férben und Wirzen der Grundregister eingesetzt.

Hinweis: Wird nur ein Zugriegel alleine gezogen, so erklingt er
— quasi als Solostimme — unabhéngig von dem eingesteliten
Skalenwert 1 bis 8 — direkt mit volier Lautstirke.

Die Zugriegel ab 1 3/5 repetieren ab der héchsten “’Cis”-Taste,
d. h. hier endet der Tonbereich der Orgel und die Téne springen
um eine Oktave zuriick. Diese Tonwiederholungen innerhalb
einer {(hohen) Fuflllage sind normal und auch bei Pfeifenargein
iblich, denn ohne diese Repetierung wire die obere Grenze des
menschlichen Hérbereichs schnell iiberschritten. Bei hohen FuB-
lagen geht es auch viel weniger um eine exakte chromatische
Tonfolge iiber das ganze Manual, als vielmehr um eine klang-
liche Bereicherung der OQOrgel durch Aufhellung und Wiirzung
der Grundstimmen.
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Wichtig: Auch das Veréndern der Zugriegeleinstellung interpre-
tiert der Orgel-Computer als Umregistrierung, d. h. eine Klangver-
dnderung wird erst beim Neuanschlag eines Tons oder Akkords
horbar.

3. Selector OM, UM, Pedal

Sie haben festgestellt, daR auch bei aufgerufenem Total Preset
die Klangfarbe verdndert, also durch ein neues Register, *liber-
schrieben’”” werden kann. Um dies nun getrennt fiir OM, UM
und Pedal zu ermogiichen, kann das Bedienfeld {iber die Selector-
taster entsprechend zugeordnet werden. Denn das Besondere
an lhrer Orgel ist, daR alle Register fiir OM, UM, Pedal und Begleit-
automat zur Verfiigung stehen ! Das gewshlte Instrument wird
auch im DISPLAY namentlich angezeigt.

Beispiel:

Selector OM, Piano, Lautstirke OM Chan.%"-ﬁ =8, Chan 2 = 6
Selector UM, Streicher 2, Lautstirke UM Chan. 1=6,Chan2=5
Selector Pedal, Cello, Lautstirke Pedal = 6

Wichtig: Eine Registerdnderung ist nur im per Selector aufgerufenen
Bereich (OM, UM, Pedal . ..} mdglich. Wenn Sie nun im OM lieber
das Cembalo spielen mdchten, ist zuerst Taster Selector OM und
dann Cembalo zu betétigen. Uber den linken Schalter am FuR-
schweller kann der Selector zwischen OM und UM hin- und herge-
schaltet werden.

Zusammenfassung

Sie sind nun in der Lage, alle Orgelregister gezielt aufzurufen und
manual-/pedalbezogen einzusetzen. Sie kdnnen ein Klangbild per
Total Preset oder per Einzelregistrierung fiir OM, UM und Pedal
zusammenstellen und spisfen. Sie wissen, dal neben den 38 DMS-

1
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Instruments noch 16 freie Instrumente (Program- und Compuier-
Voices} zur Verfiigung stehen und daR diese per Datenkassetie
verandert werden kdnnen.

Neben diesen "Festregistern” kdnnen Sie nun per Zugriegel
(Drawbar) beliebig viele KlZnge additiv aufbauen und neben dem
typischen Sinussound viele neue Klangfarben kreieren,

Das DISPLAY nennt thnen dazu das jeweils gewahlte Register

und an den Lautstirkereglern kénnen Sie thren Klang zusammen-
mischen.

Es fehlt eigentlich nur noch der Rhythmus und Sie konnen lhre
Orgel voll einsetzen |

Nach dem Einschalten und Ablaufen des Testprogramms wird
automatisch ““'DISCO 1"’ aufgerufen.

Die Leuchtdiode im '‘Start/Stop’’-Taster zeigt durch Blinken die
Taktgeschwindigkeit an und leuchtet bei jedem ersten Taktschlag
auf (Down-Beat-Indikator}. Das Display nennt lhnen den Rhyth-
mus und das eingestellte Tempo (Schidge pro Minute}.

Driicken Sie den Taster "*Start/Stop” und der Rhythmus erklingt.
Die Lautstirke kénnen Sie mit dem Regler “Lautstirke Rhyth-
mus’ und die Geschwindigkeit mit dem Regler “Tempo’ e&in-
stetien. '

Driicken Sie eine beliebige Taste im Untermanual zur Tonart-
bestimmung der Begleitung — z. B. C fiir C-dur — und dann "Acc.
Mem.”, gleichzeitig werden “Bass”, Chord” und “Solo” aktiviert
und die komplette %Begleitung erklingt, sofern der “Ace.”- Laut-
stirke-Zugriegel n';j Bedienungsschiebasatz nicht ganzeinge-
schoben ist. Wenn?doch, diesen herausziehen bis eine optimale
Backgroundlautstirke erreicht ist. Denn im Gegensatz zum Rhyth-
mus ist die Begleitungslautstirke fullschwellerabhéngig. Sie sollte

‘Solostimmen nicht fiberdecken sondern untermalen.

Driicken Sie den Taster “Tempomat”, Sie erhalten nun fir jeden
aufgerufenen Rhythmus automatisch die passende Standardge-
schwindigkeit.

Haren Sie sich nun die acht Rhythmen “Disco 1" bis “"Waltz”
mit zugehdriger Begleitung an. Driicken Sie den Taster "Selector”.
Nun gilt die untere Beschriftung der Rhythmuswahitaster und Sie
kdnnen “Jazz Waltz'" bis "Disco 2’ abrufen.
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Stoppen konnen Sie |hr CX 4 durch erneute Betétigung des Tasters
"Start/Stop”.

Ein CX 4-Start kann in verschiedenen Varianten erfolgen: .

~ direkter Start iiber "Start/Stop”’-Taster

— direkter Start bei Betitigung einer Untermanualtaste-Taste
"Sync. Start” (synchron Start) gedriickt

— indirekter Start mit Einleitung {Intro)-Taster “Intro-Break”’

— indirekter Start mit Einleitung und Synchron Start-Taster’

"Syne. Start” und "Intro-Break” in dieser Reihenfolge be-
tatigen. - B

Stoppen — immer mit dem "Start/Stop”-Taster. Bitte auspro-
bieren ! ' B

Die Begleitung wird automatisgh mit dem Rftythmus aufgerufen,
mit den Tastern ‘‘Bass”, "Akkord” und "'Sbio” gruppenweise
aktiviert und am zugehdrigen Regler in der Lautstirke eingestellt,

Fir die Eingabe der Begieittonart steht das ganze Untermanual zur
Verfigung. Wenn Sie nur eine Manualtaste betitigen, wihlt das
CX 4 automatisch die “Einfinger-Phantombegleitung’’, dabei
brauchen Sie nur - eben mit einem Finger - den Grundton anzu-
schlagen, auf den die ganze Begleitung dann aufgebaut wird.

Fur die interpretation mancher Musikstiicke ist es aber unerlaR-
lich, Tonartenénderungen durchzufiihren, dies ist iiber die ""Zwei-
finger-Automatic’ maoglich,

Grundton + Mollterz = Moll,
Grundton + verminderte Quinte = Vermindert.
Grundton = kleine Septime = Septirme.
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Septima

Vermindert

/834

Am C-dur-Beispiel wollen wir lhnen die Kombinationen zeigen,
sie gelten natiirlich entsprechend fiir alle Tonarten.

Bei drei und vier gegriffenen Ténen schaltet der Begleitautomat
auf “'voligriffiges Spiel” um. Sie kdnnen nun alle beliebigen
Akkorde direkt eingeben. Bei mehr als vier Stimmen werden die
tieferen vier Tasten erkannt und die héheren ignoriert; Tone zu-
sitzlich im Oktavabstand angeséh!ageﬁ, veréndern die Lage des
Akkordes nicht.

Um nicht standig 1 - 2 - 3 oder 4 Tasten greifen und haiten zu
missen, kann mit dem Begleitautomat-Speicher “Acc. Mem.”
{Accompaniment Memory) die UM-Eingabe festgehalten werden.

Bei einigen Darbietungen ist es manchma! ganz reizvoll, eine
Unterbrechung - einen Break - einzubauen, bei dem das Schiag-
zeug als Solo Iaufeﬁ, aber die Begleitung verstummen soll. Dies
kénnen Sie mit dem Taster “Intro Break” erreichen.

Solange der Taster ldnger gedriickt bleibt, erklingt das Solo, und
nach dem Loslassen setzt die Begleitung in der eingegebenen und
gespeicherten Tonart wieder ein. “Intro/Break” kurz gedriickt
speichert die Information und startet sie am néchsten Taktanfang
{(im 1. Takt mit Intro, im 2. Takt mit Break).

Aufler den vollautomatischen Funktionen besitzt das CX 4 auch

den Halbautomat. Mit dem Taster “Man. Rh.” {Manual Rhythm)
kénnen Sie iber das Untermanual die Snare und iber Pedal BaR-
trommel und Becken ausldsen. Die Rhythmustaster des Bedien-
feldes werden gleichzeitig auf Instrumentenaustdsung umgeschal-
tet, die Belegung nennt |hnen das folgende Bild:
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Bass Chord Sclo  Acgc. Mem. Ternpamat Sequence Selector Tempo
Disco 1 Disco 3 Best Flo_g_lﬂ Reggae 1 Twist 1 Tango March 1
—  — ——— - ——
Bass Hihat Cymbal Toam Bongo Tambu-
Drum Snare ciosed 1 high high Fin Cowhall
= ———
Disco 2 Latin Disco- Funk Rock 2 Regoas Twist 2 6/8 March _March Intro/Break
Rumba _ Calypso  Cha Cha __ Samba  Slow Rock Hock'n Roll  Swing Waltz
— = —m——
Disco Diseo Hihat Cymbal Tem Bonga Synthe-
Bass Snare opan 2 low tow Brush drum
— i
\_ Bossa Nova  Bajon Beguine  Mambo Ballad Shuffle  Foxtront Jazz Waltz Start/Stap
IR
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Mit dem Taster “Snare Roll” haben Sie jederzeit einen Snare-
Wirbel zur Verfiigung.

Neben Rhythmus und Begleitung hat lhr CX 4 noch 16 | Sequenzen
anzubieten. Sie werden mit Taster Sequence’’ und den Rhyth-
muswahltastern aufgerufen. Die Sequenzen kdnnén aus Rhythmus
+ Begleitung + Begleitregistrierung und deren Anderung Tonart
und Tonartwechse! besiehen.

Nun wissen Sie auch wie Sie lhren Schiagzeuger und Ihr Begleit-
orchester einsetzen k&nnen. Mit dem bis hier erworbenen Wissen

sind Sie in der Lage, die Mdglichkeiten 1hrer Orgel schon so richtig

auszuschopfen.

An die Buchse ""Microphone” — im Bedienfeld rechts neben dem
Untermanual ~ kénnen Sie hoch, mittel- und niederohmige
Mikrofone anschlieRen. Fiir Ubungszwecke aber auch andere
Instrumente mit elektronischen Tonabnehmern wie z. B. E-Gitarre
oder Bali.

Die Lautstirke “Volume”, die Béasse "“Bass’’, die Hohen""Treble”
und den Hallanteil “Reverb” kénnen Sie getrennt einstellen und
50 an die akustischen Gegebenheiten anpassen.

)

A
N SN
Revarb. Treble
Mz sl
AN SN
Volume Bass

o |- Contry]  —

M




Ober die "Tape”-Buchse — in der AnschluBRplatte rechter Hand  VI. Tonbandanschluf8
unter dem Spieltisch — k&nnen Sie ein Tonbandgerit, einen

Kassettenrecorder, eine Verstirkeranlage u. &. anschlielen. Sie

haben dann die Moglichkeit, Aufnahmen von Ihrem Orgelspiel

mitzuschneiden oder z. B. Bandaufzeichnungen ilber lhre Orgel

wiederzugeben {Playback}, Die Wiedergabelautstérke kdnnen Sie

am Regler Tonband-Wiedergabe “TB-W"” einstellen.

Zusatzlich wird der Tonbandanschlull fiir das Ein- und Auslesen
der Datenkassetten verwendet. Néheres dazu im Kapitel "E.
Dateniibertragung per Kassettenrecorder”. v

Lﬂnﬂphsm TBW Tape Midi Midi RS 232

D. Anderung der Registrierung

Nachdem Sie alle Orgelfunktionen nach Kapitel C. nun beherrschen,
maochten wir lhnen die weiteren Moglichkeiten vorstellen:

Beim Einschalten der einzelnen Instrumente (Stimmen) ist lhnen 1. DMS-Controls
sicherlich aufgefallen, daB verschiedene Leuchtdioden in den und Channel Control
"DMSE-Controi”-Tastern mit aufleuchten. Hierbei handelt es sich

um verdnderbare Zusatzfunktionen. Diese k&nnen Sie zum aufge-

rufenen Instrument hinzuregistrieren (Taster mit dunkler LED

ginmal Kurz betitigen) oder aufheben (Taster mit leuchtenden

LED einmal kurz dricken).

Bitte probieren Sie die anschlieBend nun erlduterten Effekte
aus |

17
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1. VCF

VCF = Voltage Controlled Filter = spannungsgesteuertes Fiiter,
auch als Synthesizer- und Wah-Wah-Effekt bekannt.

Um eine Registerstimme iiber VCF zu legiten, muf mit "Channel
Contro! VCF" die Komponente 1 und/oder 2 zugeschaltet wer-
den. VCF-Effekte sind nur iber das Obermanual spielbar |

Am ausgeprigtesten klingen VCF-Effekte bei obertonreichen
Signalen, so z. B. bei allen Blasinstrumenten.

Je nach interner Programmierung erklingt das registrierte Instru-
ment:

~— mit einer Klangspektrumsanderung beim Toneinsatz, 2. B.
Anblasen bei Blaser 1

— mit einer Klangspektrumsanderung beim Spie! Gber einen
groRen (Manuai-} Bereich, z. B. Wah Gitarre

— mit gleichbleibender Klangcharakteristik durch mitlaufendes
VCF (Tracking), z. B. Klarinette

2. Hand
Dieser Taster aktiviert die VCF-Handregler:

VCF - Control {im Bedienfeld links neben dem Obermanual},
durch ein schnelles Hin- und Herschieben ent-
steht der typische "Wah-Wah"-Effekt {z. B. mit
Blaser 2 ausprobieren), Regler nun langsam schie-
ben und einen - nach threm Geschmack - optimalen
Klang einstetlen.

VOF — Y — — ] — = S0W0-SyNth, =
Hal  CQuaity Timer| Timer2 Acc. SoloVice Psgal Chan.1 Chan.2 Chan. | Chan.2 Chan. 7 Chan.2

18
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VCF-Quality (im Bedienungsschiebesatz 2. Regler von links),
bestimmt die Qualitat - die Filtergiite - des VCF,
betont also einen schmalen oder breiteren Fre-
guenzbereich. Mit ‘"Bidser 2" und Hin- und Her-
schieben von "“VCF-Control” bei eingeschobenen
‘und ganz gezogenen "Quality”-Zugriegel testen.

L

Timer T und

Timer 2 {im Bedienungsschiebesatz neben ""Quality”’)
bestimmen die Geschwindigkeit fiir Hin- und Riick-
lauf bei ""Wah-Wah'' auf/ab. Dieser Effekt ist aber
nur bei instrumenten vorhanden, die ein auto-
matisches ""Wah-Wah"” in ihrer Klangstruktur
einprogrammiert bekamen (z. B. Bléser 2} !

3. Patsch

Dieser Taster hat zwel Funktionen:

— zusammen mit '‘Drawbar’’ (= Sinus-Zugriegel) addiert er zum
Toneinsatz ein Tastenklicken hinzu.

— Zusammen mit anderen Registrierungen liefert er ein Rauschen,
z. B. fiir Blasinstrumente (Test mit Panfidte).

Patsch und Rauschen sind immer dem ""Chan. 2 zugeordnet und
konnen iber den entsprechenden Lautstdrkeregler beigemischt
werden.

Im Obermanual kann das Rauschen auch {iber VCF mit interessanten
Effekten gespielt werden (VCF Chan. 2, Hand, VCF Controt}.

4, Verzerrer

Instrumente, die iber VCF laufen, kénnen zusétzlich durch ge-
wollte Ubersteuerung verzerrt werden {z. B. mit Gitarre auspro-
" bieren). Je nach Instrumengengrundlautstirke ein- oder zwei-

. 19
stimmig spielen.
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5. WERSIVOICE (WV)

Auch besim WERSIVOICE kénnen Sie die Stimmkomponenten
"Chan. 1’ und ‘“Chan. 2" getrennt iiber “WV Channel Contro!”
zuschalten; auBerdem ist der Weg VCF iber WV (VCF/WV neben
Taster VCF Hand) méglich. '

Das WERSIVOICE bietet thnen zwei getrennte Funktionen:

a) ein Phasenvibrate fir die Nachbildung der frilher gebrduch-
lichen, mechanisch-rotierenden Lautsprechersysteme. Mit den
Zugriegeln kombiniert erhalten Sie u. a. den typischen "Ham-
mond-Sound”’ und den “Leslie-Effekt". B
{Das Vibrato entsteht, wenn der Taster “Strings’ nicht aktiviert
ist, d. h. seine LED nicht leuchtet.)

b) Einen Chor-Effekt, also eine Stimmenvervielfachung, die z. B.
aus einer Violine ein ganzes Streichorchester bildet. {Der
String-Effekt entsteht, wenn der Taster “Strings” aktiv ist,
d. h. seine LED leuchtet). h '

Die weiteren WV-Funktionen:
Flanging: extrem langsames, aber sehr intensives Vibrato

(schaltet ""Fast/Slow’ ab, ""Deep’ und “'Flat”
verlieren ihre Wirkung 1) ) N R

Deep: WV intensiv

Deep + Flat:

WV extrem intensiv
Fiat: WV schwach
Fast/Slow: nicht aktiv = langsam

aktiv = schnell
Anlaufeffekt bei Umschaltung von ’'Slow”’ auf
"Fast” wahrend des Spielens.

Die Intensitdtsstufen 'Deep’” und "'Fiat” sind immer, die Ge-
schwindigkeiten "Flanging’’, ""Fast” und ""Slow’’ nur beim Phasen-
vibrato zuschaltbar. o B h B
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Beispiel: Sinus-Sound

— OM-Zugriegel aktivieren (“Selector OM” + "Drawbar 1"}

— alle weiBen Zugriegef von “Drawbar 1 ziehen

— beliebigen Akkord mehrfach anschiagen und dabei "WV
Chan. 1" wechselweise zu- und abschalten.

Beispiel: String
— OM Streicher registrieren (‘Selector OM’” + "Streicher”)
— Streicher anspielen und "WV Chan. 1/2” zunichst ab und

dann wieder zuschalten.

Das Ergebnis spricht jeweils fiir sich | Auch die anderen WV-
Einsteflungen ausprobieren.

Beim WV-Einsatz erhilt das Obermanual Prioritdt, wenn also im
OM Streicher und im UM Zugriegel registriert wurden, so “'ge-
winnen’’ die Streicher, -

6. Bright-Funktionen

Mit den beiden Bright-Tastern "Chan. 1 und "Chan. 2 konnen
Sie eine Klangaufhellung fiir jeden Kanal hinzuregistrieren.

Hinweis: Wenn das Signal einkanalig iber VCF oder WV kommt,
aktiviert der Taster "Chan. 1" “Chan, 2" automatisch mit |

7. Hall Programm
Wihrend die Hall-Lautstirke (= intensitdt) am ““Hall”’-Zugriegel

eingestellt wird, erlaubt der Taster “Hall - Program” das Weiter-
schalten der einzelnen Hall-Funktionen:

nicht betiitigt —  kurzer Hall

1 x betdtigt — langer Hall

2 x betatigt —  schnelles Echo
3 x betéitigt —  langsames Echo
4 x betétigt —  kurzer Hall

usw. bitte ausprobieren !
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Die LED im Hall-Taster leuchtet bei Tastenhetitigung nicht |
Nach dem Neueinschalten wird immer der kurze Hall aktiviert,
auch wenn der Schieberegler "‘Hall” ganz eingeschoben und dann
wieder neu gezogen wird. '

8. Transposer/Pitch

Die Orgel stimmt sich automatisch auf Kammerton A = 440 Hz.
Wenn Sie eine andere Grundstimmung wiinschen, so kann diese
einprogrammiert und gespeichert werden:

— Taster “Program” (im Code-Programming unten links) und
"Transp. Pitch'’ betdtigen,

— Stimmung {iber Code Taster “W - E - R - § - |”” eingeben

=  Absenken in 1/8-Schritten

=  Absenken in 1/16-Schritten

= Neutrale Grundstimmung, A = 440 Hz
=  Anheben in 1/16-Schritten

= Anheben in 1/8-Schritten

o oymz=
[

Die maximale Tonh&henverinderung betrigt £+ 1/2 Ton !
Nach der Eingabe "Program’-Taster erneut betdtigen und die

Stimmung {Pitch) ist — auch nach dem Aus- und Wiedereinschal-
ten — gespeichert.

Transponieren:

— Taster ""Transp./Pitch’’ betétigen.

— Mit Code Taster ! -W - R"" {von W-E-R-8-I} transponieren
| = 1/2-Ton-Schritte nach oben:; W = 1/2-Ton-Schritte nach
unten

Bereich + 1/2 Oktave, R = Grundstimmung C-dur.

Die neue Tonart wird nach dem Ausschaiten nicht gespeichert !
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1.. Quadro Sound: Verdoppelt die Obermanualregistrierung 1!, Double Voices
auf ein fiktives Zusatzmanual. Durch Verstimmung kdnnen
Schwebungseffekte erzeugt werden. Die Lautstérke der Quadro-
Stimmen ist an den Reglern "Solo Synth. Chan. 1 und Chan. 2"
einstellbar,

Schwebung: Taster “Compute” und "Transp./Pitch” betatigen.
Die Schwebung — wie die Stimmung — an den Code-Tastern
*W-E-R-S-1” eingeben (W, E = Verstimmung nach oben;
R: neutral ohne Schwebung; S } = Verstimmung nach unten).

Beispiel: Piano

— OM Piano registrieren {""OM-Selector” + "Piano”)

— *Quadro Sound”, "Compute”, “Transp./Pitch’’, “R"

— Lautstirken “OM Chan. 1 + 2" und "Solo-Synth. Chan 1 + 2"
einstellen {alle 6 bis 8)

— OM bespielen und Piano mit Code-Programming Taster ""W*
verstimmen. Die Skala reicht vom Konzertfligel bis zum
“Schrigen Otto Klavier™.

2. Orchester (Orch.}: Ermoglicht eine zum Obermanual ab-
weichende Registrierung des fiktiven Zusatzmanuals. Zweite
Stimme iber den Taster “Sel. Instr.”” (Select Instrument)
frei registrierbar. Schwebungen wie bei Quadro Sound mdéglich.

Beispiel:

—  OM "Streicher”, "Creh.”, "Sel. inst.”, "Bléser 1"
— Lautstirke Zugriegel “'OM Chan. 1 + 2” und “Scio Synth.
Chan. 1 + 2" einstellen {alle 6 bis 8)

3. WERSICHORD: Im Untermanual gegriffene Akkorde "hdngen”
sich an einen im Obermanual gespietten Soloton ar. Breite
Akkorde und volle Sitze kdnnen so im Obermanual einstim-
mig und dadurch sehr schnell gespielt werden (AQCC). Mit
“Sel. Instr.” kann die WERSICHORD-Stimme getrennt zur

Obermanual-Registrierung gewéhit werden.
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Beispiet:

— OM "Trompste”

— "WERSICHORD", “Sel. instr.”, ""Biaser 2"

— Lautstirke-Zugriegel "OM"” + “Salo Synth.” auf (6 bis 8)
— Einstimmig im OM spielen, passende Akkorde im UM greifen.

4, Pedal: Aktiviert die “"Pedalschwebung”. Intensitdt wie bei
Quadrosound einstellen, ‘'Selector Pedal”’ muB aktiv sein |

5. Octavshift Pedal {Oct.), Anheben der Pedaltonlage um exakt
eine Oktave, ohne Klangverfilschung der gewdhlten Registrie-
rung !

111, Function Controls 1. Pedal polyphon (Ped. poly.), Umschalten von monophonem
Pedalspiel, mit Prioritdt der tiefsten gespielten Pedaltaste,
auf polyphones Pedalspiel.

2. Solo-Voice ermdglicht eine Lautstarkeabsenkung der unteren
Tdne eines gegriffenen Akkords im Obermanual iiber den “Solo’-
Regler im Bedienungsschiebesatz.

Beispiel: OM - Trompete registrieren und in Akkorden als ""Satz"”’
spielen. Lautstirke an den OM-Reglern “Chan. 1 und
2" einstellen.
""Solo-Voice™-Regler ganz herausziehen.
”Solo-Voice” einschalten, und den Regler bei gehal-
tenem Akkord langsam einschieben.

Zusdtzlich kann mit ""Qrchester” oder ""Quadro-Sound” eine
zweite Registrierung hinzugespielt werden. Die Grundlautstirke
zur Untermalung mit “Solo-Synthe Chan. 1 und 2’ entsprechend
wihlen, sie wird nicht vom “Solo Voice-Regler’”” beeinflufit |
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Dynamik OM (Dyna. OM): Anschiagdynamik fiir das Ober-
manual.

Octavshift UM (UM Oct.}: Anheben der Untermanualtonlage
um exakt eine Oktave, ohne Klangverfilschung der gewéhliten
Registrierung | Der Zugriegelsatz "Drawbar 2" ist iibrigens so
beschriftet, daR die FuRlagenbezeichung der aktivierten
“UM Okt.” entspricht.

Touch Vibrato {Touch Vib.): Vibratoausidsung durch Druck
auf das Obermanual nach Akkord- oder Einzeltonanschiag.
Achtung, nur bei {Instrumenten mit -einprogrammiertem
Vibrato wirksam, das Vibrato wird beim Einschalten von
"Touch Vib."” zundchst abgeschaltet.

Dynamik UM ({Dyna. UM}: Anschiagdynamik fir das Unter-
manual.

Preset Volumen (Preset Vol.): Beim Zusammenstellen eines
"Total Preset’” konnen nicht nur Klangfarben, sondern auch
Lautstirken mit gespeichert werden: Preset registrieren (OM,
Solo Synthesizer, UM, Pedal}, die Lautstérken am Bedienungs-
schiebesatz einstellen ''Preset Vol.” aktivieren und Taster
"Program’* und “Total Preset Nr. . .” betitigen. Beim Aufruf
des “"Total Preset” sind die Lautstirken fest eingestellt. Die
Regler sind funktionslos.

Total Presets speichern:

Alle bis hier erlduterten Funktionen sind als Bestandteil einer

Registrierung in einem "Total Preset” speicherbar, Nachdem

Sie die Registrierung erstellt haben, reichen zwei Handgriffe

fiir deren Abspeicherung:

—  Orgel registrieren {(OM, UM, Pedal incl. Sonderfunktionen
und Lautstérken)

—  Taster "Program” (im Code Programming) und ""Total
Preset” (mit der gewiinschten Speicherplatznummer)
driicken, fertig.
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Beachte_h Sie, daR einige Bedienfeld-Funktionen nicht spei-
cherbar und andere gegenseitig ausiésend sind (vgl. Abbildung).

Besonderheit (VCF) “Hand’ aktiv — die Regler sind bei aufge-
rufenem Preset aktiv
(VCF) "Hand” nicht aktiv — die aktuelle Regler-
stellung wird mitgespeichert.

Check-Liste zur Zusammensteliung eines Total Presets

Sehr viele Funktionen kdnnen in einem Total Preset zusammen-
gefafit werden. Damit nichts vergessen wird, empfiehlt sich das
Abarbeiten der nachfolgenden Aufstellung. Funktionen wie
Schwebung, Solovoice, Quadro, Orchester und AOC sollten im
Preset vorregistriert aber noch nicht aktiviert wefden, sie kdnnen
dann spater beim aufgerufenen Preset mit einem Tastendruck
aktiviert werden, ohne dalR gréRere Zusatzregistrierungen er-
forderlich sind.

1.Pedal — Klangfarbe
2. Pedal — Schwebung
3. Pedal — Schwebungsstufe
4. Pedal — Octavshift
5, Pedal = monophon/polyphon
8. UM — Klangfarbe
7. UM — Octavshift
8. UM — Anschlagdynamik
9. OM ~ Klangfarbe {incl. Routing, VCF, VCF-Regler)
10. OM - Quadro/Orchester
11.0M  — Orchester-Registrierung
12. OM — Schwebung
13.0M  — Schwebungsstufe
14.0M -~ AOC
15.0M  — AOQOC-Registrierung
16.0M  — Anschlagdynamik
17. OM — Touch-Vibrato
18. OM — Solo Voice
19. Alle Lautstarken aufeinander abstimmen.

Ist das Preset so zusammengestellt, kann programmiert werden.

Das Standardprogramm liefert die folgenden Presets, bitte be-
achten Sie, dall die Funktionen "Qrchester’” und "AQC' zwar
registriert aber nicht in jedem Fall aktiviert sind !
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Preset 1:

Preset 2:

Preset 3:

Preset 4:

Preset b:

Zugriegel mit Perkussion

OM : Drawbar 1 variabel mit Perkussion
Orchester : Stage-Piano

AQOC : Zugriegel

Schwebung : 1

UM : Drawbar 2

Pedal : Pedal Bass

Schwebung : 1

Trompete

OM : Trompete (mit VCF)
Qrchester : Posaune

AOC : Trompete
Schwebung ; 1

UM : Drawbar 2

Pedal : Pedai-BaR
Schwebung : 1

Flbte

OM : Jazz-Fibte
Orchester : Strings
AQC : Fiste
Schwebung : 1
UM : Streicher
Pedal : Pedal-BaR
Schwebung : 1

Strings 8

OM : Streicher
Orchester : Violine
ADOC : Panflbte
Schwebung : 2

UM : Streicher
Pedal : Pedal-BaRk
Schwebung : 1

Piano Strings

OM : Piano
Orchester : Streicher
AQC : Streicher
Schwebung : @

UM : Streicher
Peda!l : Pedal-Baf
Schwebung ; 1

Preset 11:

Preset 12:

Preset 13:

Preset 14:

Zugriegel voll

OM : PV 1 = ZR voll
Orchester : Stage-Piano
AQC : ZR voll
Schwebung : 1

UM : Drawbar 2

Pedal ; Pedal Bass
Schwebung : 1

Posaune

OM : Posaune {weich)
QOrchester : Brass 2
AQC : Trompets
Schwebung : 1

UM . Drawbar 2
Pedal : Pedal-Baf
Schwebung : 1

Gitarre

OM : Gitarre

Orchester : Synthe Guitar
AQOC ; Strings
Schwebung : 1

UM ; Streicher

Pedal : Pedal-Bal
Schwebung : 1

Streicher voll

OM : Strings voll {PV 2)
Orchester : Violine
AQC : Posaune
Schwebung ;: 2

UM . Streicher

_ Pedai : Pedal-BaR

Preset 15:

Schwebung : 1
Streicher Spinett

OM : Streicher
Orchester : Spinett
AOQC ; Spinett
Schwebung : 0

UM : Streicher
Pedal : Pedai-Bal
Schwebung : 1



Preset 6:

Preset 7:

Preset 8:

Preset 9:

Preset 10:

Blaser Strings

OM : Blaser 1
Orchester : Strings
AQC : Posaune
Schwebung : 1
UM : Streicher
Pedal : Pedal-Bal
Schwebung : 1

Chor

OM : Chor {mit Quadro)
Orchester : Jazz-Fl16te

AQC : Chor

Schwebung : 3

UM : Zugriege! Piano (PV 4)
Pedal : Pedal-Bal}

Schwebung : 1
Akkordeon

OM : Akkordeon {mit Quadro)
QOrchester : Mundharmonika
AQC . Akkordeon

Schwebung : 3

UM : Zugriegel + Piano {PV 4)
Pedal : Pedal-BaR

Schwebung : 1

Synthe 1

OM : Synthe Brass 1 {CV 1 mit Quadro)
Orchester : Wah Gitarre

AQC : Synthe Brass 1 (CV 1)
Schwebung : 2

UM : Drawbar 2

Pedal : Pedal-BalR

Schwebung : 1

Synthe 3

OM : Synthe Brass 1 (+ VCF) CV 1
Orchester : Synthe Brass 1 CV 1
AQC : Synthe Voice CV 1 3
Schwebung : 3

UM : Drawbar 2

Pedal : Pedal-Bal}

Schwebung : 1

Preset 16:

Praset 17:

Preset 18:

Preset 19:

Preset 20:

Brass

OM : Trompete
Orchester ;: Posaune
AQC : Trompete
Schwebung : 1

UM : Streicher
Pedal : Pedal-Bal?
Schwebung : 1

Sakral

OM : Sakral {mit Quadro)

Orchester : Sakral

AQC : Sakral

Schwebung : 1

UM . Sakral

Pedal : Sakral (chne WV und Bright)
polyphon

Schwebung : 1

Klarinette

OM : Klarinette
Orchester : Musette
AOQOC : Klarinette
Schwebung : 1

UM : Akkordeon
Pedal : Tubs
Schwebung : 1

Synthe 2

OM : Synthe Voice (CV 3)
Orchester ; Whistle {CV 10)
AOC : Synthe Voice {CV 3)
Schwebung : 2

UM : Drawbar 2

Pedal : Pedal-BalR
Schwebung : 1

WERSICHORD

OM | Klarinette
Orchester : Posaune
AQC : Jazz-Fléte
Schwebung : 1

UM : Brawbar 2
Pedal : Pedal-BaR

Schwebung : 1 29
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IV. Weitere Funitionen
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9. Accompaniment Instrument (Acc. Instr.) = Begleitautomat-
Instrumentierung, Umschaltung der Selectortaster auf Be-
gleitautomat:

Selector OM = Solo-Stimme
Selector UM Akkord-Stimme .-
Selector Pedal BaR-Stimme

10. Sinus Perkussion (Sin. Perk.} schaltet Schiebesatz ""Drawbar 1"
auf Perkussion um. Auf “Chan. 1" bleibt die aktuslle ZR-
Einstellung gespeichert, sie ist weiter spielbar {iber “Chan. 2",
Die Perkussion ist als eigenstindiger Effekt spielbar oder kann
der "normalen” Zugriegeleinstellung lberlagert werden: Dazu
Perkussionsklangfarbe am Schiebesatz einstellen und "'Sin.
Perk.” abschalten. Die Registrierung bleibt gespeichert und
wird bei aufgerufenem ‘‘Drawbar 1" dem dort individueil
eingestellten Klang dber ""Channel 2 beigemischt.

Beispiel:

- Alle Zugriegel “Drawbar 1" einschieben

— ""Sin. Perc.” einschalten, 2 2/3' Zugriegel (als 3. Harmonische
zum 8') ziehen, “Sin. Perc.” ausschalten {die 3. Harmonische
bieibt gespeichert) )

— "Selector OM’’, ""Drawbar 1", z. B. die Zugriege! 16 ' auf 8,
8" auf 8 und 5 1/3" auf 6 ziehen. )

Beim Spiel im OM erklingt der Sinussound mit Gberlagerter Per-
kussion. “Chan. 1/2"'-Lautstirke aufeinander abstimmen. Die
Perkussion bleibt bis zu einer neuen Eingabe iiber ’Sin. Perc.”
gespeichert. i

1. Glide

Dieser Regler — links neben dem Obermanual — erfaubt das
stufenlose Absenken der Obermanual- (und Solo Synthesizer-)
Stimmung um bis zu einer Oktave. Die Klangeigenschaft des
Instrumentes wird dabei verdndert: z. B. bei registrierter Oboe,
Regier am rechten Anschlag = Oboe, am linken Anschlag = Eng-
lisch Horn.

Als Effekt ermdglicht der Glideregler z. B. die “Gummi-Posaune"’,
die '“lachende Trompete” bzw. den “Trompetenshake'’, ein
Gitarrenvibrato u. v. a. m. ‘

2. Hawaii-Effekt

Auch der rechte Fullschalter am Schweller erlaubt eine Tonhohen-
veranderung der im Obermanual gespielten Registrierung. Beim
seitlichen Driicken des Schalthebels sinkt die Tonhdhe rasch um
einen Halbton ab und steigt — auch wenn der Hebel gedriickt
bleibt — allmahlich wieder auf die Ursprungstonhdéhe an.
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1. Pauke (Tympani) V. WERSIMATIC CX 4

Legt bei ”Vgtehendem”‘ _ Rhythmusgerdt die Pauke auf das Pedal.
Sie kann dann als Pedalregister in unterschiedlichen Tonhdhen
(abhéngig von der Pedaltaste} gespielt werden.

2. Taiktvariation

1 = nur Wiederholung von Taktteil 1
2 nur Wiederholung von Taktteil 2
1+2= 3xTaktteil 1, 1 x Taktteil 2 usw.

3. Anderung der Begieitinstrumentierung

{vgl. 111. 8)

Mit Taster "Acec. Instr.” {Function Controls) das Hauptbedien-
F‘geld auf Begleitautomat-Registrierung “‘'umschalten” und fiir

Soio = Selector OM

Akkord = Selector UM und

Baf} = Selector Pedal

eine neue Registrierung wéhlen, Registeranzeige im Display.

Durch Ausschalten von “"Acc. Instr.” wird das Hauptbedien-

fald auf OM, UM und Pedal zuriickgeschaltet. Die neue Begleit-

registrierung bleibt solange erhalten bis der zugehdrige Rhyth-

muswahltaster erneut betdtigt wird. Eine Speicherung der neuen

Registrierung ist ‘ebenfalls mdglich; bei gestartetem CX 4 den

CX 4-Taster “Program’’ betdtigen. Achtung, das Tempo wird

dabei automatisch mitgespeichert |

4, Tempomat
Das "“Standardtempo’’ kann individuell gespeichert werden: Bei

gestartetern CX 4 den Temporegler entsprechend einstellen {Tem-
pomat aus) und den “Program’-Taster betétigen, fertig.
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5. Digital Sounds

Abruftaster fiir die Soundeffekte: “Aha”, “Hey", "Crash Cymbal”,
{Hand-)"Clap’ und “Whistle"”.

Uber “Setect/Function” kénnen die Digital Sounds in der Ton-
héhe verdndert werden.

Die Tonhdéhenverstimmung “‘Pitch’’ qilt fir die Digital Sounds
und CX 4-Instrumente gleichermaRen |

Pitch up, Pitch down, Verdnderung durch mehrfache Tastenbe-
tdtigung in Stufen mdglich.

Pitch Normal = Grundstimmung.
Pitch down = Absenken der Stimmung zu einem Schritt.

Prog. Instr. = legt auf den ""Whistle-Tastar ein beliebiges CX 4-
Instrument.

Beispiel:

"Function”, "“Progr. Imstr.” {Funktion LED blinkt !}, "Man.
Rh.” (im CX 4-Bedienfeld), ""Disco 1 (= Bass-Drum), Taster in
dieser Reihenfaolge betatigen.

Der Taster "Whistle” aktiviert nun die Bass-Drum. Whistle zuriick-
faden: “Function”, ""Progr. Instr.”, ""Function”. Probieren Sie nun
auch andere Rhythmusinstrumente aus {vgl. Abb.).

Hinweis: Die Stimme der Synthe-Drum wird von einer Sound-
Voice-Karte erzeugt und kann nicht als '‘Digital Sound” iiber-
nommen werden | Sie ist aus diesemn Grunde auch von der Ful-
schweller-Lautstarke abhangig.
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6. Solo mit oder ohne Begleitung

~ [T E=IMATIC s C X4 Digital s
P —
L] I A J
Tympani 1 Rhythm Var, 2 } Program Sync. Start Man. Rh. Snare Aoll
— a— — — — — —
e ———t— e ————
Bass Chord Solo  Acc. Mem. Tempomat Sequence  Selector
Disco 1 Disco 3 Beat Rock 1 Reggae 1 Twistl Tango March 1
ra' isco eqgae o
L J A
) Bass Hihat Cymbal Tom Bonge Tambu-
Drum Snare closed t high high rin Cowbell
— L
Disco 2 Latin Disco Funk Rock 2 Reqgae 2 Twist 2 6/8 March _March 2
Rumba ___ Calypsc  Cha Chz _ Ssmba  Slow Rock Rock’n Roll Swing Waltz__
Dizco Disco Hihat Cymbal Tom Bongo Synthe-
Bass Snare opan 2 low low Brush drum
!
| Bossa Nova Bajon Beguine  Mambo Baliad Shuffle  Foxtrott  Jazz Waitz

Zur individuellen Anpassung ist es moglich, Breaks mit oder ohne
Begleitung erklingen zu lassen.

CX 4 starten

a) Break ist ohne — soll aber mit Begleitung erklingen:
Rhythmus, Begleitung und Break aufrufen und wéhrend des
Solos {Break-LED an) ""Program’’ betéatigen.

b} Break ist mit — soll aber ohne Begleitung erklingen:
“Bass’’, “Akkord”, “Solo”, "“Acc. Mem.” aus, Break auf-

rufen und wihrend des Solos {Break-LED an) “"Program’’ be-

tatigen.

Auch kdnnen Bass, Akkord und Solo einzein erklingen, den ent-
sprechenden Taster dann nicht abschalten.

Die gewshlte Einstellung wird nach dem Ausschalten nicht ge-

speichert !

Start/Stop

33



mjrﬁlm:n ulER‘EI -ibil\’ni:t-.-q - slle-dnaw — -T::IPrm':- — _\_ - Cighal Volzs Crasting  ee——
Tmpuay_anpmnnvﬂlnammem
Baly Soiovoice Dyra.n [- Quatta Sourd Grchester ) | OM. | 7 T 1 awbs Db 2 1 Progrm oes &
I E— ~ . =T —1 = e T 11— —T =T =T
TN e ) | e T R T o
—T =T — e — f—1 —— T [T = =TT —
mmm P 0. e 3 0 Seelr Seede 7 3 3 0 L
E. Dateniibertragung
per Kassettenrecorder
1. Einlesen von Auch wenn {hnen die Moglichkeiten, die |hnen ihre Orgel bietet
Programmen und die Sie bis hierher kennengelernt haben reichen und wenn Sie

eigene Klangbilder gar nicht kreieren méchten, so kénnen Sie doch
— einfach per Datenkassette — Andérungen der variablen Stimmen,
Rhythmen, Begleitungen und Sequenzen vornehmen.

— Kassettenrecorder iiber ein entsprechendes Uberspielkabel an
die Buchse “Tape”” — in der Anschiufiplatte rechts unter dem
Spieltisch — anschlieRen.

— Datenkassette einlegen und ggf. auf Band- (bzw. Programm-)
Anfang zuriickspuien. '

— Die Taster "interface ' (2. von rechts, oben im Hauptbedien-
feld) “E-R-1"” und "Compute” (Bereich Code Programming)
driicken ({LED “Compute” leuchtet nicht !). Das Display
schreibt "CAS. RC".

— Recorder starten und die Wiedergabelautstirke am Regler
"TB-W’ auf ein ertrigliches Maf einstellen.

— Das Display beobachten: Blockanzeige bei richtigem Daten-
transport, Fehieranzeige bei Stbrungen.

OERS]

Ternpow_ Rhythums _,(_lnmmem
Mo T - \
[—L/ 1 AN, ] -1-7

A A
Blockanzeige
Fehleranzeige

— Nach beendeter Dateniibertragung schreibt das Displtay “STOP”".
{o.k. : STOP R_C TE 00: Fehler : Meldung statt " T"" ...)
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Tabelle der mégiichen Fehlermeldungen im Display
Display- | Protokoll | ACIA ACIA Buffer Abhilfe
Meldung | Fehler Overrun | Framing | Overflow
1 X interfaceanschlu® 20 priifen
2 X Pegel vergrollern bzw. Pegel verkleinern
3 X X Fehierkombination aus 1 und 2
4 X Hardwarefehler im Bereich ”_Master”“
5 X X Fehlerkombination aus 4 und 1
6 X X Fehlerkombination aus 4 und 2
7 X X X Fehlerkombination aus 4, 2 und 1
8 X Ubertragung wiederholen, Pegel ggf.
anpassen
9 X X Fehlerkombination aus 8 und 1
A X X Fehlerkombination aus 8 und 2
B X X X Fehlerkombination aus 8, 2 und 1
Cc X X Fehierkombination aus 8 und 4
D X X X Fehlerkombination aus 8, 4 und 1
E X X X Fehlerkombination aus 8, 4 und 2
F X X X X Fehlerkombination aus 8, 4, 2 und 1
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Mit Code ""ER’ und “EIl" statt "E, R, |” ist das getrennte Ein-
fesen von Rhythmus und Digitalvoice-Creating-instrumenten
méglich.

— Taster "Interface’” abschaiten.

{§. Auslagern von Selbst erstellte Rhythmen, Begleitungen, Sequenzen und Instru-
Programmen mente konnen Sie auf eine normale Kassette auslagern:

— Recorder wie beschrieben anschlieflen.
— Aufnahme vorbereiten, starten (ggf. Vorlaufband beachten !).

— Taster “Interface”, "W”, “R"”, ""{" und "Compute” betitigen
(""'W** fiir Write, "R’ fiir Rhythmus und 1" fiir Instrumente,
beide auch getrennt auslagerbar ! "Compute”-LED leuchtet
nicht !} Blockanzeige im Display.

Ansteuerung auf 100 % = 0dB einstellen. Bei Sterecrecordern
wird nur ein Kanal fir die Aufzeichnung verwendet |

— STOP. Anzeige im Display nach beendeter Dateniibertragung
{Programmi#nge ca. 2 1/2 Minuten).

— Recorder stoppen.
Tip: Sparen Sie nicht an der Bandqualitét, es ware schade, wenn
Programme durch Stérungen im Bandmaterial verlorengingen.

(Evtl. bei der Kiirze der Programme generell doppelt aufzeichnen.)
Programmbkontrolle durchfiihren !
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— Code-Taster “W*', “R”, und 1" abschalten

Programmkontrolle = Vergleich der Orgel-Daten mit den Kassetten-
Daten.

— Kassette auf den Programmanfang zuriickspulen
(S fir ""8"-Check; Funktion “Interface” aktiv ! "Compute’”
LED jeuchtet nicht !)

— Code-Taster "S” und Taster "Compute’ betitigen
— Recorder starten {Wiedergabe)

— Display beobachten, Anzeige wie beim "Einlesen”

Programm in Ordnung — keine Fehleranzeige nach STQP
Programm mit Fehlern — Anzeige im Display, Check wiederholen,
Fehler, Programm neue ausiagern, ggf. Kassette wechsein.

— Taster "Interface” abschalten.
Eine Katalogisierung der ausgelagerten Programme ist ratsam !

Der Datentransfer stellt an den Kassettenrecorder einige An-
spriche. Wenn das Einiesen der mitgelieferten Datenkassette mit
ginem "'Billig-Recorder” nicht nach 2zwei bis drei Versuchen
funktioniert, sollten Sie auf ein besseres Gerdt wechseln. Doch
Achtung ! Auch damit gibt es einiges zu beachten:

— Die Tonkdpfe miissen sauber sein, ggf. reinigen.

— Bandwahl auf Standardqualitst, bzw. bei eigenen Kassetten
auf die entsprechende Bandsorte einstelien |

— Dolby lo. a. Systeme) aus |

- BaR- und Hohenregler {wenn vorhanden) auf Mittelstellung.
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. CX 4 - Programmierung

{. Rhythmen Bis zu 32 Rhythmen faRt Ihr CX 4, weitere kénnen Sie per Daten-
kassette in beliebiger Anzah! bereithalten. Neue Rhythmen kdnnen
Sie also iiber Datenkassetten einlesen oder aber Gber das CX 4-
Bedienfeld selbst programmieren:

— Rhythmus aufrufen, auf dessen Platz spéter die Neuschépfung
abgelegt werden soil.
Displayanzeige: BEATS ... TIMES...

— "Programm”-Taster zweimal betétigen {1 x LED blinkt, 2 x
LED an).

— "Snare Roll’’ schaltet die Rhythmuswahltaster auf Instru-
mentenwahlitaster um. (Vorhandene Bedienfeldmaske auf-
legen, sie trigt die passende Beschriftung fiir die CX 4-Pro-
gramm-Funktionen.)

Sie kénnen den Rhythmus nun verdndern

— durch Hinzuspielen neuer !nstrumente {bei gestartetem CX 4
Instrumente hinzuspielen}

— durch Loschen vorhandener Instrumente (bei gestartetem
CX 4 erst “Selector’” und dann die entsprechende Instrumenten-
taste betitigen. B

Die Instrumente sind in drei Gruppen aufgeteilt, die sich lber
"Syne. Start”” fiir Gruppe 1
"‘Man. Rh.” fiir Gruppe 2
ohne ""Sync. Start’”” und “Man. Rh.” {nur “Snare Roll”) fiir
Gruppe 3 - - B B
aktivieren lassen,

Jeweils die obere Reihe der Registerwahltaster ist als (nstrument-
Taster umgeschaltet. Die zweite Reihe erfaubt eine Lautstirke-
absenkung des dariiberliegend zugeordneten Instrumentes um
eine Stufe. Ausnahme: “Snare Roll”, oben = normale Snare als
Roll, unten = Disco Snare-Roll.
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Beim Rhythmuslauf im “Program-Mode" zeigen die LEDs in den
instrumentenwahltastern an, welches Instrument auf welchem
Schlag programmiert ist. Jeder Rhythmus besteht aus zwei unter-
schiedlich programmierbaren Takten mit je 16 Taktteilen. Mit
Taktvariation 1/2 kénnen beide Taktteile auch getrennt aufge-
rufen und programmiert werden.

Neuen Rhythmus eingeben:

Bei gestopptern CX 4 “‘Selector’” einschalten und die Taktart
iiber die Rhythmuswahitaster vorgeben. Die Rhythmustaster
der oberen Reihe besitzen die Wertigkeit 1 bis 8. Fir einen

— 3/4-Takt ist dann "Beat’ und "Rock 1", fiir einen

— 4/4-Takt ist dann 2 x "Rock 1”" und flr einen

— 6/8-Takt ist dann “"Twist 1" und “March 1"

zu betétigen.

CX 4 starten und Sie héren ein Metronom im vorgegebenen
TaktmaR mit dem Instrument “Rimshot”.

Probieran Sie doch nun bitte einmal das folgende Beispiel aus.
Beispiel:

— Rhythmus aufrufen z. B, Disco 1

— 2 x "Program”, “Snare Rdll"A,_ “__Se!ector”__

—~ 2x"”Rock 1" {= 4/4-Takt)

— “Sync. Start” (Fir Instrumentengruppe 1)

— Start {es erklingt das Metronom)

— 1. Instrumentengruppe einspielen {Bass-Orum = B, Snare = §,
Hihat closed Hc}

— “Sync. Start” aus, "Man. Rh.” ein und 2. Instrumentengruppe
einspielen (Hihat open = Ho).
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“Man., Rh.” aus und die 3. !nstrumentengruppe einspielen
(Handclaps = Cl) i

Wenn der Rhythmus sitzt, dann das Metronom ldschen:
— bei gestartetem CX 4 "Selector’” und "Rimshot” {Gruppe 3,
"Twist”) driicken.

Auch bei faisch gesetzten Instrumenten kann so eine Korrekiur
erfolgen.

Pro Schlag kénnen Sie nur ein {nstrument der drei Ubereinander-
liegenden aus Gruppe 1, 2 oder 3 programmieren (also z. B. nur
Bass Drum oder Disco Bass oder Bass 3}, so stehen gleichzeitig

hochstens 8 Instrumente zur Verfiigung.
Lautstérken programmieren

Nach dem ’"Instrumente-Setzen’” haben Sie beim CX 4 die Mdg-

lichkeit, die Instrument-Lautstarken individuell {pro Rhythmus

unterschiedlich) einzuprogrammieren:

— "Snare Roll"” aus

-- "Sync. Start” fir 1. Gruppe ein, die obere Rhythmustaster-
Reihe erlaubt nun eine Lautstirkeanhebung in 3 Stufen,
die untere Reihe eine Absenkung in 4 Stufen. Das erste Taster-
paar ist fiir Bass Drum, das zweite fir Snare, das dritte fir

Hihat closed usw. bis 8 = Cowbell zustandig.

—  "Man, Rh."” ertaubt die Lautstérkeprogrammierung fiir Gruppe
2 und ""Sync. Start’”” und "Man. Rh.” aus fiir Gruppe 3.

Intro/Break eingeben

"Intro/Break’ einschalten und wie den Rhythmus program-
mieren. Der erste Takt = intro und der zweite = Break.

Baispiei:

— "'Snare Roll”_ gin

- "Sync, Start’f {fiir Instrumentengruppe 1), CX 4 starten
— 1. Gruppe einspielen

— "Sync. Start””aus, 'fMan. Rh.”ﬂein

— 2. Gruppe einspielen

- ’fMan. Hh.”ﬂaus

— 3. Gruppe sinspielen.
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B B B B Bass Drum, Gruppe 1
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Nach der Eingabe die Lautstdrke bearbeiten und dann das Metro-
nom ioschen. Ein neuer Rhythmus steht fiir Sie bereit.

Durch erneutes Betdtigen des ""Program’’-Tasters wird lhr neuer
Rhythmus auf den urspriinglich aufgerufenen Speicherplatz
geladen.

Uber das Codeprogramming haben Sie sogar die Mdglichkeit,
einen neuen Namen fir lhren Rhythmus in das Display zu schrei-
ben und abzuspeichern:

“"Compute” (im "Codeprogramming’’} und gewdhlten Rhythmus
{im Beispiel “DISCO 1”) aufrufen, das Display zeigt den Rhyth-
mus-Namen, der nun iiberschrigban werden kann.

— 1. Buchstaben iiber das Manual vorgeben, z. B. N {vgl. Abb.)
Manualtaste drilcken und festhalten.

— Im Code Programming das "R" betitigen {N wird auf die 1.
Stelle des Rh.-Namens iibernommen)

— Im Code Programming das "{*’ betdtigen {= weiterriicken auf
die 2. Stelle) '

— 2. Buchstaben vorgeben, z. B. E

— "R” und "I" betdtigen

— 3. Buchstaben vargeben, z. B. W

— "R’ und “I'"’ betétigen

— R"” und "i" betdtigen, ein Leerfeld entsteht

— z.B. 1 eingeben und fiir die letzte der 8 Stellen nochmals ein
Leerfeld programmieren

— "Compute’ abschalten.
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{!. Begleitungen

48

Passend zum eigenen Rhythmus k&nnen Sie [hre Begleitung ein-
geben;

— CX 4 starten und den Rhythmus mit der Begleitung aufrufen,
die neu eingegeben werden soll {im Beispiel DISCO 1 = NEW]}.
Begleitung anhoren.

— CX 4 stoppen, “Program” 2 x driicken

— "Snare Roll” {Aufnahme) einschalten

— (X 4 starten, Begleitung 16schen

— Begleitung [dschen:

Taster '"Selector” plus ""BaR”
Taster ""Selector” plus “"Akkord”
Taster ""Selector” plus “Solo”
— Begleitung neu einspielen {generell in C-Dur 1};

BaRlauf im UM vom C der 2. Oktave bis d der 3. Oktave von
"unten” {vgl. Abbildung)

Akkordgrundton im UM vom dis der 3. Oktave bis zum ¢
der 5. Oktave (vgl. Abbildung}

Solo im OM von fis der 3. Qktave von "‘ocben” bis zum héch-
sten ¢ {vgl. Abbiiidung). - B

Eine Taste gedri}'ckt - das Solo besteht aus Einzelténen
tiefe c-Taste zusdtzlich gedriickt - das Solo bildet Akkorde
{auf den entsprechenden Grundtdnen basierend).

Die Begleitung wiederholt sich wie die Rhythmen nach zwsi
Takten |

Tip: Wenn die Begleitung nicht auf Anhieb sitzt, so kann eine
Mehrfacheinspielung helfen, liegt sie ganz daneben, dann ldschen
und neu eingeben, Empfehiung: Tempo nicht zu schnell und
nichiZu |angsam wiéhlen, exakt spielen |

Lautstirke der Begleitung programmieren: Die BaRBlautstarke ist
als Fundament vorgegeben, Solo und Akkorde entsprechend an-
passen:

Wenn ""Snare-Roll’”” bei Rhythmusprogrammierung abgeschaltet
ist und dann das CX 4 gestartet wird, zeigt das DISPLAY links
"LEVEL’ an. Mit den Tastern "Akkord” und "Solo” kann nun
die Lautstirke in Stufen von — 8 bis + 7 durch Mehrfachbetiti-
gung durchgetastet werden, beim idealen Wert anhalten.

— Begleitung speichern:
Taster “Program’’ erneut betatigen. Die Registrierung wird
hierbei noch nicht mitgespeichert !
Registrierung ggf. neu vornehmen (BaR, Akkord,. Sclo} und
bei laufanden: CX 4 Taster "Program’’ driicken.
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Zusitzlich zu Rhythmus und Begleitung kdnnen Sie 16 Sequenzen l1l. Sequenzen
programmieren.

Die Linge einer Sequenz ist nicht begrenzt, es steht ein Speicher
von ca. 300 Takten zur Verfiigung, dessen Inhalt beliebig auf die
16 Sequenzen verteilt werden kann.

Sequenz eingeben:

Speicherplatz festlegen (entsprechenden Rhythmustaster be-
tatigen

Taster '"Sequence’” und 2 x "Program” driicken (Display
BAR = Takte, BEAT = Taktviertel) )

CX 4 starten {Acc. Mem. + Solo + Akkord + Bass ein, Grund-
ton fiir Begleitung eingeben)

1. Rhythmus aufrufen, mit dem die Sequence beginnen soll
Taster Sequence 1 x driicken und der erste Takt vom Rhyth-
mus ist dbernommen

Taster Sequence ein zweites Mal driicken und der zweite Takt
vom Rhythmus ist dbernommen

Taster Sequence ein drittes Mal dricken und der dritte Takt
vom Rhythmus ist ibernommen.

Sonderfunktion der Taster:

*Synchr, Start” = Ricksetzen auf Start

“Manual Rhythm" = Weiterschalten der einzelnen Takte in
einer Sequence ohne diese zu veréndern.

Natiirlich kdnnen Sie mit “"Selector’’ zwischen beiden Rhyth-
musgruppen umschalten und auch von Takt zu Takt andere
Rhythmen aufrufen ebenso Breaks und (Taster "Intro/Break’”
gedriickt) in die Sequenz einbauen. Mit den Tastern "“Takt

{-variation) 1 und 2" ist ein gezielter Aufruf des 1. oder 2.
Taktteils moglich. '
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Pausen kdnnen Sie bel gestopptem CX 4 eingeben (j X '"Se-
quence’ = 1 Takt Pause).

— Abspeichern; Taster ""Program’ erneut betdtigen - fertig.

Geschient dies bei laufendem CX 4, so wiederholt sich die
eingegebene Sequenz stindig, '‘Program’® bei gestopptem
CX 4 14Rt das Geriit nach Sequenzende anhalten.

Die Feinheiten

Uber die beschriebenen Moglichkeiten hinaus lassen sich noch
Begleitungsregistrierungen, Registerwechsel und Harmonien bzw.
Harmoniewechsel mit abspeichern. {Natiirlich geht dies alles zu
Lasten der Speicherkapazitat, die dann nicht mehr die 300 Se-
quenztakte zuldft 1)

Die Grundbedienung bleibt die gleiche wie schon beschrieben,
lediglich die Registrierungen zwischen zwei Betdtigungen des
Tasters ""Sequence’’ bestimmen die o. g. Funktionen.

Begleitinstrumente: "'Bass”, "Akkord”, "Solo” eingeschaltet
= in Begleitung enthalten, ausgeschaltst = in Begleitung nicht
enthalten.

Begleitregistrierung: "'Acc. Instr.” (Function Controls) erlaubt
das taktweise Registrieren der Begleitinstrumente, also auch den
Registerwechsel von Takt zu Takt.

Harmonie: Taktweise kann im Untermanual die gewiinschte
Harmonie (= Tonlage des Begleitautomaten) mit eingegeben
werden. Der Tonartenwechse!l kann aber auch pro Taktviertel
erfolgen {UM-Eingabe, Taster "Snare Roll”, neue UM-Eingabe
Snare Roll” usw.).

Die gespeicherte Harmonie besitzt spiter beim Spiel mit der
Sequenz Prioritdt und kann nicht {iber das UM transportiert,
sondern nur durch eigene Akkordeingabe vorlibergehend ver-
andert werden,
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Tip: Fir das Zusammensetzen einer kompletten Begleitsequenz

ware es praktisch, wenn vorhandene Rhythmen und Begleitungen

mehrfach kopiert, bearbeitet und danach zusammengestellt

werden kdnnten,

Dies ist moglich |

— Den zu kopierenden Rhythmus aufrufen

— "Program” 1 x betétigen {LED blinkt)

— Rhythmuswahitaster — auf den kopiert werden soll — be-
tatigen — Program LED erlischt — der Rhythmus ist komplett
mit Intro Break und Begleitung kopiert. '
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G. Programmierung
eigener Klangfarben

In die Registerpldtze der “Program Vaices” kdnnen Sie beliebige
Registrierungen abspeichern und diese iiber die “"Code-Program-
ming-Taster W-E-R-8-1"" noch weiter verindern.

Der Orgel-Computer ist in der Lage, charakteristische Instru-
menteneigenschaften von einem beliebigen Instrument auf ein-
PV-instrument zu iibertragen. So kénnen Sie mit Hilfe der Kopier-
befehle aus nachstehender Tabelle vollig neue Kliénge zusammen-
stellen.

Die Schwingungsform wird bei den "'Program Voices” nicht ge-
speichert, hier greift der Computer auf die Grundklangfarbe
‘eines Instrumentes zuriick, Zugriegel kénnen so nur "variabel”
iibernommen werden. o ‘

Die “Computer-Voices’’ bieten Ihnen die gleichen Mdglichkeiten
wie die “"Program Voices”, eihziger Unterschied, die Schwingungs-
form wird mitgespeichert. So sind Zugriegeleinstellungen nur
"fest’’ {am Schiebesatz spater nicht veranderbar} 2u programmieren.

Von der Theorie. zur Praxis

Wie Sie wissen-— und auch mit threr Orgel horen kénnen — ist
jedes Instrument ganz speziell aus einer komplexen Kiangstruktur
aufgebaut,

Verschiedene Klangparameter bestimmen, daR sich lhre ""Trom-
pete” (DMS-Instrument) auch wie eine Trompete anhért und dal
gin und derseibe Ton — z. B. Kammerton A = 440 Hz — von einer
Violine und einer Klarinette unterschiedlich, instrumententypisch
erklingt.

Um dies zu erreichen, wurde jedes darzustellende [nstrument
analysiert und in ein Rezept fiir die digitalisierte Neuzusammen-
50 stetlung umgewandelt.
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Ihr Orgel-Computer bekam die Rezepte geladen und bildet die
Kldnge naturgetreu nach. Er kann aber auch nach thren Anwei-
sungen aus den Schubladen der einzeinen Zutaten neue Zusam-
mensteilungen bilden. Wie, das sagen Sie ihm durch das "Code
Programming”’ liber die Taster "W-E-R-S-1".

Damit Sie die Kopierbefehle aus der Programmiertabelie noch
besser verstehen k&énnen, soll nun einmal ein Klang auf seine ver-
schiedenen Komponenten hin untersucht werden.

Das typische Klangbild wird von der Grundschwingung und den
instrumenteigenen Obertdnen bestimmt. Beide héngen von der
Art der Tonerzeugung {(Saite, Lippe, Blatt, Zunge, Metallplatte
usw.] und der Instrumentenbauform ab (Forman’cen, Resonanz-
stellen etc.). Grundschwingung plus Oberténe ergeben die charak-
teristische Grundklangfarbe.

Nun ist nicht jeder Ton piétzlich vorhanden, manche fangen leise
an, um sich immer mehr zu steigern, andere setzen gleich mit
voller Lautstirke ein, um dann stetig leiser zu werden {Perkussion).
Die Lautstarkeverinderung von Tonanfang bis Tonende bezeichnet
man als Amplituden-Hiillkurve.

Einige Klﬁngé verandern sich noch zusitzlich. Sie beginnen nach
dem Einschwingen des Tones zu leben und veréndern die Tonhdhe
periodisch um den Mittelwert. Die dabei entstehende Frequenz-
schwankung nennt man Vibrato. Nicht zu verwechseln mit der
periodischen Amplitudenschwankung Tremolo, die zur Ampli-
tuden-Hiillkurve gehort.

Weitere Kiangfarben wihrend des Einschwingens, aber auch fir
den stehenden Ton werden iber ein spannungsgesteuertes Filter
- VCF — vorgenommen. Die VCF-Abldufe sind sogar lber das
ganze Manual hinweg, abhéngig von der gespieiten Taste {Tracking},
und in verschiedenen Bereichen und Intensitéten steuerbar.

Beachten Sie, daB einige Funktionen auch "quer’’ Uber die Kanéle
hinweg kopiert werden k&nnen, "Channel 1" und "Channel 2" be-
zieht sich dabei auf den an den Lautstiirkereglern einstellbaren
Komponenten.
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Funktionen invertieren bedsutet umkehren, also, wenn bisher
eingeschaltet, dann abgeschaitet und wenn abgeschaltet, dann
eingeschaitet.

Achtung: . Sinnvolle Neuschopfungen erhalten Sie nur bei
Kombinationen innerhalb einer Gruppe.

Gruppe 1, Festformanten: Tuba, Horn, Posaune, Trompete,
Cello, Violine, Fagott, Saxophon, Oboe, Wah-Gitarre, Banjo, Chor.

Gruppe 2, mitlaufende Formanten: Zugriegel, Cembalo, Piano,
Stage Piano, Honkytonk, Pedal BaR,Zupfbalt, Balgitarre, Kiarinette,
Gitarre, Synthesizer Gitarre, Orchester, Theater, Streicher +
Piano, Streicher plus Spinett, Streicher, Bldser 1 + 2, Pan- und
Jazzfidte, Vibraphon, Xylophon, Celesta, Zither, Sakral, Akkordeon,
Musette-Akkordebn, Mundharmonika.

{Formanten = Klangcharakteristika, die durch die Bauart des
Instruinents vorgegeben, wesentlich die Klangfarbe bestimmen.)

Doch grau ist alle Theorie, darum wollen wir lhnen an ein paar
Beispielen das Zusammenstetlen neuer Klidnge zeigen, und richtig
kennenlernen werden Sie das ““Code Programming’”, wenn Sie
danach viele eigene Versuche durchfiihren | A
Programmierbeispiele {In
Taster gedriickt)

" gesetzt bedeutet, gleichnamigen

1. Panfléte plus Streicher auf PV 1

"OM', "Panfléte’’ Aufruf der Panflote
"Program’’, ”PV‘]"_, "Program’’ Kopie der Panfldte auf PV 1

“Program’’, "PV 1", “Streicher’’, Kopiedes Streicher-Grundklangs
”W”, ”Program“ )

"Program”’, "PV 1", "Streicher” Kopie der Streicher-Hiilkurve
llWllr fiRII’ I'Programff



i S—— Bn
Tuba Hom Posaupe Jrompele Cembalo  Piafuy sme’. Hankyi, Ped. Bass 4 Cellp  Violine =
S = — ‘I
[ —] =] m—f == j— p—— p— p— —
Fagoti Saxophon Klarinee Dhoe ftame Symth.Gi. Wan-Gi.  Banjo Orchester Theater Sweicher 18m.Gpinett Sweicher 2
T T | [l —T =T =TT M
Plser? Basert Panhiic Jamol Vibraphon Xytophon Celess  Ziine Char  Sakral Musstie

"WV Chan. 1, “WV-Strings”, Routing
“Chan. 1 Bright”’, "’Pro-
gram’’, "PV 1", "Pro-
gram”’ _
"Program”, ""PV 1", "Pan- Schwingungsform kopiert
flote”, “W*, "E",
"pProgram”

Test: Chan. 1 = Streicher und Chan. 2 = Panfléte.

2. "Roy Etzel”-Trompete auf CV 2

"OM”, "CV 17, "Program’’, Aufruf CV 1 = Synthe Brass
“CV 2", "Program” h und Kopie auf CV 2
"Program”, “CV 2", "Trom- Kopie Grundklangfarbe Chan. 1

pete” (DMS-Instrument),
"W", -Nprogram"

"Program”’, "CV 2", "Trom- Kopie Grundklangfarbe Chan. 2
pete’’, “R", "Program’’

“Program’’, ""CV 2", "Tram- Kopie des VCF-Auflaufs
pe‘te", "E”, "”S", rlproéramtr

Test: Trompete schnell spiefen, lang gespielt entsteht eine Wah-
Trompete mit extrem-starkem Vibrato.

3. Sakralprogramme

"OM”, "Sakral’”’ {DMS-instru- Aufruf Sakral und Kopie auf
ment}, Program”, "CV 58", CVvb
"Program’’

"Program”, “"CV 5", “Draw- Grundklangfarbe Chan. 1
har”, Zugriegeleinsteliung 1
{s. Beispiel}, "W, ""Program”’

"Program’, ""CV B”, "Draw- Grundklangfarbe Chan. 2
har”, Zugriegeleinstellung 2
(s. Beispiel}, "W", "E”’, "Pro-

gram’’ . 53
ZR-Beispiel, Einstellungj16’ | 8°| 4’1 2" | 1"{{Grundstimmen}
1 8 1613 Skalenwert des gezogenen
2 g8 |8 5 | 71 Zugriegels




SYLIT _

) vayoladsali 351 yyeabeg enau Jap ‘sne  a1ndwa),, “f
uayahiyoninz aj21s awia s|lamal LYONe arg usuUYY {Bujuesboidapod wi) , M., 3 —
. jpBagiualy] ) U[[E1S @ Uadey IS “MSR USZIas UBYDISZ S2ISYIRU —
nasumﬁu_ug aj91g aud (Bupuweiboidspod uiiy 1, HW —
{piay097] :aqebulpualsel|enuepy aUYO) USGIAILDS Aeydsi sep ut (bulwwesboudapod wi) ,H,, WU —
-ualjeyIsa) pun USNONP UaL2ISZ apuaysardsiua sep iy alselenuely —
uaqaiyasiaqn BunuydiezagAejdsi( BUSPUBYIOA "L
Jlos uapsam uagabiula NBu BLUBN U3SSAP *UBLNIINE JUWNIISU] BP0 zuanbeg ‘snunplAuyy "7
LJandwon,, sese] "1

tuaqranyas Aejdsig sep ul uabunuyotazag auabiy

viasg

12q Mppua

54



Sie kénnen fir die eigenen Registerkreationen auch eigene Be-

zeichnungen {max. 6 Stellen) in das Display laden:
"Compute’’, Register (z. B. CV 5)

— 1. Buchstabe per Manual vorgeben (vgl. Abbildung) z.B. ,.5"
und festhalten

— Im Code Programming ""R" fiir die Abspeicherung und “|”
fiir das Weiterriicken auf die ndchste Stelle o

— A am Manaul, "R, "|"”

— K am Manual, “R", "

—~ R am Manual, "R", "1

— A am Manual, 'R", “I'"

— L am Manual, “R”, """

— "Compute” aus,

Die Programmiertabelle liefert thnen auch gleichzeitig die Reihen-
foige, in der Sie die einzelnen Taster im Hauptbedienfeld driicken
miissen:

1. ""Program”, Beginn des Programmierens

2. Den Zieltaster aufrufen (PV 1 bis 5, CB 1 bis 9) auf dem Sie
das neue Instrument zusammensetzen mochten

3. Das instrument, von dem Sie die gewiinschte Eigenart kopieren
mochten (bei Nicht-Kopier-Befehl entfillt dieser Schritt !}

4, Die entsprechenden Code-Taster {wenn Sie die Tabelle einmal
nicht zur Hand haben, kann durch Bet&tigung des '"Compute’’-
Tasters, {iber das Display angezeigt, nach und nach jede Funk-
tion aufgerufen und bei Bedarf programmiert werden).

5. "Program”, Ende des Programmierens,

Hinweis: Uber das Code-Programming kénnen Sie weitere Funk-
tionen lhrer Orgel seibst festlegen, so z. B. die Funktion der FuR-
schalter am Schweller. Naheres dazu finden Sie in der Tabelle
auf Seite 59.

Tip:

Auch ohne die Code-Tabelien kénnen Sie programmieren !

Bei der Funktion *'Compute-Code . ..” erfolgt das "Durchblittern”
der einzeinen Modes mit dem “Program”-Taster, bei der Funktion
"Program-Code . . . " mit dem "Compute”-Taster.

Wird "'Interface’ bei aktivierter Schnittstelle abgeschaltet, so geht
das Display auf Normalanzeige iber. Die Schnittstellenfunktion
wird nicht abgebrochen !
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P | DX | - P Am Spieltisch eingestelite Registrierung auf CV 6der
PV gespeichert
P DX || | W P Grundklangfarbe von ”Chan 1" auf "Chan, 1" kopiert
P | DX | I P Grundklangfarbe von ”Chan 2" auf "Chan 1" kopler‘t
P IDXJ{lI|WE P Grundklangfarbe von "Chan 1 auf "Chan 2" kopiert
P DX ]I P Grundklangfarbe von “Chan 2" auf "Chan. 2 kopiert
P IDXIi1|W R P Amplituden-Hillkurve von ”Chan 1" auf ”Chan 1"
kopiert
P | DX {1 ER P Amplituden-Hillkurve von "Chan 2" auf "Chan, 1"
kKopiert
P [DX |1 |WER P Amplituden-Hiillkurve von "Chan 1" auf "Chan 2"
kopiert
P i DX |1 S P Amplituden-Hiillkurve von "Chan 2” auf "Chan 2"
-koplert
P |DX | |wW S P Frequenzvibrato (-verlauf} kopiert
P DX |1 E S P VCF-Ablauf kopiert
P {DX|—|WE 8§ P "Br:ght Chan. 1" invert;ert wenn kein VCF
P | DX |~ RS P "Bright Chan, 2” invertlert wenn kein VCF
P |DX!—-|W RS P VCF-Tracking invertiert
P DX |1 ERS P VCF-Bereichsumfang kopiert
P DX (| |[WERS P Verlauf des Rauschens kopiert
P | DX || P Klangspektrumsénderur.g kopiert
P IDX P |W P | Pedalnachklang invertiert
P |DX | ~ p Formant-Typ invertiert {fest mitlaufend)
P IDX |—-|WE P Tonhéhendnderung 8 auf 16 oder 16’ auf g8
P DX | - R P Umschaitung VCF T|efpass Bandpass
P |DX |—-|W R P ""Chan. 1" Superdeemphasis
P | DX |- ER ”Chan 2" Superdeemphasis
P {DX | — S P Slnus-Standardprogramm kopiert
P DX [—|W 5 P "Chan 2" auf Percussion kurz
P DX | - E 8§ P "Chan 27 auf Percussion mittel
P DX |-IWE § P “Chan. 2" auf Percussion lang
P DX | — RS P "Chan. 1” mit ""Sinus-Manual-Hillkurve”
P |[IDX |-|W RS P "Chan. 1" mit "Sinus-Pedal-Hiillkurve”
P DX [} {( WERS P Ursprungsinstrument nach PV- od. CV-Instrument kopier}




M. M.1.D.1.-Schnittstelle

Uber M.I.D.I. “OUT” und “IN" kénnen Sie lhre Orgel mit gleich-
artig ausgestatteten Orgeln oder Keyboards kormbinieren.

Musical Instrument Digital Interface, das ist M.1.D.I.

Die M.1.D.l.-Schnittstelle erlaubt die Kopplung von Musikinstru-
menien, die mit diesem Standard-AnschluR ausgestattet sind.

thre Orgel kann entsprechende Daten gieichzeitig senden und
empfangen.

— bB-poliges DIN-Uberspielkabel an der OrgelanschluRplatte in
die Buchse “M.1.D.l. out” einstecken.

— Das andere Kabelende am “Empfinger” in “M.L.D.l. in”
einstecken.

— Im Bedienfeld-Bereich “"Code-Programming’ die Taster Inter-
face”, 8", "1 und noch einmal “Compute” driicken (die
"Compute"-LED leuchtet nicht I},

Tip: Sie brauchen sich die einzeinen Codes nicht zu merken,
denn durch mehrmalige Betétigung des ‘‘Program’’-Tasters
werden alle "Computs’-Funktionen nach und nach im Dis-
play angezeigt. '

Ihre Orgel ist suf “Senden’ geschaltet und ibermittelt die Tasten-
information von Obermanual, Untermanual und Pedal zum Emp-
fanger. Dieser ist wiederum nach seiner zugehérigen Bedienungs-
anleitung {siche 1l. Empfang von M.l.D.l.-Daten} zu aktivieren.

Ihre Orgel ist als "Sender” (bis auf die "'Cassette’’-Funktionen)
voll spielbar, ' ' B h

Hinweis. Mit "Interface’”, "R-S-1" und “Compute’” wird das
gleichzeitige Senden und Empfangen aktiviert.

Bei nochmaligem Betétigen des Tasters “Interface’” wird das
Display wieder auf Normalbetrieb umgeschaltet. -

Die serielle Dateninformation belegt die M.l.D.l.-Kandle 1 mit
dem OM, 2 mit dem UM, 3 mit dem Pedal und 4 bis 7 mit dem
Begleitautomaten.

Ist OM- oder UM-Dynamik aktiv, so wird diese auch ﬁbertragen,
ist sie nicht aktiv, wird die an den Zugriegein eingestalite Laut-
stirke (nicht die FuRschweller-Lautstérke 1) gesendet.

1. Senden von
M.1.D.1.-Daten
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Die Umregistrierungen von OM, Orchester, UM, AOC und Pedal
werden iber den "Program Change Code” {ibertragen. Der Be-
gleitautomat sendet seine Umregistrierung eigenstindig.

Octavshift und Transposer sind nicht {ibertragbar.

— Abschalten des Senders durch (“Interface’ aktiv) “W-E-1”,
"Compute’” (1", "Compute” fiir Sender und Empfénger gleich-

zeitig).

Tabelle der moglichen Fehlermeldungen im Display
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Display- | Protokell | ACIA ACtA Buffer Ahhiife
Meldung | Fehler Overrun | Framing | Overflow
1 X Interfaceanschlull 20 priifen
2 X Pagel vergréfern bzw. Pegel verkleinern
3 X X Fehlerkombination aus 1 und 2
4 X Hardwarefehler im Bereich "Master”
5 X X Fehlerkombination aus 4 und 1
6 X X Fehlerkombination aus 4 und 2
7 X X X Fehlerkombination aus 4, 2 und 1
8 X Ubertragung wiederholen, Pegel ggf.
anpassen
9 X X Fehlerkombination aus 8 und 1
A X X Fehlerkombination aus 8 und 2
B X X X Fehlerkombination aus 8, 2 und 1
C X X Fehlerkombination aus 8 und 4
D X X X Fehlerkombination aus 8, 4 und 1
E X X X Fehlerkombination aus 8, 4 und 2
F X X X X Fehlerkombination aus 8, 4, 2 und 1




— B-poliges Uberspietkabel an der Orgelanschiufipiatte in die
Buchse "M.L.D.l. in"" einstecken.

— Das andere Kabelende am ""Sender’” in “M.l.D.I. out” ein-
stecken.

— instrumente aufeinander abstimmen. Wenn ‘‘Quadro’- oder
"Orehester’’-Stimmen registriert werden, wirdderen Schwebung
mit weitergegeben,

Je nach ""Sender”’ wird die Signatlautstéirke dynamisch oder statisch
iibertragen, bei einigen Geréten sogar nur mit halbem Pegel. Bevor
Sie nun an der Orgel das Empfangs-Programm aufrufen, muB die
Lautstirkevorgabe durchgefiihrt werden:

a) Lautstirkeverdopplung, Taster
"Compute", uwn’ ”S", "Compute".
b} Originallautstérke, Taster
"CDmpU‘te", tlElf’ "S", ncomputeu
in dieser Reihenfolge betétigen. Bei WERSI-Instrumenten unter-
einander ist Einsteliung "'b" erforderlich.

“Interface” (aktiv !}, "R - 1", "Compute” ("’Compute”-LED
leuchtet dabei nicht, das "Interface” schaltet Display auf
Normalbetrieb um).
Beim Spiel des “Senders” spielt die “Empfénger-Orgel” einfach
mit, bis zu maximal 61 Téne pro OM-, UM- und Pedal {!)-Kanal
(= Standard-Key-Code 36 bis 96, bei "groReren” Sendern wird
der obere bzw. untere Bereich ignoriert).

— Abschaiten des "“Empféngers” durch Betiéitigen der Taste
"Interface” aktiv) "W - R - §”, “Compute”
(""1”, "Compute” fir Empfanger und Sender gleichzeitig)

Hinweis.: Durch gleichzeitiges Aktivieren von M.[.D.l.-Sender und
Empfanger entsteht die Funktion "M.1.D.1.-THRU". Beliebig viele
Instrumente kénnen so “aneinandergehangt”” werden.

" 11, Empfangen von

M.1.D.l.-Daten
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PRESS:
INTERFACE
"WERSI " ~Code,see table helow
ES¥EEEECE for normsl display
CODE: RECEIVER ACTIO@ _______________
2 -
£ -
WE -
R -
W R STOP
ER Cassetts to Rhythms
HER -
s Cassette Chack
H 8 BTOP
£ 5 STOR
WE & STGP
RS -
W RS 8Tar
ERS STOP
WERS STOP
I STar
W I ETopP
E I Cassette to Instruments
HE 1 -
R I  MIDLI IN
WRI ETOP
ER I Cassstts to Rhythm, Instruments
WER T -
5 -
i 51 -
£ s -
e 51 -
Rl MIDI INM
W REI -
ERSI -
WERSI Flsy & Frogrsam Mode V24/R3Z3Z

PAGE 1
WERSI Gmbh&lo KG
0-5401 Halsenbach
West-Germany

|

| WERSI DX400/DX200 H
| Ccommunicetion Cedes 1
! Version: V2.7 |

RAM Buffer to V24/RS33Z (COMPUTER)

Rhvthms to Cascette

STaor

STCP

Playdata to Y24/RSZIZ2 (COMPUTER FORMAT)
STOR
Instruments to Cassette
STaP

STOP

b

Rhythme & Instruments to Csssetd
STOP
STAP
MIDI
STOP
STCFR
STOP
MIDIL
STOF

ETOP

oL

AUt



PREEE: PAGE 2
COMFUTE WERSI Gmbh&Co KG
‘WERSI -Code,c¢e table below D-5401 Halsenbach
COMPUTE West-Germany
! |
i WEREI DX400/DX500 !
I GlLobal Control Codes |
J Verszion: VZ.90 !
CODE : ACTION
————— Y24 Raudrate = J1Z30
W VP4 Beudrste = 24600
E V24 Baudrate = 42800
LIE V4 Bautirete = 2400
R Y24 Bsudpate = 1200
W R Vo4 Bezudrate =  &0O0
ER Vg BRaudrate = 200
WER -
S -
b MIDI IM Loudness is doubted
MIDI IN Loudness used originsl
WE S HIDI OUT send= Inztrument changes
RS MIDI QUT sends NOT Instrument changes
W RS MIBI IN zccepts Instrument changes
ERS MIDI IM accepts NOT Instrument changas
HWERE Cancel same voice beveor start
I Run voices overlapping into reslease states
(hl I Solo voice performs delayed attenustion
E 1 Solo voice performs quickly attenuation
WE 1 Left Feotswitch DISARBLE
R1I Left Footswitch to DISPLAY-SELECTOR Upper/Lower Fasnal
WRI Left Foatswitch te Rhythm START-5TOP
ER I _eft Footswitch to WERSIVOICE FAST-SLGW
WER 1 Both Footewitches to TRANBPOSER ¢ Left=DOWN, Rigth=UF)
EI Rigth Footswitch DISARLE
(¥ Rigth Feotswitch to HAWAILI
E 5l -
WE 51 -
REI -
W REI -
ERSI -
WEREI -
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PRESE:

PROGRAN

Destination—Instrument

£ Source—Instrument if any>
‘WERSI "~Cpde, see table below

PAGE 3
WERSI Gmbh&Co K&
[-%401 Halsenhach
Hest-Germany
!
WERBI [DX400/DX500 %
}

]
j Program Codas

PROGRAH
CODE ¢ Source ACTION
————— DISPLAY —-> DEST
] £ Wi -=2 W1 & TYP
£ 5 W2 —* W1 & TYP
WE = Wi -2 Wz
R s W2 == W2
W R ] Al ——> At
ER = AZ —Xx Al
WER = Al ——3 AZ
g = A2 =3 AZ
W 8 =3 FRE@ -~ FREGQ
ES 5 COPY VCOF-MODE
WE 8 BRIGTH-1 INVERT
RS BRIGTH-Z IMVERT
W RS VOF-TRACK INVERT
ERS 5 VOF-RANGE COPY
HERS s COPY NOISESCLICK
I = COPY WAVE-STEFRS
W1 PEDAL-SUS INVERT
£ 1 FIX-FORMANT INY
We I 148/8 FIX INVERT
R I YOF LOW/BANDPASS
WERI CH-1 SUFERDEEMPH
ER I CH=-2 SUPERDEENMPH
WER I -
5I DRAWBAR-1 MORMAL
W &I FERC EHORT —-3AZ
£ 51 FERC NGRM ——2AZ
WE BI PERC LONG --»AZ
RSI DE HMAMUAL -3 Al
M REI DE PEDAL —-3 Al
E£RSI -
WEREI = COPY FROM ESOURCE



. Computeranschluf an
RS 232-Schnittstelle
(=V 24 und V 28)

Uber diese Normschnittstelle kann lhr Homecomputer, vorausge-
setzt er besitzt die gleiche Schnittstelte, mit lhrer Orgel korrespon-
dieren.

1. Belegung der RS 232-Schnittstelie

Pin2 = TxD Qutput
Pin3 = RxD lnput —-165V=0
Pin7 = GND + 15V =1
Pin 20 = DTR (busy)

(wenn Orgel bereit + 15 V)
2. Festlegung der Ubertragungsgeschwindigkeit

Fir die Baudrate-Einstellung im "Code-Programming” die
Taster in nachstehender Reihenfolge betitigen: B

"Compute”’, “Compute” = 31250
“Compute”’, “W", “"Compute"” 9600
"Compute”’, “E”, "Compute” = 4800

"

“"Compute”, “W", "E”, "Compute” = 2400
"Compute”, ”R"”, ""Computé’” = 1200
"Compute’’, "W, "R"”, "Compute” = 600
"Compute”, “E”, “"R", “Compute” = 300

Entsprechende Display-Anzeige beachten !

3. Schnittstelle aktivieren {vgl. “Communication Code’’-Tabelle}

im Bereich "Code Programming” die Taster “interface” und
z. B. "W, “E", "R", "S", """, "Compute” fiir den Empfang
von Rechnerdaten betidtigen. ("Compute”-LED leuchtet dabei
nicht 1) B :

Die Orgel bleibt auch bei aktivierter Schnittstelle voll spielbar !

4. UObertragungsschema

1 Start-bit, 8 Daten-bits {kein Parity-bit}, 1 Stop bit.

Start. Information Stop

/——“
1 1 01 0 0 6 0 1
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J. Wartung und Pflege

Eine WERSI-Orgel bendtigt keine Wartung und nur ein wenig
Pflege. Lackierte Teile kdnnen mit einem feuchten Tuch abge-
wischt und die Holzteile wie alle Mébel gepflegt werden.

K. Nachwort

64

Nun haben wir doch 64 Seiten bendtigt, um lhnen ihre Orgel an-
néherungsweise zu erkldren. Bitie haben Sie Verstdndnis dafiir,
daR wir zwar einerseits sine recht ausfithrliche Darstellung ge-
wahlt haben, aber andererseits nicht immer auf die letzten Details
eingehen konnten, denn diese Bedienungsanieitung wére sonst
ein unibersichtliches, mehrbandiges Werk geworden und Sie
hétten keine Gelegenheit gefunden, Eigenes zu entdecken. Filr den
Einsatz unterwegs finden Sie als Anhang eine kieine Ubersicht in
Stichpunkten, die Sie bei Bedarf auch aus der Anleitung heraus-
trennen kdnnen.

Die Orgel voll zu beherrschen, ganz gezielt zu programmieren und
bestimmte Routine-Einstellungen sozusagen im Schlaf zu er-
ledigen, wird wahrscheinlich noch einige Zeit dauern, wir sind je-
doch sicher, daR es SpaB macht, lhr instrument immer besser
kennenzuiernen, und wir winschen lhnen und ihren Zuhdrern
lange Jahre Freude daran.



Anhang

1. Einstelimdgiichkeiten im Inneren der Orgel

Auch im Orgelinneren befinden sich Regel- und Schaltelemente
zum Einstellen verschiedener Funktionen, sie werden in der Regel
einmalig beim Aufbau eingestellt:

Anschlagdynamik Drehschalter S 1 auf den Tastaturpla-
tinen KD 1 im Ober- und Untermanual.
"@ " = maximale "Hérte” mit 1, 2, 3, 4
abnehmend zwischen den Schaltvorgingen
"RESET" betétigen | Empfohiene Stetlung: 3.

Touch-Vibrato Platine CB 25 auf der Reglerplatine
neben dem OM
S 1 ein = geringste Empfindlichkeit
S 2ein= 2, Stufe
S 1+ 2ein= 3, Stufe .
S 1+ 2 aus = 4, Stufe = hochste Empfindlichkeit

Vorstufe (AF 12-Pla-
tine) Tiefen (2 x, links/rechts) P2 /P 3
Hoéhen {2 x, links/rechts) P1 /P 3
FuBschweller P 5 = Maximallautstarke
(so einstellen, daR die L.LED
auf der AF 11 bei wvoll
durchgetretenemFuRschwel-
ler eben aufleuchtet,

P 6 = Minimallautstarke
{nach persénlichem Ge-
schmack auf Restlautstdrke
= "Null” oder "fast Null”
ginstellen.

Wenn Sie als Besitzer eines betriebsfertigen Instrumentes ent-
sprechende Neueinsteliungen wiinschen, so wenden Sie sich bitte
an unseren technischen Kundendienst.

2. Sicherungen

Neben der Netzsicherung im Spannungswahler des Netzeingangs
befinden sich weitere Sicherungen im Leistungseinschub LE 30;
Netzteil F1/F2 =2A
Endstufe 1 F3/F4 =2A
Endstufe 2 FE/F6 =2A
Beleuchtung F 7. =4 A
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Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, behalten wir uns vor. Nachdruck, auch auszugsweise nur nach

Riicksprache mit uns.

3." Orgel-Selbsttests

SLAVE-CHECK

“RESET" und direkt “Compute’. im Display erscheint Card No.
""W-E-R-S-1" fiir Voice Card 1,2, 3,4 oder 5

"W.E-R-8" fiir Stimme 1, 2, 3 oder 4

Register aufrufen, die Orgel ist nun einstimmig mit der gewéhiten
Stimme spielbar. Alle Stimmen kdnnen so getestet werden |

Check-Summe

“RESET"” und direkt “R" {von "W-E-R-5-1"")

es erscheinen die “Check-Summen’ im Display:

Der erste Biock {vierstellig) MASTER-ROM

Der zweite Block {vierstellig) INSTRUMENTEN-ROM
Der dritte Block (vierstellig) INSTRUMENTEN-RAM,

Wersi-electronic GmbH & Co.KG, Industriestrale, 5401 Halsenbach, Tel.: 06747/7131, Telex: 04 2323
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